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RESUMO:

Este trabalho tem por objetivo analisar o contexto atual em que a educacdo
brasileira se encontra, apontando a necessidade da insercdo e bom uso das
tecnologias voltadas para o ensino por meio de programas governamentais de
incentivo ao uso, de formacdo de profissionais e entendimento dessas novas
tecnologias enquanto ferramentas de educacdo. Para isso analisamos neste
trabalho as formas como as tecnologias devem ser e vem sendo utilizadas e as
mudancas que essa utilizagcdo implica.

Palavras-chave: tecnologia; escola. Proinfo



INTRODUCAO

Atualmente o mundo vem se deparando com muitas mudancas na sua
maneira de socializacdo, apresenta diferentes maneiras de relacionar-se entre seus
membros, realizar negocios, mandar arquivos seja ele de que formato apresentar.
Essa transformacéo nas relacdes sociais é possivel pelo advento da tecnologia, que
nos ultimos anos, vem transformado a sociedade estruturada ha séculos em uma
base de contato social direto em uma sociedade da informacéo.

Na sociedade atual as relacbes cada dia mais se baseiam nas
tecnologias e nos contatos virtuais, onde as relacbes sejam elas em quaisquer
esferas que se apresentam sdo transformadas e aproximadas por uma tecnologia
gue ndo para de se desenvolver, temos entdo, um novo cenario, a distancia nao
existe dentro deste universo, o0 mundo de aproxima rompendo barreiras do tempo,
da informacao, através de um clique.

Sendo assim, a escola como responsavel por transmitir conhecimento,
preparar o individuo para a convivéncia e permanecia do mesmo nas relacdes
pertinentes em sua vida social, ndo pode ficar alheia a tais transformacgfes, sao
inUmeras tarefas possiveis dentro deste contexto, o individuo conta com inumeras
ferramentas de acesso, permanéncia e execucdo de trabalhos e relacbes que ha
anos atras s6 era possivel através de um contato direto, mas, atualmente sem sair
de suas casas podem executar um leque de tarefas através destas ferramentas
tecnoldgicas.

Todavia, e mediante tantas transformacdes a escola, em sua grande
maioria ainda insiste em repassar a seus educandos uma educagdo mimetista que
repete acdes pedagogicas de um modelo que ja ndo funciona na estrutura da nova

sociedade da informacao.
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Os computadores estdo mudando a forma com a qual conhecimentos e
pesquisas sdo realizados, o individuo desta nova geracao tem uma infinita fonte de
informacdo em segundos a sua disposi¢cdo. Desta forma, a escola tem e deve se
preparar para ensinar e contextualizar tais conhecimentos a partir das tecnologias
presentes no ambito escolar. Nesta perspectiva o MEC lancou através da portaria n°
522, de 9 de abril de 1997 o Programa Nacional de Informatica na Educacao-Proinfo

gue visa como descreve em seu primeiro artigo abaixo:

Art. 1° Fica criado o Programa Nacional de Informatica na Educacéo
— Proinfo, com a finalidade de disseminar o uso pedagdgico das
tecnologias de informatica e telecomunicagdes nas escolas publicas
de ensino fundamental e médio pertencentes as redes estadual e
municipal.

Assim, este trabalho fara observac¢des da proposta do governo com a
implementagdo do Proinfo: Programa Nacional de Informatica na Educacéo e o
processo de execucdo de tal programa tendo em vista que ele abrange a
disponibilizagdo de laboratorios de informética, acesso a internet e formacédo de
professores. A pesquisa ndo ira descrever apenas amplamente a inclusdo das
tecnologias mais tem como proposta uma discussao sucinta sobre o assunto e a
importancia de repensar papéis dentro da escola. O trabalho observara bibliografias
que contemplem o assunto tentando realizar uma discussao argumentativa sobre as
tecnologias dentro do contexto escolar e as novas exigéncias da sociedade.

Nesse trabalho monografico pretende-se observar se com a
implantagdo da estrutura tecnologica se os professores estdo modificando sua
pratica educativa no processo de ensino e aprendizagem, a eficacia do Programa
Proinfo, quanto a informatizacdo da escola, melhora da qualidade do processo do

ensino e aprendizagem, desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e o educar para a

cidadania.



1. AESCOLA E A SOCIEDADE: NECESSIDADE DE REPENSAR

Com as mudancas na sociedade nas ultimas décadas ndo podemos
deixar de ressaltar a importancia do papel da escola no contexto das atuais
transformacdes. Essa discussdo se faz necessérias para que se possa estar
refletindo em como a escola que é um aparelho ideoldgico do estado’ deixa sua forte
caracteristicas de reproduzir saberes (historicamente acumulados) e passa a ser
produtora de individuos que ndo mais reproduzem esses saberes, mas manipulam,
reconstroem e avancam para que novos saberes sejam produzidos. E essa a
perspectiva da nova sociedade, que através do desenvolvimento tecnoldgico tem
cobrado cada vez mais uma postura independente e autbnoma dos futuros cidadaos
desta era da informagéo.

Com essas transformacdes nas relagdes sociais e de producao temos
uma sociedade que nasce articulada e interdependente em milhdes de coisas ao
mesmo tempo e o0 tempo se torna importante na medida em que tudo acontece em
fracOes de segundos, tornando assim, aquele que pode realizar e fazer as coisas em

menos tempo 0 mais competitivo. Segundo Vieira (2004,p.11)

A expressdo sociedade da informacdo deve ser entendida como
abreviacdo de um aspecto da sociedade: o da presenca cada vez
mais acentuada das novas tecnologias da informacdo e da
comunicacio. E a sociedade que esta atualmente a constituir-se, na
gual sdo amplamente utilizadas tecnologias de armazenamento e
transmissao de dados e informacgdes de baixo custo.

Sendo assim, a escola com suas metodologias e teorias sobre

aprendizagem perde o interesse porque ndo € mais a Unica fonte de saber, apesar

! A escola como Aparelho Ideolégico terminologia utilizada por Louis Althusser que pretendeu com
isto argumentar como a classe dominante se reproduz, sobretudo, materialmente, seja por meio das
ideias, seja por meio de suas estratégias de sobrevivéncia para manter o Estado em seu poder.
Disponivel em:  http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2007/anaisEvento/arquivos/CI-204-
05.pdf. Acesso0:06/05/13



http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2007/anaisEvento/arquivos/CI-204-05.pdf
http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2007/anaisEvento/arquivos/CI-204-05.pdf
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de ser a Unica fonte de formacédo de saber, ou melhor, de reproducédo de saber, ou
seja, nAo mais tem interesse com sua rigidez no processo que chegue perto do que
o mundo tecnolégico e da informacdo pode oferecer aos educandos. Essa
caracteristica formal da escola e suas teorias e metodologias do processo de ensino
e aprendizagem comecam a ser confrontadas com a realidade além dos muros
escolares, muitas situacdes comecam a fazer parte deste contexto no qual a escola,
professores e sistema ndo estdo preparados para sobressair, o celular, o tablet, a
internet e todos os artificios que estes dispde sdo muito mais prazerosos e

interessantes do que um quadro negro, um giz e um livro.

A era da informacao é fruto do avanco das novas tecnologias que
estocam de forma prética, o conhecimento e gigantescos volumes de
informag0des. Elas sdo armazenadas de forma inteligente, permitindo
a pesquisa e o0 acesso rapido, de maneira muito simples, amigavel e
flexivel. E o que acontece com a internet. Nesta o usuario é um
emissor de informacgdes. As novas tecnologias permitem nos acessar
nao apenas conhecimentos transmitidos por palavras, mas também
imagens, sons, videos, dentre outros (hipermidias). (VIEIRA
2004,p.11-12)

Esse contexto de acesso facil a educacdo faz com que os saberes
historicamente acumulados sejam de livre acesso a populacdo, pois, 0 numero de

contetdos disponiveis em redes, video aulas e outros recursos sdo inumeros

tornando a fonte de saber muito grande a quem deseja aprender.

Como previa McLuham ,na década de 60, o planeta tornou-se a nossa sala
de aula e 0 nosso endereco. O ciberespago ndo estd em lugar nenhum,
pois esta em todo lugar, o tempo todo. Estar num lugar significa estar
determinado pelo tempo (hoje, ontem, amanhd) No ciberespaco, a
informagcdo estd sempre e permanentemente presente em renovagao
constante, rompendo ideias de tempo proprio para a aprendizagem. O
espaco da aprendizagem é aqui, em qualquer lugar, e o tempo de aprender
€ sempre. (1994, p. 36 in VIEIRA 2004, p. 12)

Eis que tem se disseminado as discussdes da efetividade da escola em

cumprir seu papel dentro da sociedade, estudiosos e pesquisadores percebem que
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uma reconstrucdo se faz necessario, o professor comeca a se questionar e até
mesmo ficar sem identidade, porque a aula tradicional ndo é interessante ao
educando e uma aula utilizando esses novos recursos ainda nao é do seu dominio
do educador.

Assim podemos entender a problematica que se instala na educacéo,
posto que agora o objetivo é formar cidaddos que possam ser ativos, criticos,
criativos e usuarios das diversas tecnologias e dos meios de comunicacao.

Nesse contexto, uma nova perspectiva se abre para a escola e para o
professor, tendo em vista que este € o que faz todo processo de ensino e
aprendizagem acontecer.

Na sociedade contemporanea diferentes situacdes e preocupacdes
comecam a rondar a rotina escolar, tais como: organizar um curriculo que atenda as
necessidades educacionais, construir uma nova metodologia de ensino e
aprendizagem aonde 0s recursos tecnologicos comecem a fazer parte dele, fornecer
condicbes dos professores manipularem e dominarem estas ferramentas
tecnoldgicas, ter o dominio do processo para que este realmente alcance os
objetivos previstos e avaliar o processo de ensino e aprendizagem.

Essa busca de paradigmas ocorre porque a escola tem que reconstruir
todos os seus parametros e diretrizes e iniciar uma retomada em seus afazeres,
mesmo porque esta recebendo em seus bancos escolares nativos digitais
acostumados com uma atitude, linguagem e relacdes interpessoais onde a
informacdo € obvia e a resposta vem em questfes de segundos na rede mundial.
Um novo mundo, um novo aluno, uma velha escola e velhos métodos e professores.

Sancho (2006:17) descreve “Torna-se dificil negar a influéncia das tecnologias da
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informacédo e comunicacao na configuracdo do mundo atual, mesmo que esta nem
sempre seja positiva para todos os individuos e grupos”.

Quando pensamos nesta influéncia ndo podemos deixar de concordar
com a autora que expde que a mudanca ocorre até para aqueles que ndo possuem
condicBes necessarias para 0 acesso a tecnologia sédo atingidos por esta influéncia
gue modifica as rela¢des sociais, relacdes de trabalho e a forma como os individuos
assimilam as informacdes. Sendo assim, a escola necessita repensar as suas
praticas dentro dos muros escolares para que isso ndo afaste o aluno e que atraves
de novas praticas de ensino possam contribuir pra que o aluno seja um individuo

independente em suas escolhas e a¢des. Moran discute isso em seu texto:

A Internet, as redes, o celular, a multimidia estdo revolucionando
nossa vida no cotidiano. Cada vez resolvemos mais problemas
conectados, a distancia. Na educacdo, porém, sempre colocamos
dificuldades para a mudanca, sempre achamos justificativas para a
inércia ou vamos mudando mais 0s equipamentos do que 0S
procedimentos. A educagcdo de milhdes de pessoas ndo pode ser
mantida na prisdo, na asfixia € na monotonia em que se encontra.
EstdA muito engessada, previsivel, cansativa. As tecnologias
sdo s6 apoio, meios. Mas elas nos permitem realizar atividades de
aprendizagem de formas diferentes as de antes. Podemos aprender
estando em juntos em lugares distantes, sem precisamos estar
sempre juntos numa sala para que isso aconteca.
(http://www.eca.usp.br/prof/moran/educatec.html acesso em
27/05/13)

Desta forma, com tais colocacGes comecamos de maneira sucinta
entender que a mudanca necessaria nao é a destruicdo de tudo que ja se construiu
como identidade escolar, mas repensar e reconstruir novas praticas, novas atitudes
e formas de interacdo do professor, aluno, contetdo e tecnologia. No mesmo artigo

0 autor continua sua discussao colocando

Muitos expressam seu receio de que o \virtual e as
atividades a distancia sejam um pretexto para baixar o nivel de
ensino, para aligeirar a aprendizagem. Tudo depende de como for
feito. A qualidade ndo acontece s6 por estarmos juntos num mesmo
lugar, mas por estabelecermos acdes que facilitem a aprendizagem.


http://www.eca.usp.br/prof/moran/educatec.html%20acesso%20em%2027/05/13
http://www.eca.usp.br/prof/moran/educatec.html%20acesso%20em%2027/05/13
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A escola continua sendo uma referéncia importante. Ir até ela ajuda a
definir uma situacéo oficial de aprendiz, a conhecer outros colegas, a
aprender a conviver. Mas, pela inércia diante de tantas mudancas
sociais, ela estd se convertendo em um lugar de confinamento,
retrogrado e pouco estimulante.

Toda mudanca gera inseguranca, a0 mesmo tempo € necesséria para
que a eficdcia da escola ndo caia, e ela consiga cumprir com seus objetivos,
precisamos repensar no curriculo, na metodologia e no papel do professor frente a
todas essas novidades tecnolbgicas respeitando claro o tempo necessario, as

condicbes adequadas, os investimentos pertinentes para que tal reconstrugdo de

paradigma ocorra.

1.1 A escola como espaco de aprendizagem através das tecnologias da

informacao:

Ja ficou claro que a mudanca no contexto escolar se faz necesséria
tendo em vista que estd deixando de atender as necessidades da sociedade que a
mantém a na qual ajuda a manter. Como venho explanando, a sociedade tem
mudado todos os conceitos estabelecidos em suas relagdes de trabalho, social e de
aprendizagem, como aconteceu anteriormente em outras ocasibes como na
Revolucéo Industrial, onde novos conceitos e formas de atender as necessidades de
formacéo do individuo mexeram na estrutura da escola e no fim, objetivos e meios
que a ela sdo destinados que € ensinar, transmitir conhecimento historicamente
elaborado e gerar novos saberes. Vieira (2004, p.12) expressa a seguinte

colocacao:

A informacao deixou de ser uma area ou especialidade para torna-se
uma dimensdo de tudo, transformando profundamente a forma a
sociedade se organiza. Pode-se dizer que esta em andamento uma
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Revolugédo da Informacdo como ocorreu, no passado, a Revolucdo
Agricola e a Revolucao Industrial.

A sociedade nesse contexto de transformacbes e de novas
necessidades faz com que a escola precise se adaptar a realidade dessa revolucao
nao deixando de atender a sua fungédo de ensinar, mas modificando sua forma de
organizar e a visdo do individuo que vai atender, repensando os espac¢os de tempo e
aprendizagem. Nesta perspectiva cabe a escola reconstruir suas concepg¢des de
aluno, de avaliacao, de professor e do processo de ensino e aprendizagem como um
todo, ndo que os fundamentos tedricos as quais décadas estdo embasando o
trabalho devam ser deixadas de lado, mas a partir destas reformular as ferramentas,
as estratégias e metodologias para que entdo possamos estar formando cidadaos

criativos, reflexivos e independentes na que a sociedade da Informacé&o necessita.

(...) Qual o papel da escola na sociedade do conhecimento? Cabe a
ela organizar um movimento global de renovacdo cultural,
aproveitando-se de toda essa riqueza de informacdes. A escola ndo
pode ficar a reboque das inovacdes tecnoldgicas. Precisa ser um
centro de inovagdes tecnologicas. (VIEIRA, 2004, p.13)

Essa colocacdo sobre o papel da escola que a autora dispde nos faz
refletir no novo papel da escola, aspirando que este seja um ambiente de novas
descobertas que possa levar o educando aprender, manipular, reaprender e criar
novos conhecimentos. Ser um bercario de conhecimento, de novas pesquisas e de
novas competéncias e habilidades, deixando o obsoleto modelo escolar que prima
pela reproducéo, o refazer e repetir conhecimentos pré-estabelecidos. Ou seja, levar
0 educando a ler, compreender, analisar, comunicar-se, pesquisar, desenvolver seu
raciocinio légico, elaborar e reelaborar hipoteses e checa-las, organizar seu saber

etc., sempre de forma autbnoma num processo que venha desenvolver e articular

toda a informagé&o e conhecimento obtido.
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A escola tem de ser menos lecionadora e passar a ser mais
organizador, ou estimuladora de um processo cujo movimento deve
envolver os pais e a comunidade, integrando os diversos espacos
educacionais que existem na sociedade, sobretudo ajudando a criar
esse ambiente cientifico-cultural que leva a ampliacdo do leque de
opcodes e reforco das atitudes criativas do cidadao.” (VIEIRA, 2004,
p.13)

Agora comecamos a compreender as novas funcdes da escola nesta
sociedade da informacdo, e repensar nas realidades que aparecem dentro de um
todo, j& que nosso pais é contemplado por diferencas gritantes de regides e
contextos culturais em seu vasto territorio. Mesmo com toda necessidade de
mudanca, quando se trata de transformar a escola, € mexer profundamente em uma
construcdo histérica da pratica de repassar conhecimento, o que muitos tedéricos ja
vém debatendo de longa data em suas pesquisas que mostram que a escola precisa
ser criadora de conhecimento, deixar de ser reprodutora. Agora jA ndo tem mais

como adiar essa necessidade, pois se a escola ndo comecar a se modificar pode

ficar engessada e nao ter mais funcionalidade dentro da sociedade contemporéanea.



2. AS ACOES DO GOVERNO NA TRANFORMACAO DO CONTEXTO

EDUCACIONAL

2.1- PROINFO : um breve historico:

Com a crescente demanda na informatizacdo da sociedade a escola
nao poderia deixar de pensar e refletir sobre 0 assunto e comecar a operacionalizar
essa realidade nas escolas de todo territorio brasileiro com isso, o MEC elaborou o
Programa Nacional de Informatizacdo na Educacdo (PROINFO), que visa a
distribuicdo de computadores para a utilizacdo em sala de aula nas escolas publicas.
O presente programa foi criado pela portaria n2522/MEC, de 9 de abril de 1997
buscando promover o pedagdgico nas escolas publicas.

O presente Programa tinha como objetivo contribuir para que a escola
publica brasileira comecasse a desenvolver novos conhecimentos assim como a
utilizacdo de novos métodos de ensino e aprendizagem contribuindo para a
formacéo global do educando.

A escola nesse contexto de transformacéo social busca se adequar aos
interesses e necessidades da realidade em que esta inserida.. Isso porque a
sociedade tem mudado suas relacbes de producdo e informacdo e a educacao
escolar necessita acompanhar tais mudancas para que possa entdo estar
contribuindo para o desenvolvimento social e cientifico do pais.

No Projeto do PROINFO, disponibilizado pela SEED/MEC, os objetivos

deste Programa sao:

1. Melhorar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem [...];

2. Possibilitar a criacdo de uma nova ecologia cognitiva nos ambientes
escolares mediante incorporacdo adequada das novas tecnologias da
informacéo pelas escolas [...];
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3. Propiciar uma educacdo voltada para o desenvolvimento cientifico e
tecnologico [...];

4. Educar para uma cidadania global numa sociedade tecnologicamente
desenvolvida [...]; (BRASIL, 1996, p. 7)

Assim neste documento fica explicito que o Programa foi criado para
atender as escolas publicas do territério brasileiro com a participacdo do Governo
Federal através do MEC, os governos estaduais e a sociedade objetivando a
formacéo dos Professores para que este fossem o0s principais atores desta inclusédo
digital que é tao almejada.

Desta forma, o PROINFO - Programa Nacional de Tecnologia
Educacional € direcionado a inclusdo digital nas escolas publicas brasileiras atuando
para promover o uso pedagdégico da informatica na rede publica de educacéo basica
equipando as escolas com computadores, tecnologia da informacdo, conteldos
educacionais além de oferecer internet banda larga nas escolas acessando aos
professores e alunos, a rede mundial de computadores com suas informacdes
estimulando assim a comunicacdo como um todo e as possibilidades infinitas que
esse acesso possibilita.

Importante ressaltar as acdes desenvolvidas pela Secretaria de
Educacéo a Distancia do Ministério da Educacgéo - Seed. Seu funcionamento se dé
de forma descentralizada, em articulacio com as Secretarias de Educacdo do
Distrito Federal, dos Estados e dos Municipios. Em cada unidade da Federacdo ha
uma Coordenacéo Estadual e os Nucleos de Tecnologia Educacional — NTE.

No ano de 2007 ao completar dez anos de criacdo, o programa teve

alteracdes com o decreto n° 6.300, de 12 de dezembro de 2007. Dentre os objetivos

do programa alguns merecem destaque:
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- Promover o uso pedagdgico das tecnologias de informacdo e
comunicacao nas escolas de educacado basica das redes publicas de
ensino urbanas e rurais;

- Contribuir com a incluséo digital por meio da ampliacdo do acesso a
computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de
outras tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a
populacéo préxima as escolas.

Ao operacionalizar a escola e disponibilizando a parte fisica necessaria
para que a inclusdo digital tivesse inicio no cenario educacional o MEC iniciou
investimentos significativos na educacao que nao serdo explicitados neste trabalho
porque ndo € o objetivo desse estudo. Contudo, € importante frisar que todo o
investimento financeiro visa um retorno tendo em vista as discussdes em torno de
investimentos no cenario educacional. Quando se observa a demanda de recursos
necessarios para que se possa estar oferendo um laboratério dentro de uma escola
publica notamos que nenhum investimento financeiro seria possivel e viavel se os
recursos humanos necessarios ndo estivessem disponiveis para a manipulacdo e
utilizacao dos equipamentos instalados pela etapa logistica do Programa.

Visando fomentar e criar condi¢cdes para que os investimentos do MEc
sejam realmente utilizados pela escola, os sistemas de ensino dos Municipios e/ou
Estados e Distrito Federal que aderem ao programa, em contrapartida, se
responsabilizam por disponibilizar a infraestrutura necessaria para o funcionamento
dos equipamentos; incentivar a capacitacdo de professores e outros agentes
educacionais para utilizacdo pedagogica das tecnologias da informacdo e
comunicacdo. Além disso, o sistema de ensino € responsavel também por prover as
condi¢cdes necessarias ao trabalho da equipe de apoio para o desenvolvimento e
acompanhamento das ac¢bes de capacitagdo nas escolas e, assim que findar o prazo
de garantia dos equipamentos pela empresa contratada, se responsabilizara pelo

suporte técnico e manutengdo dos equipamentos.
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Além da estrutura fisica o Programa observava um conjunto de
conteudos pedagdgicos disponiveis ja nos equipamentos que conta com o Sistema

Operacional Linux Educacional.

2.2- O Proinfo e a formacéao de Professores:

O Proinfo tem buscado cuidar para que haja bom aproveitamento de
seus investimentos e objetivos pelas escolas e para ndo deixar que por falta de
recursos humanos ficassem mal utilizados e implementados planejou um conjunto
de medidas que visam a formacdo continuada dos Professores e Gestores das
Escolas publicas brasileiras, apds formar multiplicadores que nada mais eram que
professores que seriam disponibilizados pelo governo estadual e municipal no intuito
de estarem se capacitando e depois multiplicando o conhecimento através de cursos
na Plataforma Digital desenvolvida nos seus municipios de origem. Tais
multiplicadores estariam atuando nos Nucleos de Tecnologias- NTEs de cada
municipio ou regido oferecendo recursos humanos e suportes técnicos as escolas
para que houvesse a utilizacdo dos laboratoérios de informatica implantados. Neste
contexto surge o Programa Nacional de Formacdo Continuada em Tecnologia

Educacional — Proinfo Integrado.

O Prolnfo Integrado é um programa de formacéo voltada para o uso didatico
pedagégico das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) no
cotidiano escolar, articulado a distribuicdo dos equipamentos tecnol6gicos
nas escolas e a oferta de conteddos e recursos multimidia e digitais
oferecidos pelo Portal do Professor, pela TV Escola e DVD Escola, pelo
Dominio Publico e pelo Banco Internacional de Objetos Educacionais.
(BRASIL, Portal MEC)

De acordo com o MEC séao oferecidos pelo Proinfo Integrado os

seguintes cursos:
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v Introducdo a educacéo digital (40 horas): Curso béasico, como
objetivo de apresentar os recursos tecnoldgicos disponiveis;

v Tecnologias na educacédo (100 horas): visa oferecer subsidios
tedrico metodologicos praticos para os professores e gestores;

v Elaboracéo de projetos (40 horas): visa capacitar os professores
e gestores escolares para que eles possam desenvolver projetos a serem utilizados
na sala de aula junto aos alunos, integrando as tecnologias de educacao existentes
na escola;

v Especializacdo de Tecnologias em Educacdo (400h): destinado
aos formadores/multiplicadores e a professores efetivos da rede publica de ensino e
gestores escolares.

Com os laboratérios em funcionamento e os professores participando
dos cursos oferecidos tornou-se possivel utilizar os subsidios disponibilizados e
assim proporcionar aos educandos uma formacéo pedagdgica inserida em um novo
contexto, favorecendo, dessa maneira, a expansao do uso das TICs nas escolas

publicas brasileiras.



3. REPENSAR A PRATICA DOCENTE: UMA NECESSIDADE

3.10 Professor no contexto da sociedade da informacéao:

Com toda essa discussdo acerca da educacdo e sua nova
configuracdo dentro do cenario social ndo podemos deixar de levantar algumas
necessidades tais como a adequacdo dos objetivos educacionais da instituicdo
educacional; a necessidade de infraestrutura fisica e de investimentos e projetos
logisticos como o Proinfo- Programa Nacional de Tecnologia Educacional na
adequacao pratica e metodologica dessa mudanca; além de uma nova postura,
contribuicéo e reflexdo sobre o professor e as novas habilidades que necessitam ser
desenvolvidas e cobradas do mesmo no processo de ensino.

Essas necessidades se tornam superaveis tendo como base a
utilizacdo das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, ou seja,
dependem da atuacdo competente do professor. Sendo assim, faremos uma breve
reflexdo sobre o perfil deste novo profissional que precisa estar em constante
mudanca ndo somente agora no que se refere a aprendizagem e dominio de
conteudos, mas principalmente na metodologia para o ensino destes para que o
aluno deixe de ser passivo na apropriacdo dos conhecimentos e passe ser sujeito
ativo no processo.

A grande problematica € fazer com que 0S nOvOS recursos nao
minimizem a importancia dos conteudos ja elaborados e também néo limitem o
aluno e o professor no processo importante de manipular e reelaborar novos
conhecimentos. Sobre essa nova forma de ver e exercer a educacgdo, Moran (2009)

cita:

Educar é colaborar para que professores e alunos nas escolas e
organizacdes - transformem suas vidas em processos permanentes
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de aprendizagem. E ajudar os alunos na construcdo da sua
identidade, do seu caminho pessoal e profissional - do seu projeto de
vida, no desenvolvimento das habilidades de compreensédo, emocéao
e comunicacdo que lhes permitam encontrar seus espacos pessoais,
sociais e de trabalho e tornar-se cidadéos realizados e produtivos.

Sendo assim, os educadores necessitam planejar e se preparar porque
carecem gerenciar e manipular ndo sé o conhecimento conduzindo o aluno a se
apropriar dele como também dominar a tecnologia para que ndo se perca o objetivo
pré-estabelecido. O que percebemos é que a figura deste profissional dentro do
novo contexto ndo diminuiu com o uso da tecnologia como anteriormente rumores
perturbavam os corredores escolares, muito menos esfriaram a relagéo
professor/aluno com o advento tecnolégico, muito pelo contrario, o educador esta
sendo conclamado a ser o manipulador, gerenciador, planejador e avaliador de todo
0 processo.

Sem duavida, no contexto da educacdo articulada as TICs, o
desemprenho do professor fica mais visivel na medida em que a liberdade do
educando e a habilidade de manipular as tecnologias muitas vezes nao é a mesma
do professor, sendo assim, requer muito mais esforco deste profissional na
preparacao, escolha e desenvolvimento das aulas que ndo podem e ndo vao ser
sélidas e mecanicas. O novo educador necessita ser gerenciador do conhecimento e
nao mais detentor dele.

As tecnologias aparecem entdo para dinamizar e ampliar as
possiblidades de desenvolvimento do conhecimento. A producdo de saberes em
uma aula com tais tecnologias é infinitamente possivel se o condutor no caso o

professor estiver seguro de suas possiblidades e com muita confiangca no

planejamento a ser executado.
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A contribuicdo mais significativa das tecnologias da informagéo e
comunicacdo, com um carater geral, € a capacidade para intervir como
mediadoras nos processos de aprendizagem e, inclusive, modificar a
interatividade gerada, de tal maneira que, no campo educativo, a qualidade
vinculada ai uso das tecnologias, na realidade, une-se a qualidade da
interatividade, como fator chave nos processos de ensino-aprendizagem.
(PABLOS 2006, p.75)

Quando pensamos nos laboratorios de informatica, tablets, celulares e
toda & gama de equipamentos tecnoldgicos existentes percebemos infinitas
possibilidades de trabalho e de contextualizagdo assim como ampliagdo e
manipulacdo dos objetos a serem apreendidos, porém nos deparamos com a falta
de formacéo e a pouca consciéncia de muitos educadores que resistem a mudar
suas préaticas docentes- concepcdes, técnicas e metodologias dentro de sala de
aula.

Talvez esse seja 0 ponto de maior dificuldade da mudanca da escola
dentro deste novo cenario os investimentos na formacdo profissional dos
professores que precisam ser constantes, pois educar o educador € uma tarefa
complexa na medida em que este, mesmo estando em constante procura pelo saber
se depara com toda uma transformagdo nos mecanismos de ensino que estavam
perpetuados durante décadas nas escolas.

Em uma nova perspectiva o educador assume um papel novo e mais
amplo que exige dele novas posturas frente as demandas da profissdo docente. No
contexto atual ele deixa de ser o que detém e transmite e passa a ser o gerenciador

de conhecimentos, o condutor que sistematiza e direciona o saber dos alunos para o

objetivo pretendido.

Os profissionais da educacdo se veem as voltas com a tarefa de
acompanhar essa tendéncia que deve ser utilizada de forma apropriada,
inteligente e responsavel. O papel da educacdo é de educar o jovem,
praticando a imagina¢&o social e cultural. (VIANA, 2004, p. 14)
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Neste aspecto percebemos que a educacdo tem a “tarefa” de
preparar 0 jovem para o novo mercado de trabalho com eficiéncia de estar
habilitando este ser a criar, refletir e se posicionar frente a decisées e informacdes

de cada situacéo no dia a dia da sua vida profissional e social.

A competéncia tecnoldgica constitui 0 novo equipamento basico da
educacdo. Acesso e competéncia iguais deve ser uma preocupacao
basica dos educadores. Essa competéncia terA um impacto sobre a
gqualidade da educacdo a ser obtida pelos estudantes. Cabera aos
educadores o empenho para que, na sua rotina diaria, venham a
promover o espago para ser desenvolvida. (VIANA, 2004, p.15)

Na contemporaneidade a educacao passa a utilizar a tecnologia como
meio para fazer com que o processo de ensino e aprendizagem aconteca, uma nova
ferramenta que requer novas metodologias e avalicdes que necessitam ser
restruturadas, sendo assim, segundo Vieira (2004, p.15) precisamos preparar alunos
para trabalhar neste novo contexto, porém, educadores ainda séo iniciantes, cheios

de duvidas e com dificuldades de compreender como poderédo estar desenvolvendo

atividades e metodologias utilizando as tecnologias como recurso.

O papel do professor muda com o0s recursos tecnolégicos, e o0s
estudantes terdo um grande numero de informacdo em que o
professor e aluno serao eternos aprendizes. Perrenoud (2001) afirma
gue o professor ndo é apenas um conjunto de competéncias. E uma
pessoa em relagdo e em evolugdo. Portanto, nha sua formacéo,
devem estar expressas as possibilidades de estar aberto a aprender.
(VIANA, 2004, p.19)

Assim, novas competéncias e habilidades s&o atribuidas ao educador
da nova sociedade da informacao, pois ndo podemos pensar que as tecnologias por
si sO faréo o papel inovador de estar modificando o contexto escolar. Imprescindivel
€ gque o professor conduza essa transicdo para que possamos estar elaborando

novas teorias e novos saberes, aonde o aluno venha aprender a aprender

manipulando e descobrindo o objeto a ser estudado.
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A escola tem de ser menos lecionadora e passar a ser mais
organizadora, ou estimuladora de um processo cujo 0 movimento
deve envolver os pais, e a sociedade, sobretudo, ajudando a criar
esse ambiente cientifico-cultural que leva & ampliacdo do leque de
opcOes e reforco das atitudes criativas do cidaddo. (VIANA, 2004
p.17)

Quando pensamos nesta escola organizadora que a autora coloca
comecgamos a entender que ndo mais podemos pensar em uma escola que repassa,
leciona. Temos antes, que repensar esse espaco forjando um ambiente de
criatividade, trabalhando o conhecimento de forma gradativa, possibilitando o
desenvolvimento dos alunos de maneira estimulante e continua. Assim, o educador
€ 0 gerenciador desse processo manipulando-o conduzindo-o de maneira que ele
também, em interacdo com seu aluno va aprendendo e descobrindo novas
possiblidades na medida que cada um- aluno e professor- vai apreendendo por meio

das tecnologias os contetdos a serem aplicados e estudados.



CONSIDERACOES FINAIS

Ao iniciar as leituras referentes ao tema abordado comecei a perceber
gue a amplitude do objeto era significante na medida em que ao conhece-lo estamos
construindo a partir das reflexdes que sdo suscitadas uma nova escola, assim como
aconteceu na Revolucéao Industrial no final da Idade Media aonde a sociedade muda
seu modo de producdo e a escola precisa promover de forma articulada ao novo
modelo econdmico e sociocultural seus ambientes e metodologias para atender uma
demanda de pessoas que precisam ser orientadas sob a égide da perspectiva que
estava sendo estabelecida.

O que acontece agora € necessariamente uma nova mudanca social
gue novamente propde que a escola, de maneira sucinta repense suas praticas,
suas metodologias e recomece a construir seus procedimentos frente as novas TICs
e os desafios no ensinar e aprender.

Ao educador que é o grande impulsionador deste processo, recaem
novos desafios: o de vencer suas limitacdes quanto a instrumentalizacdo e a
manipulacdo dessas tecnologias, depois a construcdo de artificios pertinentes e
efetivos para o que o aprender a aprender se torne inerente através destes novos
recursos.

Sem duavida, este trabalho de conclusdo de curso € pertinente para a
discussdo destes novos desafios no contexto escolar, podendo levar a novas
reflexdes e descobertas no campo da aprendizagem, Imprescindivel destacar que
esse advento de mudancas e desafios para a educacgéo ainda perturba muitos dos

educadores e as provocacOes sdo visiveis nos corredores e salas de aulas. Ao
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professor ainda compete a atencdo do educando com a tecnologia disponivel, e
muitos tentam barrar um processo que ndo ha mais volta, mas sim gerenciamento.
Repensar todos os extremos que compdem esse contexto de
transformacdes por que passa a escola e o papel do professor é necessario. De um
lado o desafio de instrumentalizar a escola com tecnologias organizadas por um
Programa governamental ndo pode ser uma acéo isolada, mas sim, parte de um
conjunto de atitudes que vado da formacdo continuada de professores até as
discussbes consistentes, ndo mais no sentido de incutir sobre a importancia da
tecnologia no contexto escolar, mas sim, em formar praticas que possibilitem o
educador a conduzir seu aluno para a aprendizagem, pois a tecnologia € um fato e

nao mais uma escolha da escola nessa sociedade da informacéo.
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