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Os homens fazem sua historia, mas ndo a fazem como
guerem; ndo a fazem sob circunstancias de suas escolhas
e sim sob aquelas com que se defrontam diretamente,
legadas e transmitidas pelo passado. A tradi¢cdo de todas
as geracbes mortas oprime como um pesadelo o cérebro
dos vivos. E justamente quando parecem empenhados em
revolucionar-se a si e as coisas, em criar algo que jamais
existiu, precisamente nesses periodos de crise
revolucionaria, os homens conjuram ansiosamente em seu
auxilio os espiritos do passado, tomando-lhes emprestado
0S nomes, 0s gritos de guerra e as roupagens, a fim de
apresentar-se nessa linguagem emprestada. (Karl Marx.
O 18 Brumario e cartas a Kugelmann)
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CARNEIRO, Marcos Eduardo. SOBRE COMPUTADORES E PROFESSORES:
(des)construcéo da(s) identidade(s). (Trabalho de Concluséo de Curso). 22 Licenciatura em
Computacdo. Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul — Unidade Universitaria de Nova
Andradina. Nova Andradina-MS. 2012.

Resumo: Sabendo das dificuldades encontradas por alguns professores em utilizarem
computadores no processo de ensino aprendizagem e que estes temem ser substituidos em um
futuro préximo por estas maquinas perdendo assim seu espaco na sala de aula, o objetivo
deste trabalho é fazer com que estes profissionais da educacdo reflitam sobre como estas
novas tecnologias podem auxilid-los na busca do conhecimento, de forma produtiva. Que
estes profissionais entendam que a informagdo ndo é s6 aquela que os educandos trazem para
0 nosso dia a dia, informacdo é tudo que esta em nossa volta, incluindo aquelas a que temos
acesso pela internet. Neste trabalho também constara um breve relato sobre o surgimento do
computador, uma discussao teorica sobre a utilizacdo desta nova ferramenta nas escolas e
como nossos professores tem encarado este novo desafio, utilizando o computador no
processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-Chave: Professores, Computadores, Ensino e Aprendizagem.



CARNEIRO, Marcos Eduardo. SOBRE COMPUTADORES E PROFESSORES:
(des)construcéo da(s) identidade(s). (Trabalho de Concluséo de Curso). 22 Licenciatura em
Computacdo. Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul — Unidade Universitaria de Nova
Andradina. Nova Andradina-MS. 2012.

Abstract: Knowing the difficulties encountered by some teachers using computers in
teaching and learning process and that they fear being replaced in the near future for these
machines, thus losing its place in the classroom. The objective of this work is to make these
education professionals reflect on how these new technologies can assist them in pursuit of
knowledge in a productive way. That these professionals understand that the information is
not just one that the students bring to our everyday life, information is everything that is
around us, including those we have access to the Internet. This work also will include a brief
account of the emergence of the computer, a theoretical discussion about this new tool in
schools and how our teachers have faced this new challenge, using the computer in the
teaching and learning.

Key-Words: Teachers, Computers, Teaching and Learning.



INTRODUCAO

Vivemos numa sociedade em constante mudanga, ndo ha uma descontinuidade
absoluta entre o passado e o presente, 0 mundo tornou-se um lugar cada vez mais inseguro e
essa inseguranca é sentida pelo sujeito dentro da comunidade em que vive.

Giddens (1991, p. 11) observa que “vivemos uma época marcada pela desorientagao,
pela sensagdo de que ndo compreendemos plenamente 0s eventos sociais e que perdemos o
controle”. O professor contemporaneo também ¢ alvo dessa inseguranga, ele mais que
ninguém sente-se confuso e desorientado, ndo quer ser rotulado como um professor
tradicional mas, ao mesmo tempo, ele mesmo nédo entende onde acaba o tradicionalismo e
comega 0 pds-modernismo.

O professor moderno acredita que o uso dos recursos tecnoldgicos garantem a
qualidade da sua aula acontecendo, as vezes, o contrario do efeito desejado. Os recursos
tecnoldgicos estdo aqui para nos ajudar na dificil tarefa de educar no mundo globalizado de
hoje, para nos manter informados e atualizados dos fatos e acontecimentos que interessam e
atingem 0s nossos alunos e para nos ajudar a criar formas e estratégias que despertem o
interesse das nossas criancas pelo aprendizado mas, de forma alguma garantirdo a qualidade
da aula, pois todos possuimos ainda uma maquina para quem ndo se criou rival, o cérebro
humano.

O professor moderno deve, antes de nada, ser competente e estar preparado para lidar
com as mudangas, deve lembrar que antes de professor ele foi aluno e, como tal, conhece as
necessidades e problemas dos seus alunos. Compreender também que ele mesmo é um sujeito
em formacdo e, como tal, precisa adaptar-se as mudancas.

O educador contemporaneo sente-se obrigado a criar novas formas de ensino, a
romper para sempre com o passado tradicional, porém, sente-se perdido na busca e elaboracéo
dessas novas formas, pois ele mesmo é fruto dessa educacéo tradicional. E também ndo existe
uma linha demarcando onde acaba o tradicionalismo, e comeca o pos-modernismo. E nessa
busca que muitos profissionais do ensino acabam se perdendo no caminho, criando uma
terrivel confusdo sobre a propria identidade, confusdo que afeta os alunos na sala de aula.

Nosso objetivo é refletir acerca da problematica que envolve a questdo da adaptacédo
do professor as novas tecnologias na educacdo de hoje, pois temos uma responsabilidade
social como educadores, formando e moldando individuos competentes para a sociedade em
que vivemos. O que realmente se precisa € de profissionais capazes e intelectualmente

preparados para atuar de forma competente e responsavel.
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Nosso objetivo é refletir sobre as novas tecnologias, sua fungdo social, cultural e
econdmica e sua importancia na (des)construcdo da(s) identidade(s) do(s) professor(es).
Como objetivos especificos optamos por: Analisar a importancia das novas tecnologias dentro
da educagcdo para o melhor desenvolvimento da criatividade e criticidade dos nossos
professores diante das diferentes formas de ensino-aprendizagem, tendo o computador como
um mediador neste processo. Identificar o grau de conhecimento que os educadores tém frente
as novas tecnologias como instrumento no processo ensino-aprendizagem. Analisar se, de
fato, o processo ensino-aprendizagem através das tecnologias tem preparado cidadaos
conscientes de seus direitos e deveres na sociedade. Estimular os professores a utilizarem as
tecnologias como estimulo ao acesso a informagao na escola.

Este trabalho sera realizado através de pesquisas bibliograficas, tendo em vista a
emergéncia do tema e suas especificidades. No primeiro capitulo Sobre Computadores e
Informatica, discutiremos um breve histérico da revolucdo tecnologica, relacionando 0s
principais conceitos que serdo utilizados no texto. No segundo capitulo Escola e
Computadores, falaremos sobre a vinda dos computadores nas escolas e qual papel ele vem
desempenhado nesta nova escola. No terceiro capitulo abordaremos o assunto Professores e
Computadores, como o professor vem se adaptando a esta nova realidade com a vinda destes

noVos recursos tecnoldgicos.
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CAPITULO |
COMPUTADORES E INFORMATICA

Segundo Mério Monteiro (2007), A histéria da Informéatica € mais antiga do que
podemos imaginar. Seu surgimento se deu quando o homem, necessitando de recursos para
efetuar céalculos que se apresentavam cada vez mais complicados e complexos, inventou o
abaco, a primeira maquina de somar. Aos poucos o homem foi aperfeicoando suas maquinas e
suas técnicas, evoluindo a cada dia. E é gracas a este processo de evolucdo que chegamos hoje
ao advento de uma incrivel maquina conhecida como computador.

No ano de 1820, tivemos um grande salto para a vinda dos computadores atuais.
Charles Xavier Thomas, conhecido como Thomas de Colmar, projetou e construiu uma
maquina capaz de efetuar as quatro operagdes basicas. O mundo conheceu entdo sua primeira
calculadora, que imediatamente passou a ser comercializada com imenso sucesso.

Apenas dois anos mais tarde foi desenvolvido por um cientista inglés chamado Charles
Babbage uma nova versdo da calculadora de Thomas de Colmar. Seu diferencial era efetuar
calculos mais complexos como funcbes trigonométricas e logaritmos. Este invento, mesmo
com a precariedade da engenharia da época, daria a Charles Babbage o titulo de “Pai do
Computador”.

Por volta de 1936 um jovem matematico pouco conhecido chamado Alan Turing,
publicou um artigo “On computable numbers”, onde os cientistas, ainda que relutantes,
admitiram que a matematica € uma ciéncia inteiramente relacionada com regras logicas.
Portanto, seria perfeitamente possivel programar uma méaquina para solucionar e resolver
problemas.

Durante a Segunda Guerra Mundial, Alan Turing inventou o Colossus, primeiro
computador eletromecanico do mundo, que podia decifrar os codigos alemdes de mensagens
enigmaticas. Turing, ap6s a Segunda Guerra, também colaborou no projeto do primeiro
computador dos Estados Unidos, 0 ENIAC (Eletronic Numerical Integrator and Calculator),
desenvolvido na Universidade da Pensilvania em 1946. Uma maquina ainda mais
impressionante, mais veloz e capaz de efetuar operacbes matematicas com um menor tempo
de resposta.

Na metade da década de 60, os cientistas da época conseguiram produzir um circuito
eletrénico menor do que os ja produzidos até entdo, verificando que seria capaz de funcionar
de modo igualmente satisfatorio. Nasce entdo o Circuito Integrado, o microprocessador, e

com isso a computacdo da um grande passo em sua evolugao.



13

Em 1971 a industria dos computadores fabricou seu primeiro microprocessador, o
Intel 4004, mas foi em 1977 que aconteceu um dos principais marcos da Era da Informaética,
Paul Allen, um jovem programador e Bill Gates, calouro da Universidade de Harvard
juntaram-se e criaram a linguagem basic para o Altair, que mais tarde se transformaria na
poderosa Microsoft. Inicia-se ai uma exploséo de interesse pelos computadores pessoais.

Nesta mesma década, surgiram varios projetos diferentes e o ramo de software
comegou a crescer com a rapida aparicdo de uma variedade de linguagens de programacéo.

J& na década de 80, engenheiros fizeram a primeira demonstracdo de um protétipo de
computador pessoal da IBM (Personal Computers), o Acorn, provido com um sistema
operacional chamado DOS. Em 12 de agosto de 1981 a IBM apresenta ao mercado brasileiro
0 primeiro computador pessoal a ser comercializado, prometendo que em um futuro muito
proximo, todas as familias poderiam contar com a contribuigdo desta valiosa maquina dentro
de suas casas.

Nos anos seguintes, varias empresas entraram neste mercado, 0 que proporcionou um
crescimento na venda muito grande destes equipamentos. Nesta mesma época também
surgiram as primeiras maquinas de jogos disponiveis aos consumidores, 0s videogames,
criados pala Nintendo e Sega.

Em 1990, o mundo da computacdo descobre o padrdo Windows, fixando e
aumentando a lideranga da Microsoft na definicdo das especificacdes multimidia. Logo em
seguida, veio o advento da Internet nos lares de todo o mundo. Ela ja existia ha muitos anos,
desde o inicio dos anos 60, mas somente era utilizada por grandes setores da economia, como
0 Pentdgono Americano. Neste mesmo periodo, Tim Berners-Lee criou a Linguagem de
Marcacdo de Hipertexto (HTML), uma maneira simples de ligar informacdes entre sites da
Internet, que gerou a World Wide Web (WWW).

Nas Gltimas décadas, sob diversos aspectos, os computadores e a moderna tecnologia
da informatica cumprem um papel decisivo em nossas vidas. Basta lembramos de que sem 0s
computadores ndo poderiamos ter realizado um dos maiores feitos da historia da humanidade,
a viagem a lua.

Gracas a modernizacao desta maquina podemos hoje fazer teleconferéncias, discagens
telefonicas entre dois continentes, realizar sofisticados exames clinicos e acelerar o processo
de fabricacdo industrial, onde robds sdo capazes de construir outras maquinas.

Nos dias atuais, gracas ao desenvolvimento dos computadores e da tecnologia da
informacdo, nossas crencgas futuristicas tornaram-se uma realidade cotidiana. Ao retirarmos

dinheiro num caixa automatico, quando utilizamos o telefone e até quando lemos o jornal
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diario, estamos fazendo uso da Informatica. E inegavel que a popularidade do
microcomputador tem sido responsavel por uma verdadeira revolucdo em nossos habitos e em
nossa organizagéo social.

Hoje, gracas a tecnologia, podemos constatar 0 avango em diversas areas como:
medicina, telecomunicagdes, transportes, educacdo etc. N&o resta ddvida que novos
progressos serdo conquistados em prazos cada vez mais curtos, alterando ainda mais nossos
habitos e nossa organizacao social.

Segundo Frdes (1997, p. 52):

A tecnologia sempre afetou o homem: das primeiras ferramentas, por vezes
consideradas como extensdes do corpo, a maquina a vapor, que mudou
habitos e instituices, ao computador que trouxe novas e profundas
mudancas sociais e culturais, a tecnologia nos ajuda, nos completa, nos
amplia. Facilitando nossas acfes, nos transportando, ou mesmo nos
substituindo em determinadas tarefa, os recursos tecnoldgicos ora nos
fascina, ora nos assustam [...]

O futuro estd cada vez mais presente em nossas vidas. E por isso a necessidade de
conhecermos melhor essas transformacdes e 0 processo de desenvolvimento da informaética,

para que possamos utiliza-las a nosso favor, na busca do conhecimento efetivo.

1.2 Sociedade da Informacéo e do Conhecimento

E incontestavel que as novas tecnologias de informacdo e comunicacdo, chamadas
NTICs, ja se fazem presentes em nosso cotidiano e que ja progredimos muito em termos de
conhecimento, gracas aos novos recursos tecnologicos disponiveis ao alcance de uma
crescente parcela da populacdo. Nossa preocupacdo ja ndo € mais somente globalizar e
difundir as informac@es, mas sim incentivar o conhecimento.

Esta expansdo do conhecimento age profundamente sobre nossas vidas, ja que € capaz
de mudar conceitos sobre teorias e fatos ja postos e que até pouco tempo ndo eram sequer
contestados. E esta mudanca em nossa rotina comportamental mudou a nossa concep¢do de
comunidade e criou uma outra instancia social, surgida com o atual processo de globalizacao:
a Sociedade da Informacédo e do Conhecimento.

Nesta sociedade usamos as novas tecnologias disponiveis como instrumento auxiliar

da aprendizagem.
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Atualmente sdo as revolucdes tecnoldgicas que determinam o desenvolvimento global
e 0 rumo de nossa histdria e ndo mais somente os conflitos sociais.

Basta voltarmos nossa lembranga para um passado bem préximo que nos lembraremos
com clareza que as nossas opinides comecaram a sofrer alteracbes em sua concepgdo com o
advento da televisdo. Esta maquina transformou em definitivo o panorama mundial, levando o
conhecimento dos fatos a toda a populacéo de maneira rapida e real.

E como ja era de se esperar, a histéria da informacdo mudou drasticamente. Ja com a
televisdo ndo nos mostramos mais reféns, portanto, das velhas noticias que nos chegavam
através dos réadios, com dias de atraso entre o fato ocorrido e seu conhecimento pablico.

A televisdo nos proporcionou a possibilidade de interagir com a noticia e 0 mundo,
passou a transmitir imagens coloridas, cada vez mais impressionantes, trazendo para nossa
realidade as tristezas da guerra e da fome mundial.

Evoluimos, de certa maneira, forcadamente, pois ficamos dependentes das tecnologias.
Ja a propagacédo da Internet nos propicia uma maneira rapida e avangada de interagir com a
noticia, possibilitando até mesmo que alteremos seu contexto. Ja ndo sSomos mais 0S
receptores passivos da noticia, pois a internet nos da a possibilidade de intervir diretamente na
comunicagéo.

Através de inimeras “portas de entrada” é possivel que se repasse uma informacao
alterada, dando uma nova configuracdo em seu conteudo. Boatos podem ser implantados,
especulacdes podem ser criadas e acOes e atitudes sdo atribuidas a este ou aquele individuo,
sem que de fato tais situacdes sejam reais.

Assistir televisdo, falar ao telefone, movimentar a conta no terminal do banco,
verificar multa de transito, comprar mercadorias pela Internet, trocar mensagens pelo telefone
celular ou e-mail pelo computador, estudar e viajar por todo o planeta sem sair de casa, agora
sdo atividades cotidianas em nossa vida.

Fomos capazes de nos adaptar a estas novidades gracas a era da informatica, onde sdo
inimeras as informacdes que dispomos e que nos chegam de forma tdo veloz. Até pouco
tempo atras ndo imaginariamos que tal feito seria possivel. E porque ou como aconteceu esta
revolucdo na informacdo sdo perguntas que necessariamente precisamos responder.

Acostumamo-nos a conviver com emaranhados de fios, tecnologias de micro-ondas,
fibra Otica, telefones celulares e conexdes via satélite e computadores. Passamos a conviver
diariamente com estas novas informacdes e novas tecnologias. Ja ndo estranhamos mais o fato
de que boa parte da populacdo mundial possa ter acesso a um televisor, a um aparelho de

celular e, mais recentemente, acesso a0 microcomputador.
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Demos um salto na historia em um curto periodo de tempo e estes fatos fizeram com
que a sociedade cada vez mais se torne refém destas novas tecnologias. E nossa preocupacao
maior, atualmente, é nos tornarmos cidaddos autossuficientes. Mas precisamos fazer uma
autorreflexdo a este respeito. Sera que somos realmente reféns das novas tecnologias ou
simplesmente nos acostumamos a elas de tal maneira que ja ndo conseguimos mais viver sem
as mesmas.

Passamos por esta mesma dependéncia em outras situagfes. Aconteceu 0 mesmo
quando se inventou a luz elétrica, o telefone, o aparelho de televisor, os aparelhos celulares e
0 computador.

Somos frutos de um mundo em constante ebuli¢cdo de ideias, onde 0 homem ndo mais
se satisfaz em viver com aquilo que a mae natureza pode Ihe proporcionar. O homem é téo
incansavel em sua busca pela perfeicdo que podera inclusive se rebelar contra sua natureza e
querer um dia reinventa-la.

Nosso desafio atual € tirar proveito do atual avanco tecnoldgico para gerar melhores
alternativas de trabalho e de vida para os cidaddos de baixa renda, tanto para as novas
geracOes que ingressam neste momento no mercado de trabalho, quanto para aquelas que
precisam reciclar suas habilidades profissionais. Infelizmente ha de se notar que isto ainda é
uma utopia. E preciso adquirir competéncia para que possamos transformar informacio em
conhecimento.

Ja podemos fazer o impensado: viajar sem sair de casa, da frente do computador. Esta
maquina nos proporciona a vantagem de conhecer museus, lugares e fatos historicos, pessoas
influentes e historias de vida apenas apertando algumas teclas do computador. Somos de fato
parte da informacdo. Podemos altera-la e conta-la da nossa maneira.

Passamos a ter um contato pessoal, estreito e até mesmo sentimental com pessoas que
nem sequer conhecemos a fisionomia. Nossa rede de relacdes passou a ser infinita. Dentro do
universo digital ja ndo existem mais classes sociais. Todos nds somos iguais ou pelo menos
podemos nos colocar em patamares sociais igualitarios, ja que a Unica garantia da verdade

passou a ser a nossa palavra, aquilo que escrevemos, a estampa que vendemos para 0 mundo.

Conforme Costa (2006, p. 29):

E é a qualidade de um novo suporte para as atividades e paix6es humanas
gue a Internet acabou penetrando praticamente todo o tecido social
contemporéneo e tendo profundas consequéncias pessoais, 0 mesmo tempo
em gue sobre eles exerceu uma influéncia transformadora.
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Nunca foi tdo facil ter acesso as diversas informacGes, como hoje é possivel através do
uso da Internet. Contudo, serd que estamos realmente aproveitando os beneficios destas novas
tecnologias e informacdes, absorvendo seus reais valores perante a este novo mundo que se
apresenta?

Ao mesmo tempo em que este novo sistema de informacdo nos agrega novos valores e
saberes, precisamos ter em mente que ndo podemos estagnar. A maquina nunca sera capaz de
suplantar a inteligéncia humana.

Estas novas tecnologias de informacdo estdo ai postas para possibilitar 0 nosso
crescimento e enriquecimento no campo das relacfes humanas e nos € proposto uma nova
forma de igualdade social, em que o eixo principal da atual sociedade é o conhecimento
tedrico, onde a sociedade é sustentada na informagé&o.

Nosso atual desafio, além de possibilitar que todos tenham acesso as novas
tecnologias, ¢ também fazer com que o cidaddo se torne letrado digitalmente. E fazer que se
compreenda que, mais do que saber digitar um simples texto, é preciso dominar a maquina da
informacdo, compreendé-la em suas mindcias e saber fazer um uso social das novas praticas
que ela nos possibilita.

Segundo Moran (1987, p. 47):

As tecnologias permitem mostrar varias formas de captar e mostrar o mesmo
objeto, representando-o sob angulos e meios diferentes: pelos movimentos,
cenarios, sons, integrando o racional e o afetivo, o dedutivo e o indutivo, o
espago e 0 tempo, 0 concreto e o abstrato.

Deste mesmo feito se da atualmente a relacdo entre 0 homem e a informatica: é preciso
gue se tenha a consciéncia que mais do que uma maquina inovadora, se trata de uma maquina
capaz de dotar a todos com conhecimentos diversos, de forma incrivelmente eficaz, atingindo
até mesmo aqueles lugares mais remotos que a televisdo ndo €, ainda hoje, capaz de alcancar.
Além de um sistema propagador de informacdes, a informatica também é uma fonte
inesgotavel de recursos culturais, capaz de modificar as bases de nossa sociedade.

De acordo com afirmacdo de Burch (2006. S/ p)

[...] precisamos apostar em um projeto de sociedade onde a informacéo seja
um bem pudblico, ndo uma mercadoria; a comunicagdo um processo
participativo e interativo; o0 conhecimento uma construcdo social
compartilhada, ndo propriedade privada; e as tecnologias um suporte para
tudo isso, sem que se convertam em um fim em si.
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As tecnologias tomaram conta do mundo e todos, sem excecgéo, precisam se adaptar a
essa nova ordem mundial. Porém, precisamos compreender que possuir informagdo ndo é o
mesmo que possuir conhecimento.

Estar informado é por si sO, estar a par dos acontecimentos. Informacdo € algo quase
que intuitivo. Basta que facamos uma leitura sobre algo que estaremos automaticamente nos
informando sobre tal assunto. Mas se ndo conseguirmos compreender o contetdo, ndo
teremos com certeza, adquirido conhecimento.

Conhecer € estar além da informacao; € ter profundo fundamento sobre a causa e suas
consequéncias e relevancias; como as mesmas poderdo impactar em nossas vidas.

Portanto, o que falta ao homem do século XXI é reaprender a aprender.
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CAPITULO II
ESCOLA E COMPUTADOR

Sabemos que o computador nas escolas ndo € um mero modismo e a inclusao digital
ndo beneficiard somente a comunidade escolar. Beneficiard também a toda populacgéo,
proporcionando a oferta de acesso aos computadores, principalmente aquelas classes que ndo
possuem condicGes financeiras de adquirir tal bem de consumo.

Mas sera que estamos prontos, enquanto profissionais da educacdo, para lidar com
estes equipamentos de forma correta, utilizando-os como ferramenta educacional, ou estamos
sendo vitimas passivas, obrigados a aceitar mais uma imposi¢do da sociedade capitalista?

Ainda ha pouco consenso sobre a inclusdo da informética entre Governo, educadores e
sociedade sobre o real valor que sera agregado na educagdo com o uso desta tecnologia.

N&o devemos, porém, nos preocupar com o fato de a informatica ser o meio pelo qual
podera ocorrer uma revolugdo na educacéo. Isto ja é uma realidade.

Nossa preocupacdo imediata € como a escola deve utilizar esta nova maquina de
informacdo. Nao basta brigarmos para que uma sala esteja cheia de computadores se ndo
possuimos um plano estratégico de como utiliza-los a nosso favor. Contratar um instrutor de
informética que tenha nogOes pedagdgicas ndo nos garantird uma educacdo de qualidade.
Afinal, o especialista em educacédo é o professor que estd dentro da sala de aula, ministrando
as mais diversas matérias e conteudos. E é este profissional que precisamos especializar para
introduzir a informatica no cotidiano escolar de forma adequada aos nossos propdsitos.

Devemos nos basear em exemplos recentes para nos precaver e ndo esbarrar nas
mesmas dificuldades que passaram os Estados Unidos e a Franca no final dos anos 80 e inicio
dos anos 90: a falta de planejamento e investimento na formacao e capacitacdo de professores
fez com que a introducdo da informatica na educacéo se tornasse um fracasso.

Ainda hoje, em pleno século XXI, ndo ha disponivel no mercado programas que sejam
realmente educativos. Em sua maioria, 0s softwares pedagogicos sdo mais divertidos do que
instrutivos, fazendo com que a crianga seja mais “manipuladora” da maquina do que a utilize
de forma eficiente para aprender. Nossa tarefa é fazer com que os alunos utilizem os espacgos
da escola destinados a informatica, elaborando para eles atividades com contetdos educativos.

A meta principal da escola ndo é preparar os alunos para serem profissionais de
computacdo. Seu objetivo maior deve ser o de capacita-los para a vida, preparando-os para
sobreviver em um mundo cada dia mais competitivo e o de qualificar seus profissionais para

trabalhar com esta nova ferramenta de ensino.
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A tarefa da escola, enquanto instituicdo de ensino, € promover meios para que 0S
alunos possam interagir com os mais modernos veiculos de comunicacdo, entre eles o
computador, que sdo utilizados atualmente de forma maci¢a no mercado de trabalho. Entdo,
ndo devemos apenas estimular os alunos a comparecer no “laboratdrio” apenas para ter aula
de informética. Ele deve entender o laboratério como um local de producdo de informagdo e
conhecimento.

A introducdo do computador no universo educacional nos auxiliara ainda a
compreender o porqué dos baixos indices de desempenho dos alunos no processo de ensino-
aprendizagem, ajudando-nos a combater a evasao escolar e o alto indice de repeténcia. Nossos
conhecimentos nestes campos sdo muito limitados.

Faz-se necessario, porém, criarmos meios de estudo acerca da correta utilizacdo da
informatica como auxiliar de uma Proposta Politico Pedagogica. A escola e o Estado precisam
juntos identificar como os computadores podem ajudar a atingir tais niveis de exceléncia na
educacéo.

Para Valente (1993, S/ p.)

Os computadores estdo propiciando uma verdadeira revolu¢do no processo
de ensino-aprendizagem. Uma razdo mais obvia advém dos diferentes tipos
de abordagens de ensino que podem ser realizados através do computador,
devido aos inimeros programas desenvolvidos para auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem. Entretanto, a maior contribuicdo do computador como
meio educacional advém do fato de seu uso ter provocado o questionamento
dos métodos e processos do ensino utilizados.

A introducdo do computador na escola ndo é apenas moda momentanea e nao sera
aceita de forma unanime pelos educadores. Assim como 0S mesmos ndo Sdo unanimes na
forma de fazer e atuar na educacao.

Temos falado sobre o uso do computador nas escolas como forma de diminuir 0s
problemas educacionais e € certo que com ele podemos minimizar alguns dos atuais
problemas apresentados em nosso tradicional sistema de ensino. Buscamos nas novas
tecnologias uma resposta que nos faca compreender os baixos indices apresentados em
relacdo ao desempenho dos alunos no processo de ensino-aprendizagem. Buscamos nas novas
tecnologias respostas para combater a evasao escolar e a repeténcia.

A qualidade do ensino em nossas escolas ainda é muito precaria. Se levarmos em
conta que ainda somos exclusivamente dependentes dos contetdos passados pelo professor,
ndo podemos tracar novos pontos de vista, novas teorias, pois ficamos reféns dos julgamentos

feitos por nossos educadores e suas opiniées pessoais.
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Neste ponto, o computador contribui para a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem, pois nos permite pesquisar, conhecer, observar e tracar nossas proprias
conclusdes sobre os fatos apresentados.

Mas vivemos em um mundo onde ainda encontramos resisténcia ao novo. Muitos pais
e professores ainda apresentam resisténcia na utilizacdo desta ferramenta como meio de
ensino. Ainda vivemos em uma sociedade que acredita que os computadores ndo podem ser
aliados da educacdo. E, curiosamente, apesar de vivermos no século das inovacGes e do
progresso, ainda nos deparamos com duras criticas ao tentarmos incluir no ambito escolar o
computador como uma ferramenta de educacéo.

N&o podemos ignorar que a maioria das escolas ainda possui instalacdes precarias e
ndo dispbem de material didatico a disposicdo. Também existe 0 medo dos profissionais de
educacdo de que 0s poucos recursos disponiveis sejam desviados para a compra de recursos
tecnoldgicos, uma vez que ainda existe uma série de prioridades basicas que precisam ser
atendidas e, portanto, ndo seria correto pensar na introducdo de computadores nas escolas
neste momento.

As prioridades atuais nas escolas séo:

* Melhorar sua infraestrutura;
* Proporcionar condi¢des minimas de saude, alimentacdo e saneamento aos educandos;
* Promover melhores remuneragdes para os profissionais da educacao.

Mas ndo podemos também ficar reféns de uma situacdo provocada pelo Estado e sua
falta de compromisso em atender e sanar as dificuldades acima apresentadas. Precisamos
fazer nossa parte e acreditar que havera uma continuidade por parte do poder publico. A
prioridade da escola do século XXI é preparar nossos alunos de forma adequada para viver e
atuar profissionalmente.

N&o podemos nos esquecer de que o processo de informatizacdo da sociedade caminha
de forma réapida e irreversivel e, por este motivo, temos de oferecer o melhor preparo que
nossos alunos possam ter. E preciso ainda nos lembrar de que ha uma grande diferenca entre a
educacdo particular e pablica.

Muitas instituicbes escolares particulares estdo efetivamente introduzindo o
computador no processo de ensino e aprendizagem e nos, professores e Estado, ndo podemos
ignorar esse fato, pois estaremos permitindo que ambas as educacfes, publicas e particulares,
se distanciem cada vez mais uma da outra, fazendo crescer ainda mais o abismo cultural entre

as classes sociais.
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E claro que grande parte da responsabilidade em criar condicBes para que os alunos
tenham acesso ao computador é responsabilidade do poder Publico. Como também é interesse
dele que as escolas preparem cidaddos suficientemente familiarizados com as novas
tecnologias de informacdo, que sejam capazes de tira-los da condicdo de subdesenvolvimento
econémico e cultural em que se encontram.

E fato que nossas escolas apresentam um ensino deficiente. Entdo, devemos considerar
que qualquer método que venha a contribuir para a melhoria do processo ensino-
aprendizagem é bem-vindo. Devemos, portanto, utilizar como instrumento de educacdo 0s
computadores, que sdo atualmente a melhor forma de trabalhar a informagdo e o
conhecimento.

Podemos pensar que o computador ndo seja benéfico para o desenvolvimento da
crianga, mas basta puxar pela lembranca que ndo seremos capazes de contar nos dedos das
ma&os quantas crian¢as conhecemos que ja dominam esta incrivel maquina. Entéo, porque ndo
aproveitarmos 0 contato que estas criancas ja possuem com o computador e transformar o
mesmo em um auxiliar no ensino-aprendizagem, de forma orientada, contribuindo para o seu
desenvolvimento intelectual? Ndo podemos mais conceber educacdo de maneira tdo estreita
como vimos fazendo ha décadas.

Para Pais (2005, p.12):

N&do podemos conceber a educacdo como algo que acontece quase que
predominantemente através da instrucdo ou do ensino formal e deliberado. O
desenvolvimento intelectual da crianca ocorre através de uma série de
interagBes com 0 meio em que esta inserida, e se 0 computador esta inserido
neste meio, nada mais 16gico que ele faca parte do seu processo de educacéo.

E preciso que compreendamos que o papel do computador é ser utilizado como
ferramenta de aprendizagem e ndo como maquina de ensinar. Ele deve ser um auxiliar do
professor em sua metodologia de ensino, ajudando-o pedagogicamente na multiplicacdo de
seus saberes. Devemos explorar maneiras de orientar a influéncia que o computador pode ter
sobre a aprendizagem e a forma de pensar da crian¢a. O computador pode ser um método de
ensinarmos ao aluno. Através dele podemos passar uma quantidade infinita de informacoes,
além de podermos filtrar aquelas que apresentam qualidades educacionais.

Ainda ndo fomos capazes de enxergar que a principal funcdo do computador na escola
€ o de contribuir incisivamente para o melhoramento da qualidade do processo ensino-

aprendizagem.
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Sabemos que a inclusdo digital é um fator decisivo para contribuir com a eliminacéao
do processo de exclusdo social que ha muito tempo se agrava nos paises subdesenvolvidos. E
0 computador estando conectado na escola terd um papel relevante e fundamental para que
esta proposta comece a se concretizar.

Cabe agora a nos, professores, nos inteirarmos de como se ensina e se aprende nesta
Cibercultura, se ndo quisermos que a escola deixe de ser um espaco privilegiado de aquisicéo

e producdo do saber bem como da formacéo da cidadania.
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CAPITULO 11
PROFESSORES E COMPUTADORES

O computador chegou a escola e isto é fato. Como também é fato que tem potencial
para transformar de vez o atual processo de ensino-aprendizagem. Porém, a insercdo dos
computadores na educacdo tem gerado muitas controvérsias. Constantemente nos deparamos
com féruns de discussGes e debates questionando os métodos e as praticas que serdo
desenvolvidas na educacéo com a utilizacdo do computador.

Nos dias atuais ainda temos professores que temem a substituicdo da figura do
educador por estas maquinas de informacao, por isso nos deparamos com a seguinte situacao.
De um lado a resisténcia demonstrada por alguns profissionais da educacdo em inserir tal
ferramenta no processo ensino-aprendizagem e de outro, pais e alunos que exigem a
introducdo do computador no universo escolar, ja que em pleno século XXI precisamos todos,
necessariamente, estarmos familiarizados com tais tecnologias.

De acordo com Sampaio e Leite (2000, p. 23):

O argumento comumente utilizado por aqueles que defendem a perpetuacgédo
de um ensino tradicional é de que o uso do computador, com a finalidade de
educar, provocara a falta de relagdo humana e o contato entre professores e
alunos. Porém, tal argumento ndo tem crédito algum, ja que o professor
nunca podera ser substituido pelo computador. E l6gico que dependera de
uma série de fatores para que o computador ndo ganhe mais espago na escola
que o professor.

Se 0s nossos educadores continuarem sendo apenas um transmissor de fatos, como
tem acontecido atualmente em nosso sistema de ensino, logo este professor sera substituido
pelo computador. E a maquina tera uma vantagem sem propor¢des sobre o professor ja que
através dela é possivel extrair informacdes ilimitadas, gracas ao advento da Internet.

Alguns educadores ainda trazem o seguinte argumento para a ndo utilizacdo dos
computadores em sala de aula: a de que o aumento do contato entre crianca e maquina
propicie a formacdo de uma classe de individuos incapazes de se relacionar socialmente.

Ainda hd, por parte destes educadores, uma grande dificuldade de adaptacdo a esta
nova forma de ensinar, aliando educacdo e tecnologia, simplesmente pelo fato de que estes
professores ndo vivenciaram em sua época esta relacdo com estas novas tecnologias. Para
eles, o computador é uma novidade tdo grande quanto para as criancas que estdo tendo

contato pela primeira vez com estas maquinas.



25

NoOs, educadores, temos que nos conscientizar que o computador ja € parte
indissociavel de nossa vida e, portanto, cabe a escola o papel de preparar seus alunos a
compreenderem e lidarem com tal tecnologia. Afinal, a inser¢cdo do computador na escola néo
significa que iremos aprender exclusivamente sobre como funcionam estas maquinas, mas
sim como utilizaremos esta ferramenta a favor do aprendizado.

Para Cox (2003, p. 36),

A importdncia do papel do educador dentro do processo ensino-
aprendizagem € inquestionavel. Cabe ao professor aliar tecnologia e
educacdo, pois € ele quem fard a ponte entre os saberes adquiridos. A
maquina por si s6 € um instrumento de informacdo, onde se pode adquirir
facilmente o saber. Porém saber ndo é conhecer.

Sabemos que o papel do professor-educador atual € transformar simples informacdes
adquiridas em salas de aula ou atraves dos sistemas de informagcdo em conhecimento dos
fatos. Mas 0 que leva muitos de nossos professores a resistirem tanto no uso destas novas
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem?

Muitos justificam que esta resisténcia ocorre devido a falta de recursos financeiros,
mas esta justificativa ndo pode mais ser aceita, ja& que atualmente existem programas de
incentivo para aquisicdo de microcomputadores capazes de atingir até mesmo as classes
menos favorecidas da nossa sociedade.

Outro fator que impede a disseminacdo do uso do computador nas escolas como
ferramenta de ensino é a preparacdo inadequada de nossos professores, € preciso educar 0
professor desde o inicio do seu processo de formacédo, fazendo-o compreender que o papel
principal do computador € o de promover significativas mudancas pedagdgicas e ndo de
automatizar o ensino, auxiliando o aluno na alfabetizacéo digital.

Precisamos criar uma escola mais ampla e nela devemos inserir a figura de um novo
professor. Este novo professor deve estar qualificado para proporcionar ao seu aluno uma
leitura mais ampla do mundo em que vivemos, proporcionando possibilidades de pesquisas
com os atuais recursos disponiveis.

Mas serd que estes professores estariam preparados para aceitar estas novas
tecnologias dentro de suas salas de aula, sem que se sintam ameacados por elas?

Este foi um dos motivos que me levou a tentar compreender como se da esta relacéo
entre nossos docentes e a insercdo da informatica nas suas préaticas pedagdgicas.

Sabendo da importancia do professor neste processo, ja que a ele cabe o papel de

facilitador na construgéo deste conhecimento, este profissional da educacdo deve deixar para
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trés a simples figura de transmissor de informac6es e reinventar o seu papel, transformando-se
agora em um professor-mediador.

E necessario que este professor tenha uma mudanca de cultura, precisando mudar
suas crencas e metodologia, abandonando todos os conceitos construidos por ele ao longo de
sua formacéo tradicional.

Podemos verificar em nossa sociedade atual que a aquisicdo de informacdes se da em
grande parte fora do ambiente escolar; devido a isso, 0 professor precisa ser um agente do
conhecimento e permitir que ocorra na escola a construgdo do conhecimento, bem como uma
nova forma de aprender em nosso sistema educacional, onde o computador passa a ser um
aliado neste processo educativo.

Por isso a necessidade deste profissional se preparar para lidar com o desconhecido
usando sua flexibilidade intelectual, recriando sua pratica pedagogica, ja que a mesma, na
maioria das vezes, € ultrapassada. A palavra de ordem neste mundo contemporaneo € preparo.

Segundo Sampaio e Leite (2000, p. 15),

O papel da educacdo deve voltar-se também para a democratizacdo do
acesso ao conhecimento, producdo e interpretacdo das tecnologias, suas
linguagens e consequéncias. Para isso torna-se necessario preparar o
professor para utilizar pedagogicamente as tecnologias na formacdo de
cidaddos que deverdo produzir e interpretar as novas linguagens do mundo
atual e futuro.

E papel tanto dos professores quanto das escolas formar o maior nimero de pessoas
para viverem na sociedade de informacdo do século XXI preparando-os para os desafios
tecnoldgicos que sdo cada vez maiores, cada vez mais presentes em nossas vidas.

Com a mudanca do publico escolar diante das evolug@es culturais, econémicas e
politicas, faz-se necessario que a escola também mude seus valores. A escola e 0s
profissionais de ensino precisam urgentemente se adaptar a vida moderna, tornando-se mais
eficazes. E 0 que observamos atualmente é que a escola e o Estado ndo estdo preparados para
elevar o nivel de formacao e de profissionalizacdo destes profissionais da educacéo.

Entdo como podemos sonhar e cobrar um crescimento na eficacia da educagdo sem
gue existam investimentos reais?

Esta resisténcia ndo é exclusivamente dos professores e sim de todos os envolvidos
na questdo da educacéo. E estas resisténcias sdo normais quando nos deparamos com alguma

novidade em nossas vidas. Resistimos por medo de como estas novidades impactardo em
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nosso dia-a-dia. Mas precisamos nos preparar sempre para tais mudangas, mesmo que estas
impliguem em mudancas de nossos paradigmas.

O professor ndo pode ter medo em ser substituido pela méaquina, pois so o professor
poderé transformar informagdo em conhecimento, organizando e transformando as ideias em
conceitos. Ndo ha como aprender de forma eficaz se ndo houver uma pessoa, no caso 0
professor, organizando este processo. As informacbes devem ser aliadas do professor e do
aluno, melhorando e facilitando o processo de aprendizagem.

Precisamos capacitar 0s nossos professores e demais profissionais da educagéo para
que a informatica, aliada a escola, resulte em um trabalho bem feito. Professores e alunos
assumindo juntos os papéis de autores de seus aprendizados.

Atualmente, ja é possivel ver em alguns profissionais da educacdo mudancas de
comportamento, estes profissionais querem melhorar sua forma de trabalhar e sabem que o
computador pode auxilid-los muito neste processo.

O primeiro passo a ser dado para que esta mudanca ocorra € perder o medo desta
maquina, pois ela ndo é um ser que tem vida propria e sim uma ferramenta que depende do
controle de alguém para que funcione.

Ter medo € natural, mas ndo podemos ficar estagnados, precisamos nos adaptar as
novidades que estdo surgindo, principalmente quando estas novidades trazem melhorias para
0 processo educacional; devemos superar estas barreiras e perceber que o nosso papel,
enquanto educadores, mudou diante da chegada destas novas tecnologias.

Segundo Cox (2003, p. 42),

O computador funciona como um espelho, onde o aluno tem a oportunidade
de praticar sua escrita; busca novas informagdes e conhecimentos;
desenvolve novas praticas e habilidades que o ajudam a construir sua propria
obra; estreitas ligacBes sociais sem se preocupar com a barreira da distancia;
conhece um mundo novo que a sala de aula ndo é capaz de apresentar-lhe.

Adequar-se aos novos conceitos deve ser um processo constante na vida de um
professor. O computador ndo chegou para tirar nosso lugar, nem nos desafiar, nem tdo pouco
ser o0 substituto do quadro negro e do giz. O computador veio para ser um aliado do professor
e de seus alunos na busca do conhecimento que, se bem utilizado, pode contribuir e muito no
processo de ensino e aprendizagem.

O ambiente escolar recebe a cada ano alunos que se movimentam naturalmente pelo
ciberespaco, viajam virtualmente por lugares imaginarios, conhecem reliquias da cultura

mundial, interagem com pares de mesmo interesse, navegam nos espagos experimentando
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novos limites, sensagdes, produzem e consomem conhecimento de uma maneira totalmente
diversa da tradicional. Essa revolugdo nas formas de buscar informacdes, conhecimento e
comunicacgdo diferem da forma de trabalhar e interagir da maioria dos seus professores. Os
docentes, na sua grande maioria, ainda fazem uso preferencial (ou quase exclusivo) das
tecnologias associadas aos meios tradicionais e baseiam sua pesquisa e produgao no papel.
Quando trocam experiéncias com seus pares, buscam aqueles que estdo proximos
geograficamente.

Os docentes vivem os dilemas e desafios de um tempo de transi¢cdo. Eles foram
formados na cultura oralista e presencial, acostumados a olhar o outro e interagir no mesmo
meio fisico de forma sincrona. Segundo Prensky (2001), os professores que atuam na escola e
possuem mais de vinte anos s@o imigrantes no ciberespaco. Ou seja, nasceram em outro meio
e aprenderam a construir conhecimento de forma diferente do que esta geracdo denominada
de “nativos” o faz. Borba; Penteado (2001, p. 46) sugere que “os seres humanos sio
constituidos por tecnicas que estendem e modificam seu raciocinio e, a0 mesmo tempo, esses
mesmos seres humanos estdo constantemente transformando essas técnicas”. Dessa forma,
podemos compreender que a forma de trabalho do professor imigrante difere e muito da
forma como seus alunos percebem o conhecimento e sua producdo.

Muitos docentes reclamam que seus alunos Iéem pouco, que sdo desmotivados para as
atividades em sala de aula e possuem dificuldade de trabalhar em grupo. No entanto observa-
se 0 mesmo grupo de alunos interagindo com seus colegas no Orkut, Facebook, MSN e
desfrutando dos recursos da Internet de forma criativa e imersiva. Este fenémeno acontece
ndo apenas nos alunos com mais idade. Ele ocorre em criancas com pouca idade. Logo,
excluir o ensino béasico do acesso e reflexdao relacionado as possibilidades das Tecnologias
Digitais em sala de aula é abrir uma lacuna na formacédo dos alunos.

Para Demo (2002), a formacdo dos docentes do Ensino Fundamental relacionadas ao
uso de Tecnologias Digitais (TDs) configura uma necessidade premente considerando o novo
contexto de cibercultura o qual depende do desenvolvimento de novas competéncias.

Embora muitos cursos de formacgédo proponham o uso de TDs, entende-se que o0 uso da
tecnologia como fim em si mesmo ndo serd capaz de transformar as praticas tradicionais.
Acredita-se que a formacdo docente precisa explorar o desenvolvimento de competéncias e
habilidades nos aspectos técnicos e pedagdgicos, norteadas pela reconstrucdo do
conhecimento como forma de relacionar a informacéo a préatica formativa.

De acordo com Demo (2002), o problema principal da escola ndo esta no aluno, mas

na recuperacdo da competéncia do professor, vitima de todas as mazelas do sistema, que passa
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pela precariedade da formacéo original, a dificuldade de capacitacdo permanente adequada, a
desvalorizacdo profissional extrema, em particular na educagdo basica. Acredita-se que a
recuperacdo ou a construcdo da competéncia docente é fator determinante nas préaticas de
ensino e aprendizagens exitosas. Muitos investimentos governamentais tém se sucedido na
tentativa de melhorar a qualidade da educagao no Brasil.

No ano de 2008 o Ministério da Educacdo, através do Programa Nacional de
Informética na Educacdo — PROINFO, investiu na aquisicdo e implantacdo de cerca de 5.000
laboratdrios de informética, tendo como meta instalar um laboratdrio de informatica em cerca
de 134.000 escolas publicas do pais com mais de 50 alunos até o ano de 2010. E suficiente
pensar a reconfiguracdo dos espacos escolares unicamente com investimentos em materiais?
O que se torna implicito nesse tipo de proposta é que o investimento é de suma necessidade,
visto a suma precariedade de recursos tecnologicos em muitas escolas. Mas isso basta? Os
equipamentos fornecem o subsidio fisico necessario para a mudanca metodologica.

Outro programa de aplicacdo pedagdgica das novas tecnologias é o investimento do
Governo Federal no Projeto UCA (Um Computador por Aluno). Este programa tem por
objetivo utilizar a informatica como potencializadora dos processos de ensino e
aprendizagem. A meta € distribuir laptops para professores e alunos das escolas publicas
brasileiras, instigando as transformacbes pedagdgicas em sala de aula na tentativa de
distanciar-se do uso segmentar dos laboratorios de informatica. Entretanto, os investimentos
em producdo e distribuicdo de tecnologia de ponta, por si so, serd suficiente para produzir
aprendizagens mais ricas e contextualizadas?

Ainda que o0s recursos sejam de suma necessidade e importancia para o0
desenvolvimento do ensino no Brasil, a implementacdo de espacos informatizados, o
desenvolvimento de softwares e ambientes de aprendizagem, ndo ha garantias de melhora na
qualidade da educacdo. N&do é possivel comprar qualidade, s6 se pode desenvolvé-la. O
resgate das competéncias docentes faz a diferenca entre escolas bem equipadas e escolas de
boa qualidade. Qualidade se mede por nivel de aprendizagens e ndo por quantidade de
materiais investidos. A formacdo docente, a construcdo ou a resignificacdo de competéncias
do professor torna-se uma das principais ancoras nos casos de sucesso do uso dos recursos
tecnoldgicos na escola.

De acordo com Papert (1997, p. 69) “o principal obstdculo no caminho de os
professores tornarem-se aprendizes € a sua inibicio com relagdo a aprendizagem”. E na
aceitacdo e transposicdo desse obstaculo que essa proposta se desenvolve. Para Assmannn

(1998), enquanto o professor for um ser analfabeto tecnologicamente isto o distanciara de
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explorar os recursos e, por consequéncia as possibilidades de aprendizagem ofertadas aos
alunos.

Vivemos numa sociedade em constante mudanga, ndo ha uma descontinuidade
absoluta entre o passado e o presente, 0 mundo tornou-se um lugar cada vez mais inseguro e
essa inseguranca é sentida pelo sujeito dentro da comunidade em que vive.

Giddens (1991, p. 11) observa que “vivemos uma época marcada pela desorientagao,
pela sensagdo de que ndo compreendemos plenamente 0s eventos sociais e que perdemos 0
controle”. O professor contemporaneo também € alvo dessa inseguranca; ele, mais que
ninguém, sente-se confuso e desorientado, ndo quer ser rotulado como um professor
tradicional, mas, a0 mesmo tempo, ele mesmo n&o entende onde acaba o tradicionalismo e
comega 0 pds-modernismo.

O professor moderno acredita que o uso dos recursos tecnoldgicos garantem a
qualidade da sua aula acontecendo, as vezes, o contrario do efeito desejado. Os recursos
tecnoldgicos estdo aqui para nos ajudar na dificil tarefa de educar no mundo globalizado de
hoje, para nos manter informados e atualizados dos fatos e acontecimentos que interessam e
atingem 0s nossos alunos e para nos ajudar a criar formas e estratégias que despertem o
interesse das nossas criancas pelo aprendizado, mas, de forma alguma garantirdo a qualidade
da aula, pois todos possuimos ainda uma maquina para quem ndo se criou rival, o cérebro
humano.

O professor moderno deve antes de nada, ser competente e estar preparado para lidar
com as mudancas, deve lembrar que antes de professor ele foi aluno e, como tal conhece as
necessidades e problemas dos seus alunos. Compreender também que ele mesmo é um sujeito
em formacdo e, como tal, precisa adaptar-se as mudancas.

O educador contemporaneo sente-se obrigado a criar novas formas de ensino, a
romper para sempre com o passado tradicional, porém sente-se perdido na busca e elaboracéo
dessas novas formas, pois ele mesmo é fruto dessa educacéo tradicional. E também ndo existe
uma linha demarcando onde acaba o tradicionalismo, e comeca o pds-modernismo. E nessa
busca que muitos profissionais do ensino acabam se perdendo no caminho, criando uma
terrivel confusdo sobre a propria identidade, confusdo que afeta os alunos na sala de aula.

Nosso objetivo é refletir acerca da problematica que envolve a questdo da adaptacédo
do professor as novas tecnologias na educacdo de hoje, pois temos uma responsabilidade
social como educadores, formando e moldando individuos competentes para a sociedade em
que vivemos. O que realmente se precisa € de profissionais capazes e intelectualmente

preparados para atuar de forma competente e responsavel.
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E premente a necessidade de cursos de capacitagio para os professores que trabalham
na educacdo bésica. Essa lacuna na oferta de capacitacdo especifica para docentes da
educacdo bésica demonstra a relevancia e necessidade de uma proposta bem elaborada. A
formacdo do docente que trabalha com os pré-adolescentes e adolescentes necessita de
alteracOes significativas. Acredita-se que nesta etapa da vida escolar o professor ja deve
incluir atividades envolvendo TDs e explorar o ciberespago como forma alternativa e/ou
complementar para construgdo do conhecimento. Além disso, conforme Demo (2002) a
formacdo docente pretendida precisa estimular o constante refazer do projeto pedagdgico
através de reconstrucdo de material didatico préprio, teorizacdes da pratica, reelaboracdo de
proposta de trabalho prdprio, baseando-se na argumentacéo e reflexdo sobre a pratica.

Também, o que se verifica em alguns cursos que se dizem de capacitacdo pedagdgica
digital ou tecnoldgica é a prevaléncia da instrugdo. Tais cursos continuam a privilegiar o
como fazer obscurecendo o porqué se faz. De tal forma que os docentes adquirem conceitos e
habilidades para utilizar os recursos didaticos sem propriamente desenvolverem a reflexdo,
sobre qual paradigma educacional se fortalecem esses recursos, sendo estes adaptados a
qualquer énfase pedagogica. Da-se énfase na direcdo tecnologia x aluno, deixando vaga a
interacdo aluno x aluno, o que, por sua vez, apresenta uma énfase pequena uma vez que nao é
trivial ao profissional atuar como repositério de materiais. O docente necessita desvincular-se
da instrucdo para que a partir das interacdes e colaborac6es o aluno reconstrua conhecimento.

Para Demo (2002), reconstruir conhecimento € atribuir um toque pessoal as
informacGes através de digestdo propria, seja por analise, reflexdo, interpretacédo, elaboracéo.
Para que exista esse espaco de reconstrucéo o docente precisa situar-se ndo como instrutor de
um curso, mas como colaborador e mediador das falas, das reflexdes, das reconstrucées. 1sso
exige desenvolvimento de competéncia de gestdo para atuar como interventor e direcionador
do trabalho. Nesse paradigma de reconstrucdo do conhecimento o papel do aluno ndo é
condicao passiva.

As diferentes formas de interacdo do aluno em contato com um ambiente tecnoldgico
requerem o desenvolvimento de competéncias de aprender a aprender, ou seja, “deve poder
movimentar-se, comunicar-se, organizar seu trabalho, buscar formas diferentes de
participacdo, a par de também precisar de siléncio, disciplina, aten¢cdo nos momentos
adequados” de forma a favorecer, conforme Demo (2002, p. 18).

O enfoque de Metodologia de Projetos tdo em voga nos dias atuais identifica que
atualmente poucos cursos de capacitagdo docente visam subsidiar o trabalho a fim de

corroborar para a reconstrugdo do conhecimento pelo discente. O aluno que se busca formar,
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agora apoiado pelo ferramental tecnoldgico, é aquele que como sujeito seja capaz de elaborar
com argumentacdo prépria aquilo que leu, viu ou ouviu de forma a agregar a informacao sua
prépria interpretacdo e reflexdo e para tanto se precisa estimula-lo e propor situagcdes de
aprendizagem que propiciem isso. As ferramentas disponiveis como foruns, wikis,
questionarios editaveis, textos colaborativos podem servir para propor atividades de
reconstrucdo do conhecimento desde que o docente seja suficientemente capaz de planejar,
langar e gerir tais questoes.

Como discutido anteriormente, falta aos docentes uma capacitacdo apropriada para
lidar com as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo. As acdes se restringem a acessar a
maquina, coletar textos, fazer recortes desses textos sem ao menos discutir como e com quais
condicdes pode-se usufruir dos materiais elaborados por outros autores no ambiente; acGes
puramente de um carater instrucionista dando a isso o nome de incluséo digital. A esséncia no
momento é guardar na memoria ou nos apontamentos as instrugdes necessarias, COmMo se 0
depositasse em uma poupanca para ser utilizado em momentos futuros, como descrito na
Pedagogia Bancaria de Paulo Freire (1996).

Nossa proposta defende que a esséncia do processo educativo estd na construcdo do
conhecimento. Logo, como um docente que € treinado para receber informacGes podera ele
proprio construir a ideia de estimulo e fomento a construgdo de conhecimento discente?
Segundo Santos (1995, p. 20) “o desempenho do professor ¢ grandemente dependente de
modelos de ensino internalizados ao longo de sua vida como estudante em contato estreito
com professores.” Acredita-se que 0 Viés para 0 investimento em mais pesquisa, reflexdo e
criticidade na escola perpassa pela formacdo docente em semelhantes caracteristicas. A
duracdo de um curso de capacitacdo deve abranger além do tempo destinado aos aspectos
informativos, espaco para trocas de experiéncias, relatos, producdo de materiais, construcdo
de projetos. Esse enfoque de relacdo e reflexdo com a préatica deve acontecer de forma
simultanea com os aspectos informativos. As informagdes adquirem valor e potencial quando
podem ser transformadas em habilidades e competéncias. O docente, a partir das informacdes,
transforma sua relacdo com o conhecimento e melhora a sua pratica.

Conforme Demo (2002, p. 51):

O professor precisa, com absoluta énfase, de oportunidades de recuperar a
competéncia, de preferéncia a cada semestre, através de cursos longos (pelo
menos de 80 horas), nos quais se possa pesquisar controlar, elaborar, discutir
de modo argumentado, (re) fazer propostas e contrapropostas, formular
projeto pedagdgico proprio, e assim por diante.
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Entende-se, tal como Demo, que € necessaria a recuperacdo da competéncia docente e
acrescentamos que a construcdo desta em tempos de cibercultura se faz necessario aos
imigrantes digitais para apropriarem-se das formas pelas quais os nativos digitais constroem
conhecimento e se comunicam. Acredita-se que 0 uso pelo uso da tecnologia ndo sera capaz
por si so de construir aprendizagens mais significativas. A formago dos professores necessita
mais do que privilegiar um montante de informagdes. E necessario criar oportunidades e
condi¢des para desenvolver competéncias para uso de ferramentas digitais, além de uma viséo
critica e contextualizada, razdo pela qual a proposta de discussdo aqui realizada por si 0 ja é
significativa, tendo em vista o tema por ndés abordado: SOBRE PROFESSORES E
COMPUTADORES: a (des)construgdo da(s) Identidade(s). Em tempos de oscilagdo e de
identidade(s) transitérias compete a nos refletir sobre nosso campo de acdo e o profissional
que queremos ser. Conforme Giddens (1991, p. 11) “vivemos uma época marcada pela
desorientacédo, pela sensacdo de que ndo compreendemos plenamente 0s eventos sociais e que
perdemos o controle”. O professor contemporaneo também ¢ alvo dessa insegurancga, ele mais
gue ninguem sente-se confuso e desorientado, ndo quer ser rotulado como um professor
tradicional, mas, a0 mesmo tempo, ele mesmo ndo entende onde acaba o tradicionalismo e

comega o pds-modernismo, dai a necessidade de reflexao da atual conjuntura social.
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CONSIDERACOES FINAIS

Sabemos que 0s presentes avangos tecnoldgicos vém atualmente desenvolvendo e
modernizando o processo educacional. A implementacdo e 0 acesso aos meios tecnoldgicos
tém modificado qualitativamente os modos de compreender o espaco educacional, onde
alunos e professores ultrapassam o paradigma de meros espectadores e receptores de
informagdes, para verdadeiros construtores dos seus conhecimentos, através das suas
experiéncias dentro e fora do ambito escolar. Sendo assim, o professor passa de simples
transmissor de informacbes e mero facilitador da aprendizagem para um multiplicador de
conhecimentos, construindo e tecendo uma rede de busca de informagdes significativas
juntamente com seus alunos.

E é neste sentido que se pauta este trabalho: a relacdo do professor com o
computador e a necessidade de se desenvolver um trabalho continuo e sistematico entre a
utilizagdo da informatica e o a&mbito do ensino baseado na construgdo reflexiva do
conhecimento na sala de aula.

A introducdo da informatica no setor educacional trara grandes beneficios, porém se
faz prioritaria a capacitacdo de seus professores, dando-lhes incentivos e melhorando seus
ambientes de trabalho, para que possam se especializar e repassar 0s conhecimentos
adquiridos com maior qualidade.

E € neste panorama que a informatica torna-se um objeto imprescindivel na atual
conjuntura da educacdo, tal como aspecto fundamental e facilitador da construcdo dos
conhecimentos, pois possibilita a educadores e educandos observarem e conhecerem novas
realidades e novas perspectivas da propria realidade em que estéo inseridos.

Precisamos garantir que a inclusdo digital seja parte do nosso processo de ensino-
aprendizagem, de forma a promover constantemente uma educacdo continuada. Notemos
entdo que educacdo é um processo e a inclusdo digital é elemento essencial deste processo.

Dentro deste contexto, considero que a inclusdo digital se faz necessaria a fim de
possibilitar que todos possam usufruir desta nova ferramenta, que ja faz parte do nosso
cotidiano, mesmo que indiretamente. Afinal, ao entrarmos em um banco para efetuar um
saque em um caixa eletrénico, utilizamos a informética; ligando o aparelho de televiséo,
utilizamos a informatica; ao atendermos um chamado no aparelho de celular, utilizamos a
informatica; ao consumirmos nossos alimentos também utilizamos a informéatica a nosso

servi¢o, mesmo que indiretamente, pois atualmente, o processo de plantio e colheita utilizam
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e dependem dos mais modernos recursos tecnolégicos na garantia de uma boa safra e na
colheita de um bom produto.

Faz-se urgente ampliarmos o nosso conhecimento digital. Enfim, ter acesso a Internet
significa ter acesso a um vasto banco de informacdes e servicos. E este imenso repositorio de
conteldo e servicos disponiveis a todos deve ser utilizado por todos nos.

E, neste caso, é preciso que a escola, como principal protagonista neste processo de
conhecimento, assuma seu papel de lideranca e atue em conjunto com sociedade organizando-
se a fim de assegurar o tripé da incluséo digital.

Educacdo e Informéatica sdo duas realidades atuais e é nosso papel, enquanto
educadores propiciar esta unido na esperanca de um futuro melhor, onde as informacdes
adquiridas e posteriormente transformadas em conhecimento possam difundir-se nos mais
diversos lugares em tempo e quantidades recordes. No mundo contemporaneo a alianca entre
tecnologia, pesquisa e saber sdo capazes de criar uma nova forma de fazer educacao.

Antes de surgir esta possibilidade de parceria entre escola e a informatica, o acesso
ao saber despendia um grande tempo e esfor¢o por parte dos educadores. Mas devemos ter
cuidado para que a reelaboracgéo ativa deste saber se dé de uma forma saudavel e produtiva.

Cabe a escola e a nds, seus agentes, utilizarmos corretamente essa aquisicéo,
moldando uma nova forma de construir e transmitir a informacdo e o conhecimento aos
alunos.

E logico que ndo podemos e nem devemos nos tornar tio dependentes do
computador, a ponto de ndo sabermos mais como viver sem esta maquina, afinal, dependéncia
sempre acarreta algum tipo de sacrificio. Precisamos perceber que esta maquina, como tantas
outras, foi criada com um unico objetivo: ser mais um facilitador para o nosso dia-a-dia. Ndo
se trata, portanto, de um mecanismo com proposito a ceifar nossa independéncia e
individualidade.

Assim, € papel da escola dar o primeiro passo para percepc¢do dos alunos perante esta
nova realidade, a respeito do que foi feito com tantas outras invencGes que fazem parte do
nosso cotidiano, como os livros, o radio, o telefone e a televisdo. Se a escola ndo assumir o
papel de transformadora de conceitos, quem o fara?

Engquanto educadores € preciso nos conscientizarmos que a informatica deve ser
utilizada sim na escola e que ndo podemos fugir dela. Devemos utilizd-la em prol da
construcdo de uma realidade mais concreta, que nos possibilite um avanco real na cultura e na

construcao do saber, ndo ficando apenas na subjetividade do mundo virtual.
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N&o pretendo com isto que treinemos alunos e professores a ligar e a desligar o
computador, como também nao pretendo, enquanto educador, ensinar um aluno a apenas
desenhar seu nome. Minha pretensdo é fazer uma reflexdo da importancia da tecnologia da
informacdo na escola como uma ferramenta essencial para a abertura da consciéncia tanto de
alunos quanto de professores.

Proponho que o computador seja utilizado de forma educativa, seja um aliado na sala
de aula. Acredito ser uma alternativa vidvel para o desenvolvimento e o crescimento do
educando e do educador enquanto sujeitos criticos, reflexivos e construtores dos seus
conhecimentos. A minha proposta alia-se a questdo da utilizacdo consciente do recurso
digital, buscando democratizar mais 0 acesso a esse recurso que a cada dia mais se firma
como precursor de uma nova modalidade de comunicacdo, na qual também o processo
educacional se cria, se recria e se desenvolve.

O advento do computador em nossas vidas € no ambito escolar nos faz constatar que
“nunca recebemos tanta informa¢do em tdo pouco tempo”. Mas a continuidade da parceria
entre escola e computador ndo sera possivel se os formadores de opinido, entre eles os
professores, ndo levantarem estas discussbes cotidianamente e ndo buscarem novas

alternativas para esta realidade que nos é apresentada diariamente.
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