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Por favor, nao diga que “estou apenas brincando”.

Entenda, estou aprendendo enquanto brinco.

Sobre equilibrio e forma.

(Anita, Wadley, 1999. Traducéo Livre)



RESUMO

O presente trabalho trata do processo de compra e aquisicdo de brinquedos para 2 (duas)
InstituicGes Pablicas de Educacdo Infantil localizadas no municipio de Campo Grande - MS.
Seus objetivos consistem em: a) Falar da importancia do brincar na Educagéo Infantil. b) Os
meios como 0s brinquedos chegam nas instituicdes. ¢) Compreender como ocorre a aquisi¢do
dos brinquedos, se é por compra pela instituicdo ou uma doacao e quais sao os profissionais
que participam desse processo. Para a elaboracdo desta pesquisa, optamos pela pesquisa
qualitativa, na qual o intuito foi de elaborar um estudo exploratério do processo de aquisicao
de brinquedos para as instituices. O procedimento técnico metodoldgico consistiu em
fundamentacéo teorica, em que autores como Brougere (2004, 2010), Kishimoto (1990, 2002,
2004, 2011, 2012 e 2016), Bomtempo (1999), Abramovich (1995), Angotti (2007), Barbosa
(2006), Goldschimied (2006) e Maluf (2014) nos ajudaram a compreender a importancia do
brincar para a formacdo da crianca e a funcdo do brinquedo nesse processo de seu
desenvolvimento fisico e intelectual. Para a realizacdo da coleta de dados, optamos por
realizar pesquisa de campo e norteamos 0 encontro com as gestoras por meio de entrevistas
semiestruturadas. Escolhemos coletar os dados com duas (2) diretoras de Instituicdes de
Educacao Infantil. Para a execucdo dessa pesquisa, utilizamos trés etapas. A primeira
constituiu no aprofundamento do conhecimento sobre a importancia do brinquedo na
Educacao Infantil e a sua definicdo como objeto ou conjuntos de objetos utilizados como
suporte nas brincadeiras. Na segunda etapa, buscamos compreender como o brinquedo
industrializado chega as criangas da educacdo infantil, sobre a classificacdo do brinquedo e
como as industrias de brinquedo apresentam os modelos nos catalogos. Na terceira etapa,
realizamos a analise e discussdo dos dados levantados durante a pesquisa de campo no que
tange a compra do brinquedo pela instituicdo de Educacdo Infantil.

PALAVRAS-CHAVE: Brincar. Industria do brinquedo. Compra. Educacéo Infantil.
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INTRODUCAO

Tanto a brincadeira quanto o brinquedo fazem parte do mundo infantil. As
criangas utilizam o brinquedo na maioria das brincadeiras, sejam sozinhas ou em companhia
de outras criancgas; ele pode ser de madeira, plastico, pano e outros.

Nosso contato com fornecedores de material escolar e brinquedos pedagogicos,
com gestores escolares e com pais por mais de sete anos, em um estabelecimento comercial,
trouxe alguns conhecimentos especificos sobre o que os adultos adquirem para a crianca da
Educacao Infantil.

Ao frequentar diferentes feiras nacionais e atender vendedores de grandes
distribuidoras, constatamos que sdo oferecidos os mesmos produtos por diferentes fabricantes
tendo pequenas variagGes quase imperceptiveis, 0 que em momento algum vimos como um
problema, pois esta é uma logica de mercado.

Entretanto, depois que ingressamos no curso de licenciatura em Pedagogia e
iniciamos estudos sobre a importancia do brincar e a relagdo do brinquedo com a educacéo,
nossa perspectiva mudou e desejamos conhecer mais sobre o papel do brinquedo na educacéo
infantil.

Por conseguinte, entendemos que o brincar esta presente na vida da crianca desde
os primeiros dias. Brincando, ela compreende valores e costumes, ensaia acOes e situacdes
proprias do mundo adulto, desenvolve o fisico, cognitivo e emocional, a imaginagdo, bem
como lagos afetivos e sociais que, na maioria das brincadeiras, fazem do brinquedo um
cumplice da crianca.

Compreendemos ainda que existem Vvarios tipos de brincar e que podem ocorrer
em diversos espacgos, em casa, na escola, em parques e outros lugares, com ou sem uso de
brinquedos.

Seguindo as teses defendidas por Bomtempo (1999), percebemos que, dando a
crianga acesso a diversos materiais como cubos, tintas, areia, agua, brinquedos de diferentes
tamanhos, formas e temas, bem como a liberdade para explora-los a sua maneira, o adulto
estard patrocinando a crianca desenvolver suas habilidades, a reconhecer as caracteristicas
fisicas dos objetos e ofertando a possibilidades de agdes com o objeto, assim como permitindo
gue a mesma compreenda as semelhancas, diferencas, abstrair, classificar e simbolizar. E tudo

iss0 vird, naturalmente, de uma rica e ativa vida e brincadeiras (BOMTEMPO, 1999).



No entanto, hd uma diferenca entre o brincar propiciado pela familia e pelos
educadores. Em casa, 0s pais devem propiciar um brincar de qualidade com seus filhos, deixar
escolherem com que brinquedo brincarem e em que local da casa, delimitando o acesso aos
comodos e objetos mais seguros. No ambiente escolar, o brincar atua como suporte, como
facilitador para a aprendizagem e ensino (BOMTEMPO, 1999). Dessa forma, ao inserir o
brinquedo em uma atividade o educador estd promovendo uma aula um pouco mais divertida,
trazendo o conhecimento de uma forma diferente da tradicional.

Ao longo do curso, ficamos interessados pela Educacéo Infantil. Segundo o art. 29
da Lei n.9394/1996 que dispbe sobre a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB), a Educacdo Infantil ¢ a “primeira etapa da educagdo basica e tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade”, e tem
buscado garantir a criancga, independente de suas caracteristicas, origem ou classe social, um
atendimento eminentemente pedagdgico.

A Lei determina, ainda, em seu art. 4°, inciso |, que a educacédo basica € dever do
Estado, “obrigatoria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade”, contemplando
da pré-escola, que € a segunda etapa da Educagdo Infantil, ao ensino médio. Essa
determinacdo é referendada no art. 6° que encarrega 0s pais ou responsaveis legais pela
matricula das criancas a partir dos 4 (quatro) anos de idade na escola, deixando como opcéo
das familias a matricula das criancas de 0 (zero) a 3 (trés) anos na creche, que € a primeira
etapa da Educacdo Infantil.

A oferta da Educacdo Infantil € orientada pela Resolugcdo N.05/2009, que fixa as
Diretrizes Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI) e estabelece que “a proposta
curricular da educacdo infantil devem ter como eixos norteadores as interacbes e a
brincadeira”, 0 que significa planejar em situagdes e ambientes nos quais as criangas possam
ter vivéncias reais e fantasiosas, além do contato com outras criangas, com os adultos, com 0s
elementos da natureza e da cultura (material e imaterial).

Este interesse levou a proposi¢cdo desta pesquisa exploratdria sobre a compra de
brinquedos para as instituicdes publicas de ensino, a partir das seguintes questées: Como séo
adquiridos os brinquedos para a Educacdo Infantil ofertada em Instituicbes Pablicas do
municipio de Campo Grande? S&o todos comprados? Quem é o profissional ou setor
responsavel pela compra e pela escolha dos brinquedos? Quais 0s critérios? Existem normas

ou orientacOes?



Com o entendimento de que o brinquedo é um instrumento importante para o
desenvolvimento e aprendizagem da crianga e tem a funcdo de suporte para as brincadeiras,
esta pesquisa tem por finalidade conhecer o (s) processo (s) de aquisi¢do de brinquedos em 2
(duas) Instituicdes Pablica de Educacdo Infantil localizada no municipio de Campo Grande -
MS. Este estudo foi desenvolvido na forma de uma pesquisa qualitativa, que apresenta como
caracteristica a acdo do pesquisador em fazer uma analise qualitativa do fenémeno de forma
descritiva.

De acordo com Fazenda (2000), o ato de descrever o objeto de estudo tem grande
relevancia no decorrer do desenvolvimento da pesquisa qualitativa. Essa descri¢cdo ndo tem a
obrigatoriedade de expor as mintcias do objeto de estudo, mas de apresenta-lo de forma clara
para que o leitor consiga compreendé-lo.

Gerhardt e Silveira (2009, p.32) esclarecem:

As caracteristicas da pesquisa qualitativa sdo: objetivacdo do fenémeno;
hierarquizagdo das agdes de descrever, compreender, explicar, precisdo das
relac6es entre o global e o local em determinado fenémeno; observancia das
diferengas entre o mundo social e 0 mundo natural; respeito ao carater
interativo entre os objetivos buscados pelos investigadores, suas orientacGes
tedricas e seus dados empiricos; busca de resultados os mais fidedignos
possiveis; oposicdo ao pressuposto que defende um modelo Unico de
pesquisa para todas as ciéncias.

Para atingir os objetivos propostos foram revisitadas as teorias sobre brinquedo e
Educacdo Infantil; consultas a sites governamentais para identificacdo das orientagfes para
escolha dos brinquedos a serem adquiridos com verbas publicas; consultas a sites de
brinquedos e catalogos de empresas fabricantes de brinquedo; observacdo direta com registro
em diario de bordo em evento nacional de divulgacdo e comercializacdo de produtos
escolares; entrevista com diretoras de 2 (dois) Centros de Educacdo Infantil (CEINFs)
publicos.

Para a analise e discussdo dos dados utilizamos como aporte teorico, os trabalhos
de Brougere (2004, 2010), Kishimoto (1990, 1998, 2002, 2011, 2012 e 2016) Bomtempo
(1999), Abramovich (1995), Angotti (2007) e outros. Estes ressaltam em seus estudos a
importancia do brinquedo como suporte de aprendizagem e quanto o brincar, seja ele livre ou
intencional, contribui para o desenvolvimento fisico, intelectual e cognitivo da crianca.

A apresentacdo dos resultados de pesquisa foi organizada em 3 (trés) capitulos. O
primeiro, intitulado “O Brincar na Educag@o Infantil”, aborda a importancia do brincar no

desenvolvimento e na aprendizagem da crianca, bem como a importancia do brinquedo como



suporte para o brincar. O segundo, intitulado “Os Meios do Brinquedo Chegar & Instituicdo de
Educagdo Infantil”, trata das formas de aquisi¢do do brinquedo pelas instituicbes de Educagéo
Infantil. E o terceiro, intitulado “Relagdo CEINF e o Brinquedo”, aborda o processo da

compra do brinquedo, pela instituicdo de Educacao Infantil.



1- O BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL

Este capitulo versa sobre a relevancia atribuida ao brincar no desenvolvimento e
aprendizagem das criancas com idade igual ou inferior a 6 (seis) anos, visando a delimitagéo
dos conceitos adotados ao longo da pesquisa e reconhecimento da producdo bibliografica

sobre o tema.

1.1 - O BRINQUEDO

No Brasil, sdo atribuidos varios significados a palavra brinquedo, sendo nesta
pesquisa adotada as defini¢cGes de objeto ou conjuntos de objetos utilizados como suporte nas
brincadeiras.

Esse objeto pode ser um carrinho ou uma boneca, mas, nas mdos de uma crianca,
ele pode ser qualquer coisa, tudo dependera de sua imaginacéo e dos saberes que possui. E a
crianca quem decide, durante a brincadeira, se o carro sera do bombeiro, do pai ou da padaria;
se a boneca sera a filhinha, a professora ou a médica.

Segundo Brougeére (2010, p.13):

O brinquedo é um objeto distinto e especifico, com imagem projetada em
trés dimensdes, cuja finalidade parece vaga. Com certeza podemos dizer que
a funcdo do brinquedo é a brincadeira. Mas, desse modo, definimos um uso
preciso.

Para o autor, fornecer representacbes é uma das fungbes do brinquedo. Ele
representa conceitos de determinada cultura, ou seja, faz referéncias entre o real e o
imaginario. Por isso, os fabricantes produzem objetos com caracteristicas alusivas aos objetos
presentes na sociedade, acrescidos de elementos reminiscentes da visdo estereotipada de
infancia e da moda. Um exemplo sdo os inimeros modelos de telefone de brinquedo distintos
por cores, formatos, personagens, rodas, portinhas e outros.

Uma representacgéo é algo presente no lugar de algo ausente, ou seja, 0 uso de uma
coisa por outra. O brinquedo citado anteriormente ndo é um telefone, mas pode ser usado
como se fosse pelos participantes da brincadeira.

Segundo Guerra (1998), os participantes da brincadeira sabem a diferenca entre a
coisa em si e a sua representacéo, e estabelecem entre eles uma espécie de acordo que valida o

gue pode e 0 que ndo pode ser usado naquele contexto; portanto, quem brinca ndo esta



mentindo, esta representando. Sendo assim, se eu ndo tiver um telefone posso usar uma caixa
de remédio ou um pedaco de madeira, que na brincadeira seguinte pode ser usado como um
muro ou um carrinho.

A brincadeira néo é sé a relacdo da crianga com o brinquedo; as brincadeiras
podem ser feitas sem o uso do objeto brinquedo, usando palavras, gestos, da prépria crianca
ou de um adulto préximo. A brincadeira € uma conduta organizada e aprendida na relacéo
com o outro, ouvindo, observando e participando.

Brougére (2004, p.267) expde que,

N&o existe uma decodificagdo absoluta do brinquedo, ele é sempre lido em
funcdo do contexto que participa da producdo da agdo e do sentido que
participa da producdo da acdo e do sentido, ligado a um aqui e agora,
variavel todas as vezes.

Dessa forma, ndo existe um significado Unico para o brinquedo; € a crianca que
escolhe o que é brinquedo ou ndo, é ela que decide se determinado objeto exerce a funcao de
brinquedo naquele momento. Na perspectiva de Brougere (2010), o brinquedo é tudo aquilo
que da suporte a brincadeira, independente da sua forma, ele pode ser manufaturado,
artesanal, ou até mesmo aqueles objetos produzidos pela propria pessoa que brinca, como por
exemplo, quando a crianca pega uma folha de papel e sai brincando com a folha, fazendo dela
um avido.

Brincar ¢ a forma da crianca se relacionar com o mundo dos objetos, de
compreender a relacdo de posse do objeto, de compreender o mundo ao seu redor, de
reproduzir cenas do mundo dos adultos na medida em que, “[...] o brinquedo ¢ uma
possibilidade de se relacionar com o mundo dos objetos, [...]” (BROUGERE, 2004, p.252).

A magia do faz de conta é alimentada pelo brinquedo, que, nas palavras de
Kishimoto (2011, p.20):

[...] coloca a crianga na presenca de reproducdes: tudo o que existe no
cotidiano, a natureza e as constru¢des humanas. Pode-se dizer que um dos
objetivos do brinquedo é dar a crianga um substituto dos objetos reais, para
que possa manipula-los.

Nesse sentido, o brinquedo propicia condi¢cbes para que a crianga consiga

representar cenas do cotidiano adulto, sejam de ordem da natureza ou fantasiosas como 0 caso



dos super-herois. Gragas a capacidade de representacdo, a crianga consegue entrar e sair do
mundo de faz de conta, compreender o ordenamento dos fatos, associando o real ao ludico.

De acordo com Oliveira (1984), o brinquedo (objeto) permite que a crianga utilize
sua criatividade, sua imaginacdo para externar suas emoc0es, para fantasiar e criar um mundo
de faz de conta. O brinquedo pode ser de cunho pedag6gico (blocos l6gicos, jogos de encaixe,
quebra cabeca, jogo da memdria, e outros), ou ndo; pode ser artesanal (confeccionado por um
familiar, amigo ou por um artesdo) ou industrializado (fabricados em grande escala), porém,
s0 tera funcdo social dentro do contexto da brincadeira.

Kishimoto (1990) chama atencédo para outro fato importante que ocorreu durante o
século XIX, o crescimento da producdo de brinquedos industrializados. Com o aumento
populacional e a divulgacdo de propagandas de brinquedos pela midia da época, a utilizacéo
de jogos e brinquedos nas escolas, as industrias veem no brinquedo um mercado em potencial,

assunto que trataremos mais adiante em nossa pesquisa.

1.2 - BRINQUEDO E EDUCACAO

A importancia do brinquedo na educacdo das criancas vem de muitos séculos
atras, com autores como Platdo, Montessori e Froebel ja abordavam essa temaética. Segundo
Kishimoto (1990), a partir do século XVIII os jogos educativos ganham mais forca e presenca
perante a populagdo, pois nesse periodo, os estudiosos assumem a relevancia dos sentidos e
das imagens para um melhor desenvolvimento da aprendizagem.

H& um avanco na concepcdo da infancia no campo educativo, com a publicacao
da obra de cunho pedagdgico “Emilio, ou da educagao” de Jean-Jacques Rousseau (1712 —
1778), com a indicacdo de jogos coletivos para a formagdo do cidaddo ideal, robusto, agil,
fraterno, competitivo e seguidor das regras. Jogando a crianca aprende viver com julgamento
e aprovacdo do outro, o que valorizado pelo autor na vivéncia em sociedade (BOTO, 2011).

Apos a Revolucédo Francesa, no século XIX, o campo educacional comeca a sofrer
mudangas pedagdgicas decorrentes das influéncias de estudiosos como Pestalozzi (1746-
1827) e Froebel (1782-1852). O brinquedo assume o papel de suporte para a aprendizagem,
como uma ponte entre o brincar e o desenvolvimento intelectual da crian¢a (KISHIMOTO,
1990).

Para o criador do Jardim de Infancia, Froebel, por meio da educagdo o homem

também tinha acesso a Deus e ao conhecimento. Para ele, a educa¢do nos primeiros anos de



idade tinha que ser protetora e ndo contundente, pois para se desenvolver o homem precisava
de liberdade, (KISHIMOTO, 1990).

Assim sendo, o brincar passa a ser considerado como um dos mecanismos para o
aprendizado, tanto em casa quanto no Jardim de Infancia. O autor considera o brinquedo
como atividade espontanea, em que a sequéncia das acbes é compreendida pela crianca,
diferente do jogo entendido como objeto e acdo de brincar. O jogar, seguindo as regras,
interfere diretamente na formacé&o cognitiva, social e moral da crianca.

Segundo Kishimoto (1990, p. 42), é Froebel quem insere o jogo na Educacéo
Infantil:

[...] historia da educacdo pré-escolar. Partindo do pressuposto de que,
manipulando e brincando com os materiais como bola’, cubo e cilindro,
montando e desmontando cubos, a crianga estabelece relagdes
matematicas e adquire nogdes primarias de fisica e metafisica. Aliando a
utilizacdo de materiais educativos, que domina dons, ao canto a as
ocupagdes manuais (recorte, colagem, tecelagem, dobradura etc.), o pai
das atuais caixas de construcdo elabora uma proposta curricular para a
pré-escola que contém, em seu bojo, a relevancia do brinquedo.

No Jardim de Infancia, a crianca brinca com os dons (s6lidos geométricos) para
dominar as formas de manipulacdo. Depois, explora as possibilidades de emprego do material
sob orientacdo da jardineira (professora), essas atividades sdo chamadas de ocupacdes.
Brincando, a crianca cria, sente e pensa, portanto, a brincadeira é de grande relevancia para o
desenvolvimento intelectual e fisico da crianca (KISHIMOTO, 1996).

Durante os primeiros anos do século XIX, hd um avangco nas pesquisas que
abordam a importancia do brincar dentro do contexto educacional e da psicologia. A frente
dessas pesquisas estavam Piaget (1896-1980) e Vigotsky (1896-1934).

Na visdo piagetiana a inteligéncia na crianga se desenvolve do mesmo modo que
ocorre o desenvolvimento biolégico, conforme a crianca vai interagindo e se adaptando com o
meio, o seu intelecto se desenvolve.

Para Piaget (2003), existem quatro estagios do desenvolvimento intelectual do
individuo, que sdo: sensério motor (0 a 2 anos) - anterior ao surgimento da fala, no qual a
acao e exploratoria, motivada pelo prazer; surgem 0s esquemas imitativos € o jogo de
exercicio sensério motor; pré-operacional (2 a 7 anos) — marcado pela representacdo, ou seja,
pela apresentacdo um objeto por meio de um substituto, surgem a linguagem oral, o desenho e
as brincadeiras de faz de conta ou jogo simbdlico; operagdes concretas (7 a 11 anos) —

crescente desenvolvimento logico, declinio do egocentrismo e estruturacdo da razéo,

! Grifo do autor.
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consegue compreender que 0 outro tem pensamentos, sentimentos e necessidades diferentes
dela, participa de jogos com regras; operacOes formais (11 a 15 anos) — consegue lidar com os
conceitos abstratos e hipoteses, criticar os sistemas sociais, sugerir novas condutas, 0s jogos
com regra ficam mais complexos.

Portanto, dos 2 (dois) anos até os 7 (sete) anos, é a fase que a mesma aprende a
fazer associagBes simbolicas. Neste periodo da infancia, as brincadeiras de faz de conta sdo
organizadas por narrativas de situacdes cotidianas, ajudando na compreensdo destas.

Para Vygostsky (1991), é a imaginacdo que define a brincadeira. Assim o faz de
contas pertence a uma acdo imaginéria da crianca, logo, o brinquedo é compreendido como
acao, como atividade, que favorece a criagdo de zona de desenvolvimento proximal.

Isto é, durante o brincar, a crianca consegue vivenciar situaces que ndo poderia
realizar sozinha, ela ensaia todas as etapas de algo que sé podera realizar sozinha no futuro,
como por exemplo, quando brinca que esté costurando ou fazendo um bolo de terra.

Para o autor, o professor é um mediador entre a crianca e 0 mundo, ele deve
trabalhar na zona de desenvolvimento proximal, ou seja, entre o desenvolvimento real (o
conhecimento que a crianca ja tem) e o desenvolvimento potencial (conhecimento a ser
adquirido) promovendo a aprendizagem. O jogo, na perspectiva de Vygostsky, estimula o
raciocinio, contribui com a integracdo social das criancas e as trocas culturais.

Ainda no século XIX, o médico belga Ovidio Decroly (1871 — 1932) ganha
destague no campo educacional por elaborar materiais para se trabalhar com criancas com
“deficiéncia mental”2. Para o autor, o jogo desenvolve o papel de preparagdo para a atividade
séria, a formacdo da intelectualidade na crianca (KISHIMOTO, 1990).

Outro destaque é a médica italiana Maria Montessori (1870 — 1952) que defende
que a crianga como um ser livre, “um explorador, um pequeno cientista a observar e
desvendar o mundo” (ANGOTTI, 2007, p.107), um desbravador que quer descobrir tudo que
esta ao seu redor e precisa de autonomia para ser desenvolver.

A autora, que inicia seus trabalhos com pessoas “com doenca mental e com
deficiéncia mental”® em um hospital, cria materiais e métodos para educé-los. Diante do éxito,
Montessori cria a Casa da Crianga, um espago muito semelhante a uma casa, com moveis e
objetos em tamanhos adequados a crianca. Embora, seja reconhecida pelos materiais criados

para ensinar as propriedades fisicas do objeto, habilidades motoras e raciocinio, e pelos

2 Expressdo adotada na época.
3 Express®es adotadas na época.
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objetos da casinha, eles ndo foram criados como brinquedo para diversdao. Angotti (2007,
p.109) afirma que, Montessori,

[...] propds que o material deveria ser utilizado de maneira educativa para
que, assim, pudesse promover o desenvolvimento cognitivo, sensério —
motor, entre outros. Antes disso, 0s jogos e 0s brinquedos eram considerados
algo inferior na vida da crianca, como sendo propositores de uma atividade
ociosa, a qual se recorria na falta de algo melhor para se fazer. Eram
atividades consideradas de pouco proveito para o desenvolvimento infantil.

Montessori acredita que, para se trabalhar com criangas, € preciso pensar em
objetos que favorecem o desenvolvimento da crianga. Dessa forma, a escolha do brinquedo
pela professora deve ser motivada pelo potencial educativo do objeto. Cabe a professora a
funcdo de conduzir e orientar os trabalhos, atuando por meio de uma educacéo indireta.

Esses tedricos ressaltam a importancia do brinquedo na composi¢do do ambiente
educativo, para o desenvolvimento fisico, cognitivo e social das criancas.

Os estudos dos educadores como Montessori, Froebel, Decroly trazem a
importancia do uso do brinquedo como suporte e das brincadeiras como agentes facilitadores
do processo de aprendizagem, entretanto, o educador tem papel fundamental neste processo,
agindo como interventor quando necessario no ato da brincadeira.

De acordo com Maluf (2014), nas situacdes ludicas a crianca se expressa, assimila
conhecimentos, inventa sua existéncia conforme sua vontade e imaginacao.

Segundo Bomtempo (1999), o brincar colabora para o desenvolvimento cognitivo
da crianca, contribuindo no processo da crianga aprender a pensar. Quando se insere 0 brincar
no contexto escolar, seja na Educacdo Infantil ou nos anos iniciais da Educacdo Infantil, a
aprendizagem ocorre de forma mais leve e mais atrativa para a crianca.

De acordo com Bomtempo (1999), o professor por meio da observacdo do brincar
das criancas, pode intervir neste, selecionando o que é permitido ou ndo durante aquele
brincar, quais 0s objetos e materiais contribuem para o desenrolar do processo de
aprendizagem da crianca, qual o espaco serd mais adequado para que ocorra a brincadeira,
determinar se a brincadeira sera em grupo, com quantos integrantes, ou sera individual.

Saracho (1991, apud BOMTEMPO, 1999%) afirma que o professor pode intervir
por meio de duas formas no brincar das criancgas: de forma participativa ou dirigida. A forma

participativa diz respeito & acdo do professor que visa a uma aprendizagem acidental, ou seja,

4SARACHO, O. N. (1991). Educational play in early childhool education. Early Child Development
and Care, vol. 66, 25-64.
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durante o brincar surge um problema e o professor auxilia na solucdo deste, levando as
criancas a usarem a imaginacdo. Pode se citar como exemplo aqueles brinquedos que para
serem colocados em funcionamento precisam de uma determinada ac¢éo do brincante, como o
acionamento de uma alavanca ou o0 puxdo em um cordéao.

A intervencdo dirigida é quando o professor se utiliza do jogo para a transmisséo
de contetdo do curriculo, nesse caso, o professor intervém de forma direta, fazendo pergunta
sobre a acdo da crianca no brincar. Em todas as intervencdes o professor deve ter o cuidado
para ndo ferir a imaginacdo crianca. Na educacdo infantil podem ser usadas brincadeiras de
construcdo, faz de conta, locomogéo, jogos em grupo e jogos motores como correr, pular,

pular corda, realizar individualmente, em pequenos grupos ou entre a turma.

1.3 - EDUCACAO INFANTIL DE QUALIDADE

A Resolugdo n.5, de 17 de dezembro de 2009, que fixa as Diretrizes Curriculares
Nacionais Para a Educacdo Infantil (DCNEI), assegura a crianga o direito a uma educacéo

infantil de qualidade e concebendo seu curriculo no Art.3°, como:

[...] um conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e 0s
saberes com 0s conhecimentos que fazem parte do patrimdnio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos de idade (BRASIL,
2009).

Nota-se que a proposta deve ter o foco na crianca respeitando sua cultura e
assegurando seu acesso a outros conhecimentos. Deve conciliar o cuidar e o educar, e
propiciar situagcOes, nas quais a crianga “[...] brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura
(BRASIL, 2009, Art. 49).

A Resolucdo defende que a crianga deve ser respeitada em todas as suas
peculiaridades, e que as instituicoes que ofertam Educacdo Infantil devem oferecer condicOes
necessarias para o total desenvolvimento da crianca. Considera a criangca como centro do
processo educativo, como protagonista de sua propria educacdo, respeitando sua cultura e
seus direitos de cidada.

O espaco fisico, o tempo, 0s objetos, os profissionais e 0s agrupamentos infantis
da instituicdo de educacdo infantil devem ser pensados de forma a garantir o desenvolvimento

e experiéncias de aprendizagens da crianca.
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Dessa forma, a proposta pedagdgica das instituicbes de Educacdo Infantil deve
garantir a crianga O acesso a processos de apropriacdo, renovacdo e articulacdo de
conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens, assim como o direito a protecao, a
salde, a liberdade, a confianca, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a
interacdo com outras criangas (BRASIL, 2009).

Coaduna-se com essas reflexdes Goldschmied e Jackson (2006), que ressaltam
que as instituicdes de Educacdo Infantil sdo lugares para viver, trabalhar e brincar e esses
espacos devem ser confortaveis e agradaveis tanto para as criancas que frequentam, quanto
para os adultos que ali trabalham.

A estrutura dessas instituicdes deve ser pensada e planejada para atender a crianga
da melhor forma, por isso a necessidade desses espacos ter ambientes internos e externos
adequados para atender cada grupo de crianca e ofertar diferentes atividades.

De acordo com o DCNEI (BRASIL, 2009), a instituicdo de Educagdo Infantil
deve oferecer espacos de trabalho coletivo, internos e externos, que permitam o deslocamento
e a pratica de movimentos amplos. Esses espacos devem oferecer acessibilidade, materiais,
objetos, brinquedos e instrucdes para as crian¢as com deficiéncia, transtornos globais de
desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo (BRASIL, 2009), ofertando condi¢des de
aprendizagem a todas as criancas matriculadas independente de suas particularidades, embora,
essa seja uma questdo relacionada aos direitos humanos e que merece ser amplamente
discutida pela sociedade, ela ndo sera aprofundada nesta pesquisa.

Os lugares que atendem as criangas devem oferecer ambientes propicios para cada
faixa etaria. Por exemplo, criancas de 0 a 2 anos requer um ambiente mais acolhedor, mais
familiar e amplo, para facilitar a movimentacdo dos adultos e das criangas que estdo na fase
de engatinhar (KISHIMOTO, FREYBERGER, 2012). Como sdo muitos pequenos e ainda
necessitam do cuidado do adulto o tempo todo, é necessario que as salas em que eles ficam
sejam amplas, munidas de brinquedos para a primeira infancia, como bichinhos de pellcias,
chocalhos e outros.

Para cada faixa etaria das criangas é pensado num espaco de acordo com suas
especificidades. Para os bebés, a sala deve oferecer uma combinacdo de amplitude com
intimidade e tranquilidade, permitindo os movimentos livres. Ja para os maiores de 2 (dois),
que ja se locomovem sozinhos é preciso oferecer espacos livres, ter mobiliario proporcional
ao tamanho das criancas (GOLDSCHMIED, JACKSON, 2006; ABRAMOWICH,
WAJSKOP, 1995).
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Para as autoras Abramowich e Wajskop (1995), todo espaco fisico é territorio
cultural, portanto a arrumacdo e organizacdo deste deve ocorrer de forma a permitir e
propiciar a crianga 0 maximo de atividades que estimulem a sua autonomia, sua criatividade e
percepcOes da sua cultura. Visto que o brincar pode ocorrer de forma individual ou em grupo,
é por meio das brincadeiras que as criangas interagem com o ambiente, com 0s materiais, com
0s brinquedos, com os adultos e com outras criangas, por isso elas necessitam de espago,
portanto as instituicdes devem ofertar materiais como brinquedos e mobilia de acordo com a
faixa etaria de seu publico.

Esses espacos devem ser munidos e varios tipos de materiais, oportunizar as
criangas ndo sé com brinquedos de plasticos, mas brinquedos artesanais (boneca de pano,
peteca de tecido e pena, carrinhos de madeiras), brinquedos com conteudo diferentes.

Como as criangas permanecem muitas horas dentro das Instituicdes de Educacédo
Infantil, em torno de 4 (quatro) horas por dia, esse tempo é preenchido com as atividades
pedagogicas, sendo que algumas se repetem diariamente.

Atividade pedagogica é toda atividade proposta pelo professor para a crianca,
durante o tempo em que ela permanece na instituicdo. Cabe ao o educador o papel de preparar
condicbGes favordveis para a aprendizagem e para a socializagdo das criancas, além de
estabelecer uma rotina para elas.

Barbosa (2006) define a rotina como categoria pedagogica, estruturada pelas
pessoas que trabalham nas instituicbes educativas para organizar a dindmica de trabalho
diario, como em qualquer ambiente de trabalho onde os profissionais seguem uma rotina com
horario para entrar, sair, almocar e outras atividades que preenchem a jornada. No entanto, a
autora alerta para o risco da preocupagdo com organizagdo se sobrepor a preocupagao com 0
processo educativo, tornando as atividades monotonas, repetitivas e com pouca significacéo.

Para Barbosa (2006), a importancia das rotinas na educacdo infantil provém da
possibilidade de construir uma visdo propria como concretizacdo paradigmatica de uma concepcao de
educacéo e de cuidado.

A rotina é fundamental para os profissionais na organizagdo do trabalho, dos
espacos e tempos e para as criangas que tomam ciéncia do que vem antes e depois. A rotina
pode ser usada na avaliacdo das concepcdes adotadas na instituicdo e no enriquecimento de
atividades executadas diariamente como a alimentagéo e o banho.

Considerando a conquista gradativa da autonomia da crianca, sua adaptacdo a
instituicdo e as experiéncias de aprendizagens propostas, a rotina ndo pode ser prefixada,

engessada. A rotina precisa ser periodicamente avaliada e replanejada na totalidade ou com
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alteracOes esporadicas, o que implica uma reflexdo sobre as habilidades e necessidades da
crianga, as atividades, 0s recursos necessdrios e as metas estabelecidas na proposta
pedagdgica.

Na perspectiva de Goldschmied e Jackson (2006), o professor tem a funcdo de
organizar o espaco com materiais que favorecam o brincar. A crianga tem que ter opcdes de
materiais para realizar suas experiéncias pessoais. Nesse sentido, o adulto assume o papel de
facilitador do brincar, uma vez que foi ele que pensou em quais materiais deixar ao alcance
das criancas.

Conclui-se a elevacdo da qualidade da Educagédo Infantil depende de diversos
fatores, principalmente da organizagdo e dos materiais que compdem o0 ambiente, 0s
brinquedos devem estar sempre ao alcango das criancas. Ressaltamos também a importancia
do brinquedo no desenvolvimento das criancas. O brinquedo tem a funcdo de suporte da

brincadeira, ele permite que as criangas entrem e saiam do mundo de faz de conta.
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2 - OS MEIOS DE O BRINQUEDO CHEGAR A INSTITUICAO
DE EDUCACAO INFANTIL

Neste capitulo trataremos do brinquedo na instituicdo de Educacdo Infantil, de
como o brinquedo industrializado chega as criancas da Educacdo Infantil, sobre a
classificacdo do brinquedo e como as industrias de brinquedo apresentam os modelos nos
catalogos.

Kishimoto (2012) afirma que, na instituicdo publica existem trés maneiras para o
brinquedo chegar a educacdo infantil: por meio de doagdo, compra governamental e/ou por
meio da compra direta da instituicéo.

Quando é por doacdo, os gestores das instituicdes recebem os brinquedos, fazem a
analise do estado destes, se estdo quebrados ou nédo, se sdo possiveis de conserto e sé depois €
feita a divisdo para as salas, respeitando a faixa etaria de cada turma.

O problema é que muitos chegam sem embalagem, o que impossibilita 0 acesso as
informagdes técnicas, tal como tipo de tinta, composicdo, faixa etaria e selo do Instituto
Nacional de Metrologia, Qualidade e Tecnologia (INMETRO), autarquia federal que verifica
a observancia das normas técnicas e legais atestando a qualidade dos produtos.

Quando a aquisicdo é por meio de compra governamental, sdo materiais oriundos
de algum plano de politica educacional municipal, estadual ou federal. Dessa forma, de
obtencgéo ndo privilegia as particularidades de cada instituicdo de Educacéo Infantil.

Quando é a propria instituicdo que faz a compra, esta pode escolher os materiais
de acordo com as caracteristicas da crianca, a proposta pedagogica, as caréncias da

instituicdo, a seguranca, contetdo e vida Util de cada brinquedo.

2.1 — CLASSIFICACAO DOS BRINQUEDOS

Os brinquedos tém dois tipos, podem ser artesanais ou industrializados. Os
artesanais séo aqueles feitos de pano, madeira, papel e outros, por um artesdo, uma pessoa da
familia ou outra pessoa, podem ser produzidos em séries ou peca Unica.

Segundo Oliveira (1984, p.14),

Os brinquedos artesanais sempre terdo espaco muito importante na formacéo
social das pessoas. S&o insubstituiveis justamente porque concebidos e
realizados na sua totalidade por homens (ndo por maquinas), no ritmo
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humano, como produto da habilidade manual, da fantasia e da capacidade
criadora de cada um.

Carrinhos de rolimd, bonecas de pano, casinhas de madeiras, balBes, pipas
(ou papagaios), bonecos e bichos feitos com trapos e enchimentos [...].

Mesmo na sociedade atual, onde a tecnologia ocupa cada vez mais espaco na vida
das pessoas, 0 brinquedo artesanal ainda se faz presente na infancia de muitas criangas. Para
Oliveira (1984), o brinquedo artesanal permite restauragcdo da cultura por parte dos artesaos,
pois quem produz o brinquedo ndo so6 relembra o passado como também retrata aspectos da
sociedade atual. OLIVEIRA (1984, p.21), revela que,

Quando se fala de artesdos de brinquedos, refere-se a homens, jovens e
criangas de hoje®, gente que no seu cotidiano constrdi ou ajuda a construir a
producdo cultural. Gente que consome e que produz, que assimila, mas
também inova, que reitera, mas que igualmente questiona o real. Gente
inconformada com a subordinacdo e a uniformizacdo da cultura as formas
consagradas da arte ou da ciéncia.

O brinquedo é um objeto carregado de simbolismo. A producdo de um brinquedo
requer habilidades, conhecimento e planejamento, com levantamento dos materiais a serem
utilizados.

Os brinquedos industrializados sdo produzidos em fabricas e em grande escala,
podem ser feitos de plastico, pano, metal, madeira, eletrénico e outros. De acordo com
Oliveira (1984), o brinquedo industrializado foi o causador da artificializagdo da brincadeira
na sociedade moderna, muitas criancas tém acesso a esse tipo de brinquedo, cuja margem de
preco e qualidade é bastante variavel.

Com a evolucdo da industria de brinquedos, o mercado infantil cresceu de forma
substancial, gerando concorréncia entre os fabricantes e consumidores cada vez mais
exigentes. Para atingir os consumidores as empresas investem na diversificagdo dos produtos,
na producdo do brinquedo e de seus acessorios, e em propagandas voltadas para o publico
infantil; sdo antincios de bonecas, carrinhos, objetos com personagens “da moda”.

A propaganda é tanta, que a posse de determinado brinquedo se torna sindbnimo de
status social. Portanto, “ter” um brinquedo da moda ¢ mais importante do que o prazer
proporcionado pela brincadeira.

Para proteger os consumidores infantis, o Conselho Nacional dos Direitos da

Crianca e do Adolescente (CONANDA) da Secretaria de Direitos Humanos publicou a

5> Grifo do autor.
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Resolugcdo n. 163, em 13 de margo de 2014, que dispde sobre a Abusividade do
Direcionamento de Publicidade e de Comunicacdo Mercadolégica a Crianca e ao
Adolescente, com principios a serem seguidos pelos anunciantes e publicitarios.

Merece destaque o principio, apresentado inciso V do Art. 3°, de “ndo induzir,
mesmo implicitamente, sentimento de inferioridade no adolescente, caso este ndo consuma
determinado produto ou servigo”.

Vale ressaltar que numa sociedade industrializada e tecnologica como a nossa, as
informacdes circulam rapidamente por diferentes meios de comunicacdo, o que dificultam a
filtragem das informagdes que chegam a crianga, que nasceu na era digital e vive “conectada”.

Muitas, desde bem pequenas, sdo expostas a varias horas em frente a televiséo,
computador ou celular assistindo a programas que direta ou indiretamente apresentam as
novas producdes industriais.

As industrias investem cada vez mais em produtos tecnoldgicos para elas, como
brinquedos, jogos eletronicos, tablets, programas de computadores e outros. No entanto, néo
entraremos neste mérito, uma vez que esse nao € o foco da nossa pesquisa.

Kishimoto (2011 p.163) chama a atencdo para a midia, como parte das relacdes

sociais das criangas, pois:

Ao relacionarem-se com as formas e os contetdos de desenhos animados,
programas infantis, comerciais, novelas da TV, por exemplo, e com as
pessoas presentes na sua vida familiar, escolar etc., as criangas mostram-se
como sujeitos ativos e interativos. Enquanto participantes dessas inter-
relacdes, recebem influéncias de diversas qualidades e niveis para viverem
no mundo contemporaneo, mas também, e a sua maneira produzem suas
influéncias infantis ao elaborar, recriar, expressar suas emocdes, ideias,
historias junto a seus familiares, colegas, professores, com significados
encontrados em programas assistidos pela TV.

Neste contexto, a tecnologia tem entrado nas instituicdes educativas como
ferramenta de ensino-aprendizagem. Os educadores estdo se adequando a essa nova realidade.
Outra ferramenta adotada na educacéo € o brinquedo educativo ou pedagdgico.

Sdo aqueles objetos ou conjunto de objetos fabricados com o intuito de ensinar ou
fixar, de forma ludica, habilidades, conhecimentos e valores previstos na proposta pedagogica
de determinado nivel de ensino e/ou faixa etaria, como por exemplo, os blocos de encaixe, 0s
quebra-cabegas, nos quais a crianga tem que pensar como encaixar cada pega.

Os brinquedos pedagogicos sdo objetos que permitem a crianga a construcao do

saber, estimulando o imaginario da crianca (KISHIMOTO, 2011). Para a crianga utilizar este
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tipo de brinquedo ela precisa do auxilio do adulto, para demonstrar como se brinca com este o
adulto falara quais as regras para a brincadeira.

De acordo Saracho (1991, apud BOMTEMPO, 1999), existem dois tipos de
intervencdo no brincar dentro da instituicdo educativa. Pode ser participativa, quando o
professor interage visando a uma aprendizagem incidental durante a brincadeira, ou dirigida
que ¢é quando o professor usa a brincadeira para a aprendizagem de conteudo de curriculo.
Nos dois tipos de intercessdo o educador ndo deve interromper a criatividade da crianca,
apenas orienta-la.

Para Bomtempo (1990), os brinquedos podem ser classificados em trés grupos, 0s
estruturados, semiestruturados e nédo estruturados.

Os brinquedos ndo estruturados sdo aqueles que ndo vém pronto, ou seja, Sao
objetos que levam a crianca a produzir uma funcéo para ele; esses objetos podem ser caixas,
potes, tampas. S&o brinquedos que estimulam o desenvolvimento intelectual da crianca.

Os brinquedos estruturados sdo aqueles que permitem um uso especifico, ndo
oferece um maior desenvolvimento da imaginacdo da crianca. Esses objetos tém funcdes
especificas, deixando pouco para a imaginacdo da crianca, como exemplo desse tipo de
brinquedos: quebra-cabega, domind, entre outros.

E os brinquedos semiestruturados séo aqueles que, apesar de ter uma fungéo
definida pelo fabricante, permitem que a crian¢a desenvolva outras habilidades, brinque de
outra forma, como exemplo bola, “lego”, cubo de encaixe e outros.

Existem outras propostas de classificacdo de brinquedos, cujos autores utilizaram
diferentes critérios. A maioria das classificacfes foi pensada para os locais de armazenamento
e guarda dos brinquedos, a serem utilizados por diferentes usuérios, como ocorre nos livros e
nas bibliotecas.

No Brasil algumas instituicdes educativas guardam a maior parte de seu acervo de
seus brinquedos em brinquedotecas, que sdo espacos criados e organizados para despertar nas
criancas o desejo de brincar, propiciando o contato da crianga com uma maior variedade de
brinquedos, em um determinado espaco, criando um ambiente ludico, que permita a crianga
tocar, explorar, sentir e desenvolver sua imaginacdo (FRIEDMAM, 1998).

Na perspectiva de Atzingen (2001), o brinquedo pode ser agrupado em sete
categorias: brinquedos para a primeira idade, brinquedo para atividades fisicas, para
atividades intelectuais, brinquedos que reproduzem o mundo técnico, brinquedos para o
desenvolvimento afetivo, brinquedos para atividades criativas e brinquedos para as relagoes

sociais.
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Nesse sistema o brinquedo é ordenado de acordo com as habilidades que este
promove na crianca. Geralmente encontramos esse tipo de classificacdo nos catalogos dos
fabricantes de brinquedos, que serd nosso proximo assunto.

De acordo com Kobayashi (2009), a organizagdo dos brinquedos pelo método de
Classificagdo dos Objetos Ludicos (C.O.L.) é baseada na teoria de Piaget que séo: simbolo,
exercicios, regras e construgdo. Dessa forma, os brinquedos sdo acomodados da seguinte
maneira:

# Brinquedos para jogos e exercicios — nesta categoria ficam os brinquedos que
permitem trabalhar com atividades sensoriais e motoras, como brinquedos de encaixe tapete
sensoriais.

# Brinquedos para jogos simbolicos — nesta categoria ficam os brinquedos que
possibilitam os exercicios de representacdes, contribuindo para a criangca compreender a
realidade, como 0s objetos e papéis, acessorios para atividades de faz de conta.

# Jogos de acoplagem — ficam os jogos que quando juntos formam um novo
elemento, como os jogos de construcdo, encadeamento, experimentacao.

# Jogos de regras — nesta categoria entram o0s objetos que necessitam do coletivo
para a sua realizacdo, como domind, jogos de memadrias.

De acordo com Guerra (1998), a escolha do brinquedo permite ao adulto oferecer
a crianca um objeto que venha a atender suas necessidades tipicas e especiais. Essas formas
de classificacdo dos brinquedos contribuem para a escolha destes no ambiente escolar,
facilitando o trabalho dos educadores.

Quando se pensa em comprar um brinquedo para a crianga, € preciso observar
algumas informac0es: faixa etéria da crianca que vai manipula-lo; as habilidades intelectuais,
fisicas e sociais que o brinquedo permite que a crianca desenvolva, a classificacdo do

brinquedo e forma de utilizacéo.

2.2 — AS INDUSTRIAS DE BRINQUEDOS

Neste topico trataremos dos fabricantes de brinquedos, como s&o organizados 0s

catalogos e as orientagdes do INMETRO em relagdo ao brinquedo.
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2.2.1 — Certificacdo de Brinquedos Fabricados e/ou Comercializados no Pais

Com o intuito de preservar a saude e a integridade fisica dos consumidores de
brinquedos industrializados, especialmente crianga e adolescente em situacdo de brincadeira,
o INMETRO avalia e certifica os brinquedos fabricados e/ou comercializados no Pais. A
Portaria INMETRO n.177, de 30 de novembro de 1998, institui que os brinquedos
certificados levem na embalagem o selo de conformidade. A presenca do selo indica que o
produto atende a requisitos minimos de seguranga.

Segundo o INMETRO (2017),

Os brinquedos ndo devem ter pontas ou extremidades cortantes e partes ou
pecas pequenas que possam se desprender com facilidade e provocar
acidentes. Também ndo podem ser fabricados ou pintados com material
toxico, uma vez que as criangas costumam desmonté-los, colocando-os,
geralmente, na boca, no nariz e nos ouvidos, aumentando a probabilidade de
riscos de asfixia, inalagdo ou intoxicagdo por via oral, o que pode
transformar os brinquedos em verdadeiras armadilhas se ndo forem bem
projetados para a faixa etaria a qual se destinam.

2.2.2 — Feiras e Catalogos de Brinquedos

No mercado brasileiro existe uma infinidade de indUstrias e juntas promovem
feiras para apresentar seus produtos aos compradores dos setores de papelaria, mercado e
atacadistas, funcdo exercida por mim nos Gltimos anos.

Destaca-se que é a Feira Brasileira de Brinquedos — ABRIN, realizada em S&o
Paulo — SP no més de abril. Considerada a maior feira de brinquedos da América Latina,
reuniu neste ano, aproximadamente 130 (cento e trinta) expositores e compradores de todo o
territorio brasileiro.

A feira é organizada de forma a evidenciar os lancamentos, especialmente 0s
brinquedos com personagens que estdo no topo da preferéncia infantil. As industrias decoram
seus stands com bonecos gigantes dos personagens, que também circulam pela feira,
chamando aten¢éo do publico.

Eventos desse porte ddo oportunidade aos compradores do setor de papelaria
conhecer os lancamentos de brinquedos, receber catalogos, tirar duvidas e realizar grandes

negocios.
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A Revista da Papelaria (2017) afirma que na feira Abrin deste ano os brinquedos
em alta eram os tecnoldgicos. Os fabricantes lancaram varios brinquedos que proporcionam a
crianca interagir com o mundo virtual. Ainda de acordo com a revista, esse segmento de
brinquedos ja ocupa 40% (quarenta por cento) da producdo nacional desse produto.

Esses dados evidenciam que o brinquedo, seja ele de cunho educativo ou néo,
representa um setor em ascensdo no mercado brasileiro. Além das inimeras industrias
especializadas no ramo, outros fabricantes do segmento de papelaria estdo adentrando neste
ramo.

A maioria dos catélogos e sites de fornecedores é organizada de forma a facilitar o
comprador, a identificar o produto que procura; traz os modelos de acordo com a faixa etéria.
Comeca sempre com os brinquedos para a primeira infancia de 0 (zero) a (dois) anos.

Fabricantes como Elka trazem em seu site a seguinte organizacdo: primeira
infancia; bebé e puericultura; faz de conta; escolar; blocos de montar; jogos; personagens;
idade ou género (feminino e masculino). A fabricante Ciabring organiza seu site pela faixa
etaria e apresenta uma secao de lancamentos.

Nota-se que esses fabricantes oferecem modelos de brinquedos similares
mudando apenas alguns detalhes, e que ndo ha grande diferenca dos modelos de brinquedo de

um ano para o outro.

2.3— 0 PROCESSO DE COMPRA

O foco da nossa pesquisa é compreender a forma como o brinquedo, seja ele
educativo ou pedagogico, chega até os Centros de Educacdo Infantil. Vale ressaltar que é
sabido que esses espacgos tém uma diversidade de brinquedos.

Para fazer tal aquisicdo € necessario considerar alguns critérios como a seguranca,
a faixa etaria, tanto para 0 uso em casa como para 0 uso nas instituicbes (KISHIMOTO,
2010).

Kishimoto e Freyberger (2012, p.140) advertem que:

Os brinquedos ndo podem ser comprados sem uso de critérios claros, que
atendam as necessidades da educacdo das criangas. As instituicdes ndo
podem, também, receber doagOes de brinquedos, sem antes verificar a
adequacdo destes, uma vez que podem oferecer riscos a salde das criangas
ou serem inadequados ao uso coletivo.
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A escolha dos materiais utilizados pelas criangas nas instituicdes de educagdo
infantil deve ser feita pela equipe pedagogica respeitando a faixa etaria das criangas
necessidades de cada crianca. A mesma cautela é necessaria na avaliacdo e selecdo dos
brinquedos obtidos.

Além de observar se ha o selo do INMETRO, é necessario considerar uma
variedade de fatores: adequacdo a crianca, seguranca, durabilidade, oportunidades para
brincar que propiciam diversidade dos usos, diversidades de materiais, se sdo atraentes, se
atendem a diversidade racial sem preconceitos de género, classe social e etnia, se nao
estimulam a violéncia, se sdo brinquedos tecnoldgicos, artesanais e/ou produzidos pelas
criangas, professores e pais, além de atender a quantidade de criangcas do agrupamento
(KISHIMOTO, FREYBERGER, 2012).

Todo esse cuidado se faz necessario na escolha do modelo e na hora da compra do
brinquedo, visando sempre a seguranca das criangas. Um brinquedo que tem pecas pequenas
ndo pode ser manuseado por criangas muito pequenas, que podem colocé-las na boca, ouvido
ou nariz, mas pode ser destinado ao grupo de criangas maiores.

O Ministério da Educacdo (MEC) e o Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacao (FNDE) orientam a compra de brinquedos disponibilizando para as instituicdes uma
lista de brinquedos avaliados, que pode ser acessada por meio do pregéo eletronico n.32/2012,
No parecer técnico da Coordenacdo de Educacdo Infantil (COEDI) 309/2012, as instituicoes
encontram uma relacdo de sugestdo de brinquedos para se ter nos espacos que atendem a
educacdo infantil.

A Associacdo Brasileira dos Fabricantes de Brinquedos (ABRINQ) também
divulga em seu site um guia de brinquedos para se trabalhar nas instituicbes. Esse guia tem a
finalidade de auxiliar os profissionais em tal aquisicdo, oferecendo informacGes sobre a
classificacdo, faixa etaria e as habilidades que o brinquedo desenvolve na crianca.

Para a compra dos brinquedos, geralmente as instituicbes de Educacdo Infantil
utilizam os recursos oriundos do Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE), recursos da
Prefeitura e recursos proprios. O PDDE (BRASIL, 1995) é um programa do Governo Federal,
que destina recursos financeiros para as escolas publicas que ofertam a educacdo bésica. A
verba do PDDE ¢ para ajudar as instituicdes com as despesas de manutencdo do prédio,
compra de materiais didaticos e pedagdgicos. Os repasses sdo feitos 2 (duas) vezes ao ano
para a instituicdo. O municipio destina uma verba para as instituicdes de Educacdo Publica,

em 4 (quatro) parcelas ao ano, para contribuir com as despesas.



24

Para a utilizacdo desses recursos, a instituicdo deve prestar contas de como e onde
gastou o dinheiro. S&o apresentados 3 (trés) orcamentos por cada compra de material, dos
quais a instituicdo opta pelo menor preco com qualidade dos produtos. A partir destes dados
levantados, concluimos que, independente da fonte, a compra de brinquedo deve ser pautada

no beneficio e nos custos, ou qualidade e prego.
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3 - RELACAO ENTRE CEINF E BRINQUEDO

Este Gltimo capitulo trata da compra de brinquedos para duas instituicbes de
Educacdo Infantil Pablica, localizadas no municipio de Campo Grande MS. Para a coleta dos
dados foram realizadas entrevistas semiestruturadas com duas (2) diretoras, identificadas
nesta pesquisa como “Diretora Maria” do CEINF A e “Diretora Ana” do CEINF B,
preservando assim, 0s nomes das professoras e institui¢des.

Registra-se que a escolha das gestoras foi aleatoria e a participagdo foi voluntaria.
A entrevista foi previamente agendada e ambas assinaram termo de livre consentimento
esclarecido, no qual firmamos o compromisso de manter o anonimato destas e de tratar os
dados com respeito e ética. Por seguranga, das informantes e da pesquisadora, as entrevistas
foram gravadas, ficando uma copia em poder da pesquisadora e outra no Laboratério Ludico
Pedagogico (LALUPE) da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul, da Unidade
Universitaria de Campo Grande.

As informac0es obtidas foram organizadas em trés categorias: compra e doacdo de
brinquedos, critérios para a compra de brinquedos e a escolha dos modelos destes.

3.1- A COMPRA E A DOACAO DE BRINQUEDO

Em relacdo a aquisicdo dos brinquedos para as instituicGes, as diretoras
informaram que os brinquedos s&o adquiridos por meio de doagdo da comunidade interna ou
externa e/ou por meio de compra, com recursos do Programa Dinheiro Direto na Escola
(PDDE) ou recursos préprios. Elas fazem compras de acordo com as necessidades e 0s
recursos que ha em caixa.

Diretora Maria relata que:

A compra de materiais para os CEINFs ¢é determinada de acordo com a
realidade local. Sdo comprados os itens de maior necessidade no momento,
considerando a quantia de dinheiro que a instituicdo tem em caixa. Em
relacdo ao brinquedo, ele chega aos CEINFs por meio de compra e ou
doacdo dos pais (brinquedos ndo utilizados por seu filho), avos levam
livrinhos.

Diretora Ana revela que no CEINF “B”, a aquisicdo dos materiais acontece de

forma parecida com o CEINF A, “[...] tem uma parte que é doada pelos pais, amigos, amigos
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de professores, professores, recreadores (que agora € o assistente de sala) ”. E que a
instituicdo também conta com recursos da Associacao de Pais e Mestres (APM), oriundos de,

[...] alguns eventos, como festa da primavera, festa junina, festival da pizza
que é para arrecadar fundos, ajudar na manutengdo, na realizacdo de
pequenos reparos e compra de materiais, um deles, brinquedos. Por exemplo,
na semana da crianga vamos fazer uma semana recheada de programacéo. A
gente quer alugar cama elastica, mas ndo temos dinheiro, entdo a gente pensa
em acgdes. A gente ja deixou o dinheiro da festa junina para essa semana. [...]
O brinquedo grande [cama elastica], é de alugar, entdo ja pensamos nesta
questéo.

A APM ajuda de forma significativa o CEINF “B”, sempre estdo trabalhando em
prol de arrecadacdo. O que é uma forma de colaborar financeiramente e com as decisdes da
direcdo, contribuindo com a manutencdo e melhoria da instituicéo.

Nos relatos das diretoras, percebe-se que elas estdo sempre trabalhando com
baixos recursos financeiros. Apesar de os governos Federal e Municipal mandarem verbas,
sdo pequenas em relacdo aos gastos das instituicdes. As instituicbes contam com recursos do
Governo Federal e Municipal.

Diretora Ana conta que tem:

[...] uma verba do governo Federal, o PDDE que a gente tem sempre uma
parte que é destinada para compra de material permanente e de consumo. A
gente compra material de livraria e tal e também compra os brinquedos e
materiais permanentes. Tem também o convénio que agora mudou é
TERMO DE COLABORA(;AO COM A PREFEITURA.

O PDDE, sé&o 2 vezes ao ano. Esse ano recebemos em ..., na verdade foi
depositado no fim do ano e a gente pode gastar em marco. A gente tem que
fazer o plano, fazer pesquisa; € quase dois mil e pouco. Agora veio a
segunda parcela, o calculo é per capita por aluno. Aqui na institui¢do, temos
176 alunos matriculados. A segunda parcela veio bem pouquinho, veio mil e
duzentos, pouca coisa, a gente pode usar trezentos para material permanente
e 0 restante para material de consumo. Fora isso a gente tem o termo de
colaboragdo, que é o que a prefeitura oferece, ele vem em cinco parcelas de
quatro mil, a ideia é que saisse uma parcela por bimestre, mas ele ta um
pouco atrasado. A gente vem com esse processo. Esse ano ele atrasou porque
mudou [o sistema], antes era convénio, agora chama termo de colaboracéo.

A gestdo do segundo CEINF possui um pouco mais de recursos para comprar
brinquedos, no entanto, a compra é feita de acordo com a necessidade, levando em conta o
que realmente € necessario para 0 momento. A diferenca de recursos entre uma instituicao e
outra pode ser explicada pela quantidade de criancas que cada uma atende. Conforme o
DECRETO n. 12.843, de 14 de marc¢o de 2016, no qual estabeleceu a classificacdo tipoldgica

das escolas da Rede Municipal de Ensino de Campo Grande.
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Fica claro na conversa com as duas diretoras que pela vontade delas e da equipe
pedagogica, a compra de brinquedos contemplaria muito modelos destes, mas seus desejos
ndo cabem no pequeno or¢camento que dispdem.

A elaboracdo das listas de materiais e brinquedos é feita por prioridades, ambas se
esforcam para comprar produtos de qualidade.

Mesmo no caso das doagdes, relataram que todo o material recebido por meio de
doacdo passa por uma vistoria, antes de ser entregue para as criangas. Nessa conferéncia é
feita uma analise criteriosa dos brinquedos, sendo checado se estdo em bom estado de uso, se
nédo tem pecas quebradas ou soltas, se precisam de reparos ou ser lavados.

Os brinquedos que ndo passam pelo crivo da equipe pedagdgica sdo arrumados e
depois entregues aos professores das turmas, quando o brinquedo ndo tem condi¢des de uso é
descartado. A divisdo dos brinquedos ocorre de acordo com a necessidade da sala, da
quantidade de brinquedos ofertados e faixa etaria das criancas.

Podemos constatar que as informagdes prestadas pelas gestoras vao ao encontro
das descricBes de Kishimoto (2012), que todo material procedente de doacdo deve passar por
uma andlise da equipe pedagdgica, para verificacdo se estdo em condicdes de uso e qual a

faixa etéria das criancas que pode manusea-lo.

3.2 — 0S CRITERIOS PARA A COMPRA DE BRINQUEDOS

De acordo com as gestoras, a relacdo de modelos de brinquedos para a compra é
elaborada por uma equipe formada pela diretora, coordenadora pedagogica e professoras, que

ouvem as criangas. Como conta diretora Ana:

Na verdade, a gente tira do grupo de professores, porgue elas estdo nas salas
de aula, estdo mais proximas das criangas. A gente cria 0s critérios. [Hoje]
Sou gestora, mas ja fui professora, ja fui coordenadora, a gente vé o que é
necessario para aquela turma, para aquela faixa etaria.... A gente adotou
alguns critérios, eu e a coordenadora achamos importante ter boneca e bola
de pano para o0 bercario, entdo a gente vai comprar. Achamos importante ter
boneca negra, & vezes ndao vai aparecer na lista [elaborada pelas
professoras], mas a gente [direcdo e coordenacdo] incrementa esta lista. A
gente ouve as meninas, educadoras e professoras e acrescenta coisas que a
gente acha importante a partir do que estudamos, que é necesséario para
estimular a aprendizagem da crianga. As criangas também apontam para nos.
As vezes a gente tem um material, e elas de repente organizam uma situacao
de brincadeira que ndo tinhamos pensado.
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Entendi que a escolha dos brinquedos estd pautada na construcdo cultural, nas
habilidades estimuladas pelo objeto, e na satisfacdo dos interesses das criangas. Diretora e
coordenadora pedagogica organizam a lista de compra, ouvindo todos os atores da instituicéo,
adultos e criancas. A Diretora Ana ressalta a importancia de se dar voz as criancas:

A gente acaba ouvindo as criancas nesse sentido, de perceber os desejos
delas. Se de repente elas montam um minimercado, a gente acha importante
o0 que elas pedem [para a brincadeira]. As vezes a gente monta um kit de
casinha, panelinha, fogdo e elas estdo 14 com o telefone. Ldgico que a gente
usa muita coisa assim... de carcaca, de computador, telefone, celular e elas
comegam a montar um escritorio, por exemplo. E se puder a gente compra a
caixa registradora, um dinheiro de mentirinha, porque sdo coisas que elas
estdo apontando, isso é necessidade delas de brincar com aquilo. Se elas tém
vontade de se pendurarem, entdo a gente tem que comprar mais corda. Sao
coisas que a gente percebe com a vivéncia. Entdo as criancas organizam
brincadeiras, que sdo situaces que podem dizer muitas coisas para nés. Elas
adoram tendas; a gente percebeu elas esticando um lencol, entdo a gente
pensou em comprar um tecido mais colorido para deixar esta tenda mais
bonita. S&o coisas assim que a partir das relagbes com as criangas, com 0
brincar que a gente vai coletando as informagdes.

Cada professora observa de perto os sinais dados pela crianca de sua turma, nas
brincadeiras que desenvolvem no cotidiano. Nessas acdes, as professoras percebem quais 0s
objetos que faltam e inserem na lista para a proxima oportunidade de compra. Essa pratica
coaduna se com as reflexdes de Bomtempo (2011) sobre a importancia do brinquedo no
processo de desenvolvimento da crianca. E por meio do objeto que a crianca consegue
representar situacdes da vida adulta, estabelecendo relacédo entre 0 mundo real e o imaginario.

O brinquedo permite que a crianga lhe atribua funcéo e significado de acordo com
a sua vontade, de acordo com a brincadeira que ela cria, dependendo do objeto, o brinquedo
contribui para a socializa¢do das criancas e também tem a funcéo de estabelecer conceito de
regras. Nesse sentido, a fala da gestora Ana corresponde com as teorias estudadas sobre a
criangca como consumidora e produtora de cultura, e a relevancia do brinquedo como suporte

no processo de aprendizagem.

3.3- AESCOLHA DOS MODELOS DE BRINQUEDQOS

Para escolher os modelos de brinquedo, a equipe pedagogica da instituicdo “A”
faz pesquisa de catalogo de fabricante e sites, como narra a diretora Maria:

A gente recebe catalogos. A gente pesquisa. As professoras tém acesso aos
catélogos, ai a gente faz uma lista dos modelos que elas querem e vai



29

comprando conforme a necessidade. A necessidade néo, a possibilidade. Nos
temos bringuedos de 4 anos. Eu falo: se a gente cuidar do brinquedo, se a
gente organizar o brinquedo, teremos brinquedo para muito tempo. [...] Tem
os catélogos, e a gente vai nos sites, liga pra la pra ver quanto que esta
[quanto custa], faz pesquisa de preco.

Nota se que os modelos de brinquedos sao escolhidos a partir das observacdes de
cada professora, sdo elas que apontam o que esté faltando e depois consultam os catdlogos dos
fabricantes para definir quais atendem melhor as necessidades.

A diretora da instituicdo “B” informa que alguns representantes comerciais das

industrias de brinquedos levam os catalogos para as educadoras,

Vixe! E o que mais tem. A gente normalmente tem representante daqui [da
regido] da Pais e Filhos, da Carbrink, da Ciabrink e fica apaixonada. Tem
coisa que a gente quer comprar que € caro. As vezes a gente compra. A gente
queria ter uma casinha, daquelas de plésticos e tal, mas é quinhentos,
seiscentos, né! A gente quer um escorregador de plastico para o bercério,
para o solario, mas a gente olha esses brinquedos assim... do mais caro.
Vamos adquirir um, e depois vamos adquirir outros mais em conta para
todas as turmas.

A partir desses levantamentos, podemos concluir que o segundo critério para a
escolha dos modelos de brinquedos € o custo, uma vez que, as entrevistadas ressaltam o fato
de que fazem a compra dos materiais de acordo com 0s recursos financeiros que possuem.

Toda a compra é feita de acordo com a quantia de dinheiro disponivel. Se o
brinquedo escolhido for caro e a instituicdo ndo tiver recursos, ele ndo é esquecido, fica
anotado para uma futura compra.

Geralmente, a compra dos brinquedos é feita nas papelarias do municipio,

privilegiando o comercio local. Como conta diretora Maria:

Geralmente faco [compra] nas papelarias, pois direto da industria é
complicado. O PDDE geralmente da cheque, e a gente tem que ter todo um
processo de prazo. N&o € licitacdo! [...] S@o sempre 3 (trés) orgamentos,
escolhemos sempre o0 mais barato. Entdo, é aprovado, é feito uma portaria
para a liberacio dessa compra. E assim que a gente adquire.

Como a gestdo tem que prestar contas das despesas, as compras sao feitas
mediante a cotacdo em trés estabelecimentos comerciais. Onde é aprovado o orgcamento de
menor valor, levando em consideragdo as especificacbes do MEC para a compra de
brinquedos. Por causa da cotacdo de precos e da prestacdo de contas, é complicado para a

instituicdo comprar brinquedos fabricados pelos artesdos locais.



30

Segundo as diretoras, a compra de brinquedos é planejada por toda a equipe, de
modo semelhante ao descrito por Kishimoto e Freyberguer (2012, p.149),

Para selecionar brinquedos, além de observar o selo do INMETRO é
necessario considerar uma variedade de fatores: adequacg&o a crianga,
seguranca, durabilidade, oportunidades para brincar que propiciam
diversidades de usos, diversidades de materiais [...].

No Centro de Educacdo Infantil “B”, o processo de compra ocorre da mesma
forma. S&o feitos trés orcamentos, sendo que a cotacdo que apresentar produtos com
qualidade e precos melhores é escolhida. Diretora Ana conta que a empresa vencedora é
aquela que oferece menor preco e melhor produto: “Fazemos trés orcamentos. A comissao (da
APM) ajuda a julgar ndo s6 o mais barato, mas também pela qualidade”.

A diretora Ana também faz as compras de brinquedos no comércio local, porém
as vezes consegue comprar direto do fabricante. Segundo ela, esse tipo de compra ocorre
somente quando a industria tem representante local. Quando a compra é realizada direto com
o fabricante, ela consegue comprar os brinquedos a preco de custo da industria, condicdo de
compra que ndo consegue com as papelarias locais, pois por mais que consiga um bom
desconto, os valores praticados pelas papelarias tém um acréscimo devido a margem de lucro
de cada estabelecimento.

Ao serem questionadas sobre o que desejam comprar para a instituicdo, a diretora
Maria respondeu que almeja adquirir um tapete grande, a fim de que as criangas possam
brincar nele com lego grande (brinquedo de encaixe) e uma centopeia (tunel de tecido), que as
“criancas adoram”.

Quando a diretora se refere ao tapete, podemos entender que ela esta pensando na
organizacdao do espaco fisico para as criancas, em propiciar um ambiente mais seguro e
acolhedor para brincadeiras. O lego grande revela preocupacdo com as experiéncias motoras e
cognitivas, além da seguranca das criancas, pois pecas pequenas podem causar acidente. Com
0 brinquedo da centopeia, ela estad buscando propiciar experiéncias motoras e um mundo de
faz de conta. Afinal, brincadeiras podem favorecer o desenvolvimento da imaginacéo,
desenvolvimento fisico e também a socializagéo das criancas.

Esses dados obtidos ressaltam as afirmag0es de Abramowich e Wajskop (1995) e
Goldschimed e Jackson (2006) em relagdo & importancia da organizacdo do espaco fisico pelo
adulto, visando a propiciar as criangas 0 maximo de atividades que estimulem sua autonomia,
imaginacéo e percepcao da sua cultura.

A implementacao dos espacgos esbarra na disponibilidade de recursos financeiros,

afinal os brinquedos sdo produtos que precisam ser trocados ao longo do tempo. Eles
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quebram, estragam, desgastam devido seu uso constante. A diretora Maria afirma que o
Centro de Educacéo Infantil é carente em brinquedos,

Quando eu cheguei aqui, o Ceinf é pequeno! Vi que o Ceinf era um espaco
que tinha possibilidades, mas as criangas ndao sabiam brincar, ndo tinha os
brinquedos. As pessoas também ndo tinham essa visdo de que o brincar é
importante. Era muito escolarizado. A gente fez todo um trabalho, conversou
com os professores, fez formacéo, falando da importancia do brincar.

A diretora demonstra que sabe da importancia do brinquedo dentro do processo de
educacdo e desenvolvimento das criancas e que brincar ndo € inato. Enaltece a importancia da
formacdo continuada incentivando professoras e recreadoras a participar de cursos e palestras
nas universidades, e organizando projetos de formagdo no CEINF no horario de trabalho.

A diretora Ana deseja comprar brinquedos grandes para a area externa, mas como
esses modelos sdo caros e ndao cabem no orcamento atual, ela aguardara uma nova
oportunidade, dando preferéncia na proxima compra para os modelos de movimentos, porque
s80 0s que as criangas mais gostam, como petecas e corda. Para ela, esses modelos fazem falta
no cotidiano da instituico.

A partir desses dados, podemos concluir que nas duas instituicdes ha interesse na
promocdo do brincar com qualidade, visando sempre a crianga em primeiro lugar. No
entanto, devido a situacdo financeira das instituic@es, escolha do modelo é sempre pautada no
bindmio preco e qualidade, levando em consideracdo os critérios de seguranga estabelecidos
pelo INMETRO.

E vélido ressaltar que, em nenhum momento das entrevistas, as gestoras
comentaram sobre os brinquedos de personagens, que fazem tanto sucesso entre as criangas,
como: Barbie, Frozen, Hot Weels, Carros e outros. Acreditamos que por esses brinquedos de
personagens serem mais caros, as gestoras ndao os compram. Na verdade, esses brinquedos de
personagens tém um custo elevado por causa da licenca do personagem e ndo por causa das

habilidades que proporcionam a crianca.
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CONSIDERACOES FINAIS

Como o brincar esta presente na vida da crianga, desde os primeiros dias de vida,
é brincando que a crianga comeca a compreender valores e costumes da sociedade em que
esta inserida.

Compreendi que é por meio de brincadeiras que a crianca consegue desenvolver
sua imaginacdo, entrar e sair do mundo de faz de conta, simular situacdes da vida adulta,
como dirigir, cozinhar e outras. E o brinquedo faz parte dessa fase da crianca; ele é o seu
companheiro. O brinquedo esta presente na maioria das brincadeiras. Com ele o brincar fica
mais divertido. E por pertencer ao mundo da crianca, ele também se faz presente nas
instituicOes que ofertam a Educacdo Infantil, ele assume a funcdo de suporte no processo de
aprendizagem.

Os autores estudados ressaltam a importancia do brinquedo no contexto da
Educacao Infantil. Alguns veem o brinquedo com um facilitador do ensino, ou seja, acreditam
que o brinquedo permite ao professor organizar situacdes de aprendizagem diferentes da
rotina. Perspectiva na qual concordo. Para mim, o brinquedo tem um diferencial no processo
de aprendizado. Quando o professor faz uso em uma atividade, ele estd propiciando novas
formas de aprendizagem para a crianca; esta estimulando sua criatividade, esta lhe oferecendo
novos desafios.

Acredito que o brinquedo seja fundamental no desenvolvimento integral da
crianga, por isso, os adultos devem ter cuidado na hora da escolha do brinquedo a ser ofertado
para a crianca, seja ela no lar, nos centros de Educacdo Infantil, nas brinquedotecas e outros
espacos frequentados por elas.

Quando realizei a pesquisa de campo, pude perceber o quanto é dificil trabalhar
com um orgamento pequeno, o quanto a questdo financeira é importante para a gestdo da
instituicdo. As duas gestoras deixaram claro que a verba que recebem do PDDE e da
prefeitura ndo é s6 para a compra de brinquedos. Elas tém que dividir esse dinheiro com as
outras despesas, como manutengdo e compra de outros produtos pedagdgicos. Entdo, o que
sobra para compra de brinquedos € uma quantia pequena.

Portanto, durante o intervalo entre uma compra e outra de brinquedos, elas
elaboram a lista de modelos que as criancgas precisam; vale ressaltar que nem sempre elas
conseguem comprar todos os modelos que estdo na lista. Compram de acordo com o dinheiro

disponivel no momento; se 0 modelo de brinquedo for muito caro, ndo € comprado. Porém



33

esse modelo néo fica esquecido, fica na lista até a instituicdo ter condicdes de compra-lo. As
vezes é preciso promover alguma acdo na instituicdo para arrecadar a quantia necessaria para
a compra tdo desejada.

Os responsaveis pela elaboracdo da lista dos modelos para aquisicdo sdo as
diretoras, professoras, coordenadoras, atendentes (ou profissionais ndo docentes) e as
criancas. Os modelos sdo escolhidos a partir da necessidade das criangas. Durante o cotidiano
as professoras observam quais as brincadeiras que as criangas estdo realizando e se percebem
que tal brinquedo viria a contribuir, esse modelo é inserido na lista.

A equipe pedag6gica tem acesso a site e catalogos de fabricantes de brinquedos,
podendo escolher os modelos de acordo com a funcdo e habilidade de cada um. A maioria das
compras é realizada nas papelarias de Campo Grande, mas as vezes compram direto do
fabricante. Geralmente as instituicdes evitam comprar brinquedos de artesdos, pois para cada
compra, € necessaria a apresentacdo de trés (3) orcamentos, a burocracia, a falta de
documentacdo e a auséncia de certificagcdo dificultam a compra direta do artesdo. A selecéo
dos modelos de brinquedo ¢ feita de acordo com as normas do MEC, cada brinquedo tem que
conter o certificado do INMETRO, faixa etaria, para evitar acidentes com as criancas.

Pois quando se pensa em comprar um brinquedo, é preciso observar algumas
informacdes: faixa etéria da crianca que vai manipulé-lo, as habilidades intelectuais, fisicas e
sociais que o brinquedo permite que a crianca desenvolva, a classificacdo do brinquedo e
forma de utilizacéo.

Outra maneira de as instituicdes adquirem os brinquedos € por meio de doacéo,
que geralmente sdo feitas por pais ou avds das criancas. Neste caso é feita uma inspecdo no
objeto para verificar o estado de uso, se ndo ha pecas quebradas, se tém conserto e selo do
INMETRO. A divisdo dos brinquedos ¢ feita de acordo com a faixa etaria de cada grupo de
crianca.

Os brinquedos maiores geralmente ficam de fora das compras, pois sdo caros e
como a necessidade das instituicdes € grande, eles ndo sdo comprados com frequéncia. Os
brinquedos sdo produtos que possuem vida Util pequena, com o passar do tempo e uso pelas
criancas eles estragam. No entanto, percebi que apesar de todas as dificuldades enfrentadas
pelas diretoras, elas sempre estdo buscando maneiras de conseguir recursos para a compra de

brinquedos; fazem a¢des com a comunidade para arrecadar dinheiro e poder compra-los.
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