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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo principal o estudo dos jogos Bingo Terena e
Disco Terena para a aprendizagem da lingua indigena Terena na Escola Estadual
Indigena Cacique Ndeti Reginaldo na disciplina de Lingua Terena. Para concretizar essa
pratica abarcaram-se como objetivos: a) observar a situacdo atual da lingua Terena
entre os alunos desta unidade escolar; b) analisar a construg¢ao de jogos como pratica da
autonomia do professor indigena; c) analisar a utilizacdo de jogos como estratégia de
envolvimento e desenvolvimento do aluno indigena em aspectos como autoconfianga e
protagonismo na produc¢do de uma educagao escolar indigena diferenciada e de
gualidade. Logo, a metodologia aplicada para a realizagdao do estudo deu-se através da
divisdao do trabalho em duas partes sendo a primeira o trabalho com o Disco Terena e a
segunda com o Bingo Terena. Nesse sentido busquei junto aos sujeitos estudados
informacdes pesquisar palavras e pequenas frases que sao dialogadas no cotidiano dos
alunos para serem comtempladas e divididas tanto no Disco Terena quanto no Bingo
Terena.

Palavras-chave: Jogos didaticos. Metodologia de ensino — Educagdo Escolar Indigena.

ABSTRACT

This work has as its main objective the study of the Bingo games Terena and Terena Disk
for Terena indigenous language learning in Indigenous State school Chief Ndeti
Reginaldo in the discipline of Terena Language. To achieve this practice embraced
globalization as objectives:) observe the situation current Terena language among the
students in this school unit; b) analyzing the construction of games like practice of
autonomy of indigenous teacher; c) analyze the use of games as a strategy of
involvement and development of indigenous student in aspects such as self-confidence
and role in the production of a distinctive Indian school education and quality.
Therefore, the methodology used for the study was provided through the Division of
labor in two parts being the first work with Terena and the second with the Terena
Bingo. To this end sought with the subject studied information search words and short

phrases that are dialogadas in the daily life of the students.

Keywords: Didactic games. Teaching methodology — Indian school education.
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1.0 INTRODUCAO

Ndo ha como negar qudo relevante é a inclusao de jogos para o
desenvolvimento infantil (envolvendo os aspectos cognitivo, afetivo, fisico-motor e
moral) bem como os jogos educativos como ferramenta pedagdgica para o processo
de ensino e de aprendizagem também para os alunos adolescentes e jovens que sdo
inseridos, nessa faixa etaria, no ensino médio. Com relagdao ao desenvolvimento fisico-
motor, a parte mais envolvida é a do sistema corporal e mental, dependo do tipo e da
complexidade do jogo tendo como parceira a psicomotricidade exigindo do aluno
alguns movimentos para se desenvolver ou, portanto, a exploracdo do corpo e do

espaco leva o aluno a se desenvolver.

O jogo é um meio bdsico para promover o desenvolvimento fisico-motor. O
equipamento utilizado e os espagos pensados para o jogo sdao fundamentais
na motivacdo de diferentes tipos de jogos motores. A introdugdo de jogos
estruturados para o estimulo ao desempenho fisico-motor nunca foi tdo
importante quanto hoje em dia, em que o tempo para o jogo infantil se vé
comprometido por atividades sedentdrias, como assistir televisdo e brincar
com jogos no computador. (FRIEDMANN, 1996, p.67).

Assim como afirma o autor a cima citado, a utilizacdo de jogos é essencial em
varios aspectos no processo de ensino e aprendizagem. Mas colocar em pauta uma
metodologia em, muitas vezes, exige que o professor saia da sua zona de conforto,
torna essa prdtica drdua e complicada. No processo de ensino da lingua Terena na
escola Estadual Indigena Cacique Ndeti Reginaldo, isso ganha um ingrediente a mais:
de pesquisar os jogos e ainda ter que adapta-lo ao ambiente de uma educacdo escolar
indigena. Haja vista que o povo Terena em si, pelo menos na Terra indigena Buriti, ndo
é comum se ter como metodologia do ensino da lingua Terena.

1.1 HISTORIA DOS TERENA

Segundo as constatacOes dos etnoégrafos classicos dos Terena, a histdria desta
sociedade foi cindida em dois tempos por um evento externo de enorme significacao:
a Guerra do Paraguai. Antes da guerra existia uma sociedade muito diferente da
anterior, engendrando, novas pautas sociais e culturais que descem conta da
manutencdo da marca como um povo. No ponto de vista dos neobrasileiros que
colonizaram o territdrio indigena no pds-guerra imediato, os Terenas passaram a ser
vistos como bugres. E este foi um dos aspectos que marcaria profundamente a
sociedade Terena moderna contemporanea que engloba a um sd tempo trés situacoes
distintas: a situacdo da reserva, da cidade e da fazenda. Descendentes dos antigos

Guana-Tixane, os Terena contemporaneos falam a lingua da familia Aruak. A
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autodenominagdo do grupo Terena aplica-se no presente a todos que se reconhecem e
sao reconhecidos como Terena. Na chamadas reservas ou Terras indigenas, vive uma
populacdo de aproximadamente nove mil indios. Estas reservas consistem em oito
pequena ilhas de terras: Taunay/Ipegue, Buriti, Cachoeirinha, Nioaque, Lalima, Pilad
Rebud, Buritizinho, requeridas no estado de Mato Grosso pelo extinto Servico de
Prote¢do ao indio (SPI), na década de 1910 e 1920, hoje cercadas por fazendas e
espalhadas por seis municipios do estado de Mato Grosso do Sul: Miranda,
Aquidauana, Anastacio, Dois Irmdos do Buriti, Sidroldndia, Nioagque e Rochedo.
Também ha familias Terena vivendo em Rondondpolis — MT, Porto Murtinho (reserva

Kadiwéu), Dourados (reserva Guarani) e no estado de Sdo Paulo.

1.2 A ALDEIA AGUA AZUL: HISTORICO

A aldeia indigena Agua Azul, municipio de Dois Irm3os do Buriti, com vias de acesso
por estradas vicinais a 90 km da capital do estado de Mato Grosso do Sul, Campo
Grande. A Aldeia Agua Azul estd jurisdicionada ao Posto Indigena Buriti, ligada a
administracao de Campo Grande. De acordo com o levantamento existem 210 adultos
e 200 criangas, sendo 141 alunos. A area é banhada pelo rio Buriti e seus afluentes, dai
originando o nome aldeia Agua Azul, de acordo com depoimentos orais dos
fundadores. A regido foi formada pelos indigenas oriundos das fazendas préximas,

buscando refugio da Guerra do Paraguai e pelas constantes ameacas dos nado indios.

O 6rgao que cuidava dos indigenas naquela época era o SPI (Servico de Protecdo ao
indio) e posteriormente pela FUNAI (Fundag3o Nacional do Indio). A aldeia é dotada de
autonomia politica, ou seja, possui um cacique e um conselheiro tribal que responde
pelas relagdes politicas de cada setor. As liderancas sao escolhidas através de eleicao
com voto direto e com prazo indeterminado no seu cargo. Das atividades produtivas
internamente, destaca-se a agricultura, a caca, pesca, coleta e criacdo de gado.
Atualmente, confinados, fator fundamental para as transformacdes ocorridas em sua
agricultura tradicional, os indigenas possuem campos de cultivo permanente

utilizando-se de mecanizacdo (tratores) para o plantio e eventualmente a abertura de
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novas areas permanentes de cultivo. As praticas atualmente utilizadas sdo adaptagdes

posteriores a esta modernizagao forgada.

1.3 ESCOLA ESTADUAL INDIGENA CACIQUE NDETI REGINALDO

O processo de ensino nesta aldeia comegou em 1950 com pessoas
denominadas voluntarias. O espaco fisico era de pau-a-pique, cobertos de palha e seus
assentos construidos de troncos de coqueiros. O professor ministrava suas aulas em
salas multisseriadas. Com o passar do tempo a FUNAI iniciou a contratacdo de
professores tomando para si a educagao indigena. Na década de 70 o municipio de

fato ficou a frente no setor da educagdo escolar na aldeia Agua Azul.

O século XXI aponta para mudangas em todos os niveis, cujo desafio maior é assegurar
uma abordagem global da realidade, através de uma perspectiva holistica, trans-
disciplinar onde a valorizacdao da educacdo escolar indigena é centrada, ndo no que é

transmitido, mas sim no que é construido coletivamente.

A Unidade Escolar, denominada ESCOLA ESTADUAL INDIGENA CACIQUE NDETI
REGINALDO, foi criada através do Decreto n2. 13.382 de 31 de julho de 2007.

Atualmente a Unidade Escolar oferece a Educagao Basica na etapa Ensino
Médio, autorizada conforme Resolu¢do/SED n2. 2.605 de 20 de dezembro de 2012 e a
modalidade de Educacdo de Jovens e Adultos - EJA, nas etapas Ensino Fundamental e
Médio — Conectando Saberes Indigenas, conforme Resolu¢do/SED n2. 3.148 de 15 de

dezembro de 2016.

1.3.1 Situagao fisica da escola

A Escola Estadual Indigena Cacique Ndeti Reginaldo, ndo possui prédio préprio. O
prédio utilizado para funcionamento da mesma é cedido pela Prefeitura Municipal de
Dois Irmaos do Buriti-MS, através de parceria. E, a mesma possui 05 (cinco) salas de

aula e 02(duas) Ocas.

1.3.2 Educagao Escolar Indigena Diferenciada
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A educagdo Escolar Indigena vem sendo discutido a varios encontros por
movimentos indigena do Brasil, principalmente por professores indigenas, sendo
imprescindivel incrementar na escola indigena o objetivo da existéncia da prépria
escola em uma aldeia indigena: a manutencao da cultura. Vivenciar de modo pratico
na escola o que é vivenciado no cotidiano do aluno é e tem que ser uma caracteristica
da escola indigena, fortalecendo uma educacgao escolar indigena, assegurando varios
principios como a especificidade, o bilinguismo, assegurando o desenvolvimento de
projetos educativos intrinsecos. A Resolucdo n2 5 de 22 de junho de 2012, assegura e
define Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Escolar Indigena na Educacao
Basica, e tem varios objetivos:

TITULO|

DOS OBJETIVOS
Art. 22 As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Escolar
Indigena na Educacdo Basica tém por objetivos:
| - orientar as escolas indigenas de educacdo bdsica e os sistemas de
ensino da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios na
elaboracdo, desenvolvimento e avaliacdo de seus projetos
educativos;
Il - orientar os processos de construcdo de instrumentos normativos
dos sistemas de ensino visando tornar a Educag¢do Escolar Indigena
projeto organico, articulado e sequenciado de Educacdo Basica entre
suas diferentes etapas e modalidades, sendo garantidas as
especificidades dos processos educativos indigenas;
lll - assegurar que os principios da especificidade, do bilingliismo e
multilinguismo, da organizagdo comunitaria e da interculturalidade
fundamentem os projetos educativos das comunidades indigenas,
valorizando suas linguas e conhecimentos tradicionais;
IV - assegurar que o modelo de organiza¢do e gestdo das escola
indigenas leve em consideragdo as praticas socioculturais e
econdmicas das respectivas comunidades, bem como suas formas de
producdo de conhecimento, processos préprios de ensino e de
aprendizagem e projetos societdrios;
V - fortalecer o regime de colaboracdo entre os sistemas de ensino da
Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios, fornecendo
diretrizes para a organizacdo da Educacdo Escolar Indigena na
Educacdo Basica, no ambito dos territorios etnoeducacionais;
VI - normatizar dispositivos constantes na Conven¢ao 169, da
Organizacdo Internacional do Trabalho, ratificada no Brasil, por meio
do Decreto Legislativo n® 143/2003, no que se refere a educagdo e
meios de comunicag¢dao, bem como os mecanismos de consulta
livre, prévia e informada;
VIl - orientar os sistemas de ensino da Unido, dos Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios a incluir, tanto nos processos de formacgao
de professores indigenas, quanto no funcionamento regular da
Educagdo Escolar Indigena, a colaboragdo e atuagdo de especialistas
em saberes tradicionais, como os tocadores de instrumentos



15

musicais, contadores de narrativas miticas, pajés e xamas, rezadores,
raizeiros, parteiras, organizadores de rituais, conselheiros e outras
fungdes proprias e necessarias ao bem viver dos povos indigenas;

VIl - zelar para que o direito a educacdo escolar diferenciada seja
garantido as comunidades indigenas com qualidade social e
pertinéncia pedagodgica, cultural, linguistica, ambiental e territorial,
respeitando as légicas, saberes e perspectivas dos proprios povos
indigenas.

Embasado nesses objetivos, se observa um alicerce para produzir materiais
didaticos no ensino de uma educacdo escolar indigena de qualidade, bem como a
producdo de jogos didaticos no ensino da lingua Terena, haja vista a situagdo atual
dela —a lingua — com os alunos desta unidade escolar.

1.3.3 Projeto Politico Pedagdgico da Escola Estadual Indigena Cacique Ndeti
Reginaldo

A partir da andlise do projeto politico pedagdgico da escola se percebe o valor e
persisténcia em fortalecer a lingua Terena e a cultura indigena Terena em si nesta
unidade escolar estabelecendo e valorizando saberes, a oralidade e a histéria de cada
povo em consondncia com os demais saberes produzido por outras sociedades
humanas, principalmente as que cercam a aldeia indigena Agua Azul e a Terra Buriti:

O Projeto Politico-Pedagdgico, expressdo nitida da autonomia
e da identidade escolar, é uma referéncia importante na garantia do
direito a uma educacgdo escolar diferenciada, devendo apresentar os
principios e objetivos da Educagdo Escolar Indigena de acordo com as
diretrizes curriculares instituidas na esfera nacional e local, bem
como as aspiragdes das comunidades indigenas. Construido de forma
autbnoma e coletiva, valorizando os saberes, a oralidade e a historia
de cada povo em didlogo com os demais saberes produzido por
outras sociedades humanas e deve articular-se aos projetos
societarios etnopoliticos das comunidades indigenas contemplando
assim, a gestdo territorial e ambiental das Terras Indigenas Buriti e a
sustentabilidade, com o intuito de fazer com que a escola contribua
para a continuidade sociocultural dos grupos indigenas.

Projeto Politico Pedagdgico da escola Estadual indigena
Cacique Ndeti Reginaldo.
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1.3.4 Curriculo

E ampliando esse respaldo do projeto politico desta unidade escolar, é
objetivado e consistente se observarmos o curriculo que, comtempla disciplinas
especificas para a pratica e fortalecimento da cultura indigena Terena com a disciplina
de Lingua Materna Terena e Questdes Indigenas. O curriculo é dinamico, atualizado,
contextualizado e significativo, voltado para a realidade, tendo leques que garante a
pratica de ensino através de materiais diddticos especificos. Fortalece a formagao de
um sujeito criativo que pesquisa e participa ativamente na constru¢ao do seu
conhecimento. Assim se pode observar no curriculo:

O curriculo é colocado em pratica através de materiais didaticos
especificos, que reflitam a perspectiva intercultural observados os
critérios de reconhecimento das especificidades das escolas
indigenas quanto aos seus aspectos comunitdrios, bilingues e
multilingues, de interculturalidade e diferenciagdo, com flexibilidade
na organizacdo dos tempos e espagos tanto no que se tange a
garantir a inclusdo dos saberes e procedimentos culturais locais e a
aplicacdo da legislacdo principalmente atividades relacionadas com a
legislacdo 10.639/03 e 11.645/08, no que tange a obrigatoriedade do
ensino da histdria afro-brasileira e especialmente a indigena, em
projetos executados no decorrer do ano letivo.

2.0 O ENSINO ATRAVES DOS JOGOS
2.1 Definindo jogo pedagégico

E imprescindivel n3o deixar de lado o quadro negro e o giz, até porque é um
recurso comum em sala de aula, contudo, a forma de trabalhar esses recursos e
acrescentar, modificar o seu uso e até mesmo criar outros métodos é uma forma de
promover propostas prazerosas para uma aula eficiente da aprendizagem, além de
oferecer outros recursos enriquecedores, inovadores colaborando para a construgao
de conhecimentos cientificos de forma mais ampla, completa e com participacdo
efetiva do aluno como agente do processo de constru¢cdao do préprio conhecimento,
inserindo-se no processo por meio de atividades diretamente relacionadas a suas

praticas cotidianas em concomitancia com sua faixa etaria.
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Nesse sentido, a producdo de jogos pedagdgicos € um exemplo eficaz de um
fazer pedagdgico em uma visao de educacgao escolar indigena diferenciada conferindo
a palavra “diferenciada” um sentido de qualidade, especifico, eficiente, capaz de
promover o aprendizado de qualidade. Nesse sentido, pode-se embasar na resolugdo
n2 5, de 22 de junho de 2012 define diretrizes curriculares nacionais para a educacao

escolar indigena:

Art. 22 As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Escolar Indigena
na Educagdo Basica tém por objetivos: VII - zelar para que o direito a
educacgdo escolar diferenciada seja garantido as comunidades indigenas com
qualidade social e pertinéncia pedagodgica, cultural, linguistica, ambiental e
territorial, respeitando as ldgicas, saberes e perspectivas dos préprios povos
indigenas. (Resolugcdo n2 5, de 22 de junho de 2012)

Mas para tal concretizacdo, é necessario entender o significado de jogos
pedagdgicos. Segundo Cunha, 1988, O jogo pedagdgico ou didatico é aquele fabricado
com o objetivo de proporcionar determinadas aprendizagens, diferenciando-se do

material pedagdgico por conter o aspecto ludico.

2.2 jogos como recurso pedagdgico

0O avanco das teorias educacionais, em especial, as que defendem o aluno como
agente do seu processo de conhecimento e que o ensino é despertado pelo interesse
do aluno, passaram a ser um desafio ao desempenho do professor, exigindo dele
novas competéncias. E nesse contexto, que o ltdico ganha espaco. Kishimoto (1998, p.
78), diz que é importante reconhecer que sdo “inumeras as conquistas possiveis de ser
alcancada através do mundo do jogo, entre elas a possibilidade de autoconhecimento,
do conhecimento do outro e do mundo que o cerca”. Nao se podem ignorar as
vantagens de uma metodologia em que o ludico seja contemplado como recurso
facilitador no processo de ensino, uma vez que, através do ato de jogar é capaz de
aprender a respeitar, a refletir, a compreender a valorizar o outro e a respeitar os seus

proprios limites.
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Segundo Leif (apud RIZZI; HAYDT, 1986), o jogo apresenta alguns motivos que levam os
educadores a utiliza-los com frequéncia, entre eles a atitude do jogo apresenta dois
elementos que o caracterizam: o fazer e o esforco espontaneo, como o jogo leva o
prazer sua principal caracteristica é a capacidade de absorver o jogador de forma
intensa e total, criando um clima de entusiasmo. A situacdo do jogo mobiliza os
esquemas mentais, e sendo uma atividade fisica e mental, aciona as fung¢des
psicolégicas e as operacdes mentais, estimulando pensamento. E o jogo integra as
varias dimensdes da personalidade: afetiva, motora e cognitiva, e a medida que gera
envolvimento emocional, apela para a esfera afetiva. Segundo Freire 1994 p.13,
durante o aprendizado ha momentos de imobilidades de momentos de agitagdo. O
ideal é que todas as situacdes de ensinos sejam interessantes para o aprendiz. No

entanto, como fazem isso ainda é um desafio para os professores.

Os jogos e as brincadeiras propiciam a ampliacdo dos conhecimentos por meio
da atividade ludica. Sendo assim, pode-se afirmar que as atividades ludicas
empregadas com fins pedagdgicos, dentro de uma visdo histérico-cultural no caso
deste estudo o ensino da lingua Terena, permitem ao aluno ter contato com uma
variedade de situacdes que irdo favorecer seu desenvolvimento e aperfeicoar as suas

relacdes sociais dentro e fora da escola.

Para que seja possivel a realizacdo de um trabalho eficiente tendo a ludicidade
como fator-chave, é necessario que o educador possua a capacidade de conduzir o
trabalho em uma perspectiva que desperte e mantenha o interesse pela atividade que
estd sendo desenvolvida principalmente na escolha das palavras e pequenas frases na
qgual escolhi observando a convivéncia mais cotidiana possivel dos alunos. Os jogos
com fins educativos sdo instrumentos eficientes se aliadas ao trabalho pessoal e
criativo do educador, para transformar espaco da escola em troca de ideias e
vivéncias, de expressao ludica de acordo com a realidade com a qual trabalha, segundo
os interesses e expectativas dos educados, buscando criar condicdes de superar os
limites, de compreender a complexidade da realidade, de aprimorar sua capacidade

comunicativa e ampliar de forma significativa, sua insercao no espaco em que vive.
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Quando os jogos educativos sdo utilizados como recurso pedagdgico com um fim que
nao se encerre em si mesmo, eles perdem o carater do brincar pelo brincar, pois a sua
atencdo deve estar voltada para os efeitos e resultados dando prioridade a
aprendizagem. Aqui a atividade ludica do Disco Terena e do Bingo Terena busca
interagir com os conteddos que estdo sendo trabalhados pelo professor de lingua
Terena, funcionando nesse contexto, como um instrumento que podera tornar o
ensino-aprendizagem uma atividade prazerosa, que facilite o aprendizado dos alunos
em uma perspectiva que este possa por em jogo toda a sua capacidade intelectual

nesse processo.
2.3 Embasamento legal

Para ensinar a lingua em uma visdo escolar, é necessario salientar os direitos
legais que embasa e possibilita nortear essa pratica de ensino. De acordo com o artigo
231 da Constituicdo Federal de 1988 reconhece aos indios a sua organizagao social,
lingua, crengas e tradi¢gbes e direitos origindrios sobre as terras tradicionalmente
ocupadas. J& em seu artigo 206 indica como um principio do ensino escolar o
pluralismo de ideias e de concepg¢des pedagdgicas. O Decreto 1.904/96 institui o
Programa Nacional de Direitos Humanos; no ambito dos direitos indigenas elegeu
como uma das prioridades de a¢dao assegurar as sociedades indigenas uma educacgao
escolar diferenciada, respeitando seu universo socio cultural. No paragrafo 32 do
artigo 32 da Lei Darci Ribeiro n? 9.394/96 de 23.12.96 — Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional assegura as comunidades indigenas a utilizacdo de suas linguas
maternas e processos proprios de aprendizagem. Ainda sobre a LDB, em seu artigo 78

afirma:

Art. 78. O Sistema de Ensino da Unido, com a colaboragdo das agéncias
federais de fomento a cultura e de assisténcia aos indios, desenvolvera
programas integrados de ensino e pesquisa, para oferta de educagdo escolar
bilinglie e intercultural aos povos indigenas, com os seguintes objetivos:

| - proporcionar aos indios, suas comunidades e povos, a recuperagdo de
suas memorias historicas; a reafirmagdo de suas identidades étnicas; a
valorizacgdo de suas linguas e ciéncias;

Il - garantir aos indios, suas comunidades e povos, o acesso as informacgdes,
conhecimentos técnicos e cientificos da sociedade nacional e demais
sociedades indigenas e ndo indigenas.
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Em concordancia com este artigo 78 da LDB, é com muita ansiedade que neste
trabalho académico se possa relatar o risco concreto que a lingua e a cultura Terena
em si vem se dissipando a patamares cada vez mais largos por isso o acesso a
informacdo é muito importante para a reafirmacdo da cultura, especificamente no
sentido de reaprender a lingua. A legislacdo 10.639/03 e 11.645/08, também norteia
no que tange a obrigatoriedade do ensino da historia afro-brasileira e especialmente a

indigena, em projetos executados no decorrer do ano letivo.
2.4 Parametros Curriculares Nacionais

A insercdo de jogos como estratégia didatica é previsto nos Pardmetros

Curriculares Nacionais (Brasil, 2000), no entanto, € comum a pouca utilizacdo desse
método nas salas de aula, jd que na maioria das vezes o professor segue a risca o0s
livros didaticos, tendo ou ndo jogos como proposta metodolégica.
Segundo Grando (2001), As vantagens da insercdo de jogos no contexto de ensino e
aprendizagem sdo varias, como a introducdo e desenvolvimento de conceitos de dificil
compreensdo; participacdo ativa do aluno na construgdo do seu proéprio
conhecimento; socializacdo entre alunos e a conscientizacdo do trabalho em equipe,
além de motivar os alunos a participarem da aula. Miranda (2001), no que tange o jogo
didatico, afirma que vdérios objetivos podem ser alcancados, relacionados a cognicdo,
afeicdo, socializagcdo, motivagao e criatividade. E isso é uma vertente importantissima
para o ensino da lingua indigena Terena em uma comunidade que praticamente a
lingua materna é minoritaria.

A partir da situacdo e necessidade de proporcionar aos alunos momentos que
favorecam a compreensdao e apropriacdao da lingua Terena na disciplina de lingua
Terena e do reconhecimento do jogo como material didatico, além de verificar o nivel
de interesse dos alunos pelas aplicagdes de jogos como instrumento de ensino, a
proposta foi desenvolver jogos didaticos, pautando o ensino da lingua Terena nas
turmas do 19, 22 e 32 ano do ensino médio na Escola Estadual Indigena Cacique Ndeti
Reginaldo, municipio de Dois Irmaos do Buriti — MS.

3.0 PROBLEMATIZACAO: Como os jogos ajudam a trabalhar a lingua, quais recursos

serdo utilizados?
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3.1 OBJETO: Producdo de jogos pedagdgicos para o ensino de lingua

4.0 OBJETIVOS

Este estudo tem por objetivo geral analisar a utilizagdo dos jogos didaticos,
Disco Terena e Bingo Terena, como recursos pedagdgicos para um ensino mais efetivo
da lingua indigena Terena, em prol da construcdo da “educagdao escolar indigena

diferenciada”, de qualidade.
4.1 Objetivos especificos:

e Observar a situacdo atual da Lingua Terena entre os alunos desta
unidade escolar;

e Analisar a construgao de jogos como pratica da autonomia do professor
indigena;

e Analisar a utilizacdo de jogos como estratégia de envolvimento e
desenvolvimento do aluno indigena em aspectos como autoconfianca e
protagonismo na producdo de uma educacdo escolar indigena

diferenciada e de qualidade.

5.0 METODOLOGIA

O trabalho foi dividido em 2 (duas) partes sendo a primeira para trabalhar com
o Disco Terena e a segunda para trabalhar com o Bingo Terena. Para trabalhar em sala
de aula os dois jogos didaticos, ja elaborei 10 exemplares do Disco Terena e 200

exemplares do Bingo Terena distintos entre si.

5.1 PRIMEIRA PARTE — DISCO TERENA
21

Consiste em 2 (duas) etapas distintas e sequenciais no decorrer do 12 bimestre

de 2017, obedecendo aos contetdos de cada série/ano e explicando sobre aos alunos
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sobre o jogo Disco Terena. Serdo trabalhados dentro da sala de aula os conteldos
bimestrais de cada série/ano, leitura compartilhada, atividade oral e escrita, leitura
individual entre outras atividades, fazendo sempre um diagndstico de como cada
aluno esta desenvolvendo a aprendizagem antes de trabalharem com o Disco Terena.
Em seguida sera explicado o projeto para os alunos, de como sera trabalhado cada
etapa, sendo exposto um modelo do jogo Disco Terena; a segunda e Ultima etapa é a
apresentacdo, que sera realizada no fim do 12 bimestre do decorrente ano letivo. A
avaliagdo ocorrera durante todo o processo de execugao do trabalho, principalmente

depois de os alunos jogarem o Disco Terena.

5.1.1 Palavras e pequenas frases que contemplam no Disco Terena

Abaixo estdo especificadas as palavras que serdo trabalhadas pelos alunos, ou seja,
palavras que estdao comtempladas do Disco Terena. O quadro a seguir estd divido em
trés colunas, sendo a primeira as palavras na lingua Terena, a segunda coluna contém
a traducdo na lingua portuguesa e a terceira coluna contempla o que o jogador, no
caso os alunos, pode perder ou conquistar de acordo com os nUmeros que sairdo ao
jogar o dado. Para jogar o jogo Disco Terena serdao necessarios também um dado para
poder sortear o numero de 1 a 6, niUmero este que serd quantidade de casa que o
jogador ird percorrer. Na casa que ele cair, o disco central rodard e a seta mostrara
uma frase em Terena, caso o jogador souber pronunciar a traducdo desta frase ele
ganha 3 pontos positivos, mas se ele ndo souber tera outras possibilidades negativas:
ird ganhar pontos negativos variando entre 2, 3 e até 6 pontos negativos; podera ficar
uma rodada sem jogar; e dar pontos positivos para o jogador da sua esquerda ou da
direita. O objetivo do jogo é chegar primeiro aos 30 pontos positivos para ganhar o

jogo, mas se o aluno chegar primeiro a 30 pontos negativos estara fora do jogo.

Saliento que, como a lingua Terena ndo possui um padrdo gramatical coeso entre o
povo Terena, tomei como base da escrita das palavras Terena a cartilha “Vihikaxovope
yuhoikopea (ti vemd’u — Cartilha para aprender a ler em nossa lingua”, feita e
compilada por Elizabeth (Bete) Ekdahl e Nancy Butler e podem ser analisadas por

outros professores falantes ou pessoas que estudam a lingua Terena e terem uma
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visdo oposta da escrita, da gramatica e até mesmo da traducdo, pois, ao selecionar e

produzir este Jogo, se objetivou iniciar uma tentativa na primazia de fortalecer a lingua

em uma escola em que o didlogo da lingua 1 é a lingua portuguesa. E tal andlise é vista

como contribuicdo positiva para aperfeicoar o jogo.

01- ako aunati

N3o presta

Perdeu 3 pontos

02- ako malika

Longe

Perdeu 2 pontos

03-yakapanane yaye

Venha até aqui

Perdeu 5 pontos

04- yokone ydyeke njokdyoke

Venha aqui comigo

Perdeu 1 ponto

05- kuti itikovo

O que vocé estd fazendo

Perdeu 4 pontos

06- ako yuvati

De nada, ndo tem nada

Perdeu 3 pontos

07- huléketi Preguicoso Perdeu 6 pontos
08- hainara E, é isso mesmo Fique 1 rodada sem jogar
09- mbihotine Eu ja vou Perdeu 2 pontos
10- ako yéxone Vocé nao sabe nada Perdeu 3 pontos
11- pitivéko Cidade Fique 1 rodada sem jogar

12- rara’ingoti

Eu estou triste

Dé 2 pontos para o jogador da sua
direita

13- eléngeti okdvo

Eu estou alegre

Perdeu 2 pontos

14- sipone Vocé ja chegou Perdeu 1 ponto

15- nzedpone Eu ja cheguei Perdeu 3 pontos

16- uhakoeti Todos Dé 3 pontos para o jogador da sua
esquerda

17- turixovone Comegou Perdeu 1 ponto

18- (heti Gostoso Perdeu 3 pontos

19-rd’a Este, esta Fique 1 rodada sem jogar

20- ungopeakune Euvimde la Fique 2 rodadas sem jogar

21- hinga vorékoti terére

Vamos tomar Tereré

Figue 1 rodada sem jogar

22- varamusukavo

Vamos almocar

Perdeu 2 pontos

23- uséne aramusu, vo’okuke
ngahad’ati ninga

Estd pronto o almogo, é porque
eu quero comer

Perdeu 6 pontos

24- yahd’ axo

Vocé gosta

Dé 4 pontos para seu colega do
lado direito

25- anjikovotikomo inamo
ningapo

Eu vou tomar banho depois eu
vou comer

Perdeu 4 pontos

26- nikéne

Vocé ja comeu

Dé 4 pontos para seu colega do
seu lado esquerdo

27- embo’éxotimo

Eu vou jogar bola

Figue 1 rodada sem jogar

5.2 SEGUNDA PARTE - BINGO TERENA

O projeto sera trabalhado em sala de aula, especificamente na aula de Lingua

Terena no segundo bimestre, com aulas praticas, didlogos na Lingua Terena referente

as palavras do Bingo; Uso de material concreto; Aulas expositivas; Pesquisa com

pessoas das comunidades da terra Indigena Buriti que sdao conhecedores da lingua;
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Exposicdo de alimentos tipicos da etnia Terena no dia da apresentacdo do Bingo
Terena. Os alunos terdo uma explicagdo de como serda o Bingo terena por etapas,
primeiramente serdo elaboradas pequenas palavras e frases num total de setenta e
cinco, e todas na lingua Terena traduzida para o portugués. Os alunos serdo
estimulados a estudarem essas palavras através de dinamicas utilizando, além da sala
de aula, o espaco fisico da quadra de esportes da escola. Nesta etapa, somente o
professor de lingua Terena trabalhara este contelddo, os alunos que irdo participar
serdo todos os alunos do 12, 22 e 32 ano do ensino médio. As palavras utilizadas no
Bingo Terena sdo palavras variadas que sdo principalmente dialogadas no cotidiano
como nome de animais domésticos e nome de alguns animais selvagens, nome de

frutas, palavras de saudacdes (bom dia, boa noite etc.), nome de alimentos, objetos de

cozinha. Abaixo estdo relacionadas as palavras do Bingo Terena.

B

01-Unati- bom dia

02-Nakéyeye- como vocé
vai

03-na yéno- aonde vocé vai

04- na yukopi- de onde
vocé veio

05- kotuti- esta quente,
esta calor

06- kasati- frio

07- ngahd’a- eu quero,
eu gosto

08- uha koeti- todos

09- kuti itikovo- o que vocé
esta fazendo

10- kuti op?’i- o que
vocé tem

11- na ovdye- a onde

12- kutiane- o que é

13- nipati- guloso

14- ako yéxone- vocé nao
sabe nada

15- ako énja- eu ndo sei

16- kaxe- sol

17- kapasi- nuvem

18- ihunodvoti- vento

19- ako- nao

20- ém- sim

21- émea- serd/ talvez

22- namane- me da

23- oyongopi- eu gosto de
vocé

24- embo’éxotimo- vamos
jogar bola

25- avane- deixa

26- exoketi- lindo (a)

27- kopénoti- indio

28- huléketi- preguicoso

29- keviti- abanico

30- kotiveti- triste/ doido

N

31- Naranga- laranja

32- kaxu- caju

33- handea- melancia

34- nana- abacaxi

35- nutiku- jenipapo

36- vama- jatoba

37- vavira- guavira

38- araha- goiaba

39- panana- banana

40-moépo- mel

41-nza’a- meu pai

42- énom- minha mae

43- 6nju- meu avd

44- 6nze- minha avo

45- andi- meu irmaozinho

G

46- tamuku- cachorro

47- marakaya- gato

48- mayane kamo- anta

49- sini- onca

50- evakdaxu- capivara

51- huirikoti- sucuri
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52- tikoa- capivara

53-16’0- caranguejo

54- p6hi- pato

55- parava- arara

56- patike- coruja

57- kur(te- pomba

58- kiire- porco

59- 6ho- rato

60- si’a- pica pau

o)

61- nakaku- arroz

62- péxou- feijao

63- tiketi- feijdao andu

64- kime- abdbora

65- ramoko- farinha

66- (ito- prato

67- Une- 4gua

68- xtiruno- panela

69- téti- pimenta

70- enovopeti- copo

71- harepe- colher

72- xtipu- mandioca

73- éxe- tampa

74- yuki- sal

75- soporo- milho

5.2.1 Modelo da cartela do bingo Terena

Observe o modelo da cartela do Bingo Terena, sendo este a cartela de nimero 1

dentre as 200 que foram confeccionadas.

N2 001
Na yéno Oydngopi Véma Kurdte péxau
Uhd koeti Exoketi Nzé’a Marakadya tiketi
Mayane

Na ovoye Kopénoti w P kamo Xdruno

Em Nutiku Lé’0 Hirepe
kutiane
nakéyeye ihundvoti onze patike xupu

Cada sala, 192, 29 e 32 ano, ficardo responsaveis para trazer no dia da

apresentacdo estipulado pelo professor de lingua Terena juntamente com a dire¢do da

escola variado pratos tipicos da cultura terena, tanto doce como salgados, e esses

pratos tipicos da serdo escolhidos e trazidos pelos préprios alunos, desde que se
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enguadre nos alimentos tipicos da cultura. Dessa maneira o aluno ird obter uma
metodologia “inovadora” de aprendizagem, dando énfase a novas competéncias e
habilidades pelos préprios alunos e assim, pro vitalizar a lingua indigena Terena. O
projeto serd efetuado no 22 bimestre do decorrente ano letivo de 2017. E importante
ressaltar que cada cartela do Bingo Terena é distinta entre sim, diversificando ainda
mais a oportunidade de um jogador ganhar, de acordo com o seu conhecimento sobre

os conteudos tratados.

6.0. ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

O professor de lingua Terena definira e relacionard as formas de
acompanhamento e registro dos efeitos do projeto do Bingo Terena, tais como
reunidoes de acompanhamento juntamente com a direcdo, relatérios feitos pelo
professor de lingua Terena em sala de aula para como proceder com os alunos, entre
outros meios.

Também relacionara os indicadores (sinais que mostrem o que esta acontecendo)
dos efeitos do projeto com os alunos, e até mesmo comunidade, ja que a escola
permeia a cultura da escola onde estd inserida, especificamente a escola indigena, a
medida que suas atividades forem sendo realizadas.

Serd feita uma avaliacdo intrinseca pelo professor de lingua Terena dos
resultados obtidos e como isto ocorreu o desenvolvimento e a pratica de suas acoes
dentro do projeto, ou seja, todo o seu processo em si desde a concepcao,
desenvolvimento e a conclusdao do trabalho, sempre pautando de que o
o importante é que os alunos possam aprender com esta experiéncia. Vejamos o que

diz Mukhima,1995p.156:

O substituto ludico de um objeto pode ter com esse uma semelhanga muito
menor do que a que tem um desenho com a realidade que representa. Mas
o substituto ludico oferece a possibilidade de ser manuseado tal como se

fosse o objeto que ele substitui. [...] (MUKHINA, 1995, p. 156)
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6.1 SUPORTE TEORICO

A lingua é a raiz de uma darvore, esse talvez seja uma metafora que se pode
assemelhar tal importancia que a lingua tem em relagdo a cultura de um povo, pois
assim como a arvore é intrinsecamente estruturada pela raiz, a cultura de um povo é

estruturada, entre outras possibilidades, pela lingua.

6.2 JOGOS DIDATICOS

E importante ressaltar que os jogos educativos podem ser utilizados como
instrumentos de apoio contribuindo para a aprendizagem, sendo uma ferramenta de

ensino transformando numa disputa divertida para o caminho do aprender.

Para Fialho, (2008) em seu artigo “Os jogos pedagdgicos como ferramenta de
ensino” diz que “[...] os jogos educativos com finalidades pedagdgicas revelam a sua
importancia, pois promovem situacGes de ensino- aprendizagem e aumenta a

construcdo do conhecimento”.
[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de propdsitos
dentro do contexto de aprendizado. Um dos usos basicos e muito
importantes é a possibilidade de construir-se a autoconfianga. Outro é o
incremento da motivagao [...] um método eficaz que possibilita uma pratica
significativa daquilo que estd sendo aprendido. Até mesmo o mais simpldrio
dos jogos pode ser empregado para proporcionar informagdes factuais e

praticar habilidades, conferindo destreza e competéncias. (SILVEIRA, 1998,
p. 02)

Nesse sentido, um ponto importante é a maneira com que os jogos influenciam
no desenvolvimento da agilidade, concentracdo e do raciocinio, contribuindo para que
haja um desenvolvimento intelectual. Para isto necessita de a¢gdes como o pensar,
tomar decisGes, criar, inventar, aprender a arriscar e experimentar, estabelecendo um
bom comportamento em grupo e também nas relacGes pessoais com o meio cultural

na qual o sujeito esta inserido.

6.2.1 Diferentes enfoques sobre o jogo
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Percebe-se que para o desenvolvimento intelectual, as atividades ludicas
podem contribuir de maneira positiva, sendo como um impulso na vontade de
aprender o novo, pois além do jogo ser educativo, este proporciona momentos de
alegria, prazer, fantasia e descontragao entre os alunos, tornando a aula muito mais
atrativa, principalmente em uma escola indigena em que os alunos estdo sendo a todo
o momento bombardeado pelas midias sociais. A proposta de Friedman (1996, p. 11)

nos faz pensarmos em jogos da seguinte maneira, de acordo com cada perspectiva:
Educacional: contribuicdo do jogo para o desenvolvimento e aprendizagem;

Psicolégico: o jogo como meio para compreender melhor o funcionamento da

psique, das emogdes e da personalidade dos individuos;

Antropoldgico: a maneira como o jogo se reflete, em cada sociedade, os

costumes e a histdria das diferentes culturas, e no caso, a cultura indigena Terena.

Folclérico: analisando o jogo como forma de expressdo cultural através das

diversas geragdes e de como é transmitido através dos tempos.

Cria-se uma grande lacuna no que tange a auséncia do jogo como meio de
metodologia educacional tornando-se indispensavel na formagdo do ser humano.
Friedman (1996, p. 66), ainda salienta que o jogo desenvolve algumas dimensdes
importantissimas no ensino aprendizagem como o desenvolvimento da linguagem,
pois a linguagem é uma forma de se comunicar e se expressar, um meio, portanto de
interagir socialmente; o desenvolvimento cognitivo, pois o jogo da acesso a um maior
numero de informacdes muito relevante e facil acesso de absorcdo do conhecimento
devido o interesse em que o jogo propds; desenvolvimento afetivo, pois, o jogo da
oportunidade de a crianca expressar seus afetos e emocdes; desenvolvimento fisico-
motor, pois, a interacdo da crianga com a¢des motoras, visuais, tateis e auditivas sobre
0os objetos do seu meio é essencial para o desenvolvimento integral; e o

desenvolvimento moral, pois, a construcdo das regras cria uma relagdo de respeito.

6.2.2 Alguns Jogos e brincadeiras Terena
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Observando a dissertacdo de mestrado da professora Maria de Lourdes Elias
Sobrinho é possivel observar algumas brincadeiras terena ela afirma ter marcado sua
infancia e contribuiu muito na formacado de sua identidade, ela ndo cita as regras, mas
cita apenas os nomes em terena. A professora Maria de Lourdes acredita que a
explicitagdo dos nomes em lingua terena é uma maneira de refletir o passado
buscando compreender o presente, como o aluno terena no contexto atual faz
interacdo com jogos e brincadeiras do purutuye (ndo indigena). Sendo assim, a lingua
terena, vai desaparecendo, pois esta sendo substituida por outra lingua majoritaria, a

lingua portuguesa. A

professora Maria de Lourdes cita nomes de alguns jogos e

brincadeiras por ela vivenciados.

7.0 Estado da arte

7.1 Gramatica Terena

Com a ajuda de minha irma Luzia, de 53 anos, passo a citar
nomes dessas brincadeiras que serdo importantes na leitura dos
educadores pesquisadores e académicos terena: Tope (agulha-
espinho de uma planta) essa era uma brincadeira de buscar uma
agulha até achar; Ivahdanoke (cogar pescogo) nessa brincadeira ndo
pode rir, deu risada perdeu; Moxe (vendar os olhos) é uma
brincadeira de quebrar um purungo; Tokol6lo (correr apoiado numa
vara); Kuriké (Kutia); Marékoti Xupu (arrancar mandioca) perde
aquele que arrancar menos mandioca, a mandioca é a prépria crianca
agarrada no outro; Kipae (ema) dancar como ema; Sopord ohi (palha
de milho); Oho (rato) yoko(e) Marakdya (gato); Hordéxo (anel);
Kurikoti Rapitaka (jogo de coquinho); Kasa’irikoti Paxixi (virada de
frutas); Ikatakoti Kdmo (cavalinho); Namukoti nomiti (correr atrds de
vaga-lume); Itukoti Péno (brincar de casinha); Kipéheoti (Lavar roupa

no rio); Veyoti Yuku (Pegar lenha); Yoko (e) Yonoti Kavane (Ir a roca).

A gramatica da lingua Terena ainda é um elemento que precisa ser estudado,

pois existem varias

lacunas neste campo que precisam ser estudados ou

aprofundados. Existem alguns estudos de diferentes autores referentes ao estudo da

lingua Terena.
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Denise Silva realizou estudo voltado a sua dissertacdo de mestrado com
pesquisa de campo feita na Terra Indigena Cachoeirinha, municipio de Miranda — MS.
Teve como objetivo uma descricdo do sistema fonoldgico da lingua Terena e levou em
conta a relagao entre a fonética e a fonologia, embora ainda restem questdes a serem
resolvidas, em face da complexidade da lingua, o que exige um estudo mais
aprofundado, em especial sobre o acento. A partir da oposi¢cdo entre pares minimos
atesta a ocorréncia de fonemas e seus respectivos alofones, tendo a variedade Terena
por ela descrita, segundo tal descricdo, 13 fonemas consonantais e 10 fonemas
vocalicos. A autora também destaca a estrutura sildbica da lingua Terena revendo o
padrdao proposto por Butler (1984) que nos mostra o padrao da lingua sendo (C)V(V).
Em sua analise os segmentos ambivalentes [j] e [w] foram considerados segmentos
consonantais, Denise Silva propdem o seguinte molde sildabico para a lingua: (C)V(C). A
autora também apresenta a ocorréncia do acento em palavras simples e compostas, o
contraste na posi¢ao do acento e ainda o contraste entre acento e alongamento. Sua
descricdo leva a afirmar que, ao contrario do que foi proposto por outros
pesquisadores, a lingua Terena é acentual, uma vez que, por meio de testes com pares
minimos, foi possivel comprovar que as vogais breves e longas sdao fonemas. Assim, é
refutada a hipétese anterior de que as vogais longas carregavam o tom e seriam
alofones das breves. Explicita ainda que em relacdo ao acento, propunha apenas
mostrar a sua ocorréncia, sendo necessaria uma analise mais aprofundada, baseada
em outras teorias fonoldgicas ou mesmo na fonética acustica. Em sua descricao,
Denise revisa trabalhos anteriores e propde alguns pontos diferentes: considera o
segmento [w] como fonema consonantal; considera as vogais longas [i_], [ ], [a_], [__]
e [u_]; escolhe como fonema as vogais meio abertas [_] e [_] ao invés das meio
fechadas [e] e [o] postuladas nas analises anteriores; discutiu a ocorréncia da
harmonia vocalica, ndo encontrada em trabalhos anteriores; postula o padrao silabico

(C)V(C) e apresenta evidéncias de que a lingua é acentual.

Cosme Romero Martins realizou estudo voltado a dissertacdo de mestrado,
com pesquisa de campo feita na Terra Indigena Cachoeirinha municipio de Miranda

Mato Grosso do Sul. Em sua anadlise, Martins (2009,p.50ss) observa que o padrao
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sildbico da lingua Terena, esquematicamente é (C) V (V), isto é, admite quatro tipos de

silabas: V, VV, CV, e CVV.

Gardenia Nascimento, em seu estudo de dissertagdo de mestrado (Belo
Horizonte: FALE-UFMG, 2012) fez sua pesquisa com estudantes Terena em Belo
Horizonte (2007 e 2011) e em trabalho de campo nas aldeias de Moreira e
Cachoeirinha, ambas no municipio de Miranda, Mato Grosso do Sul nos anos de 2008 e
2009. A analise fonémica de Nascimento ndo diverge, em nada, da analise de Denise
Silva (2009) para as consoantes, mas a respeito das vogais, a andlise de Nascimento
diverge daquela de Silva pelo fato de ndo reconhecer estatuto fonoldgico para vogais
longas. A analise de Nacimento conclui que a lingua Terena conta com 13 fonemas
consonantais e 5 fonemas vocalicos. O padrao sildbico observado foi CVV. Também foi
estudada a hipotese de que a lingua Terena possui caracteristicas de lingua de
argumento pronominal ou ndo. A conclusdo de Nascimento é a de que hd sim
evidéncias para afirmar que o Terena apresenta propriedades muito similares a de
linguas de argumento pronominal. A principal sustentagdo a favor desta analise advém
do fato de que a codificacdo dos argumentos de primeira e segunda pessoa se opde
radicalmente ao sistema de codificacdo dos argumentos de terceira pessoa. Em suma,
a anadlise mostrou que argumentos de primeira e segunda pessoa podem vir
codificados apenas por meio de afixos pronominais, oposto ao que ocorre com os

argumentos de terceira pessoa.

7.2 Veyékou emd’u Térenoe

Na aldeia Agua Azul teve a criagio no ano de 2006 o jornal Voz Terena, que na
lingua Terena é intitulada Veyékou emd’u Térenoe com o intuito de levar a
conhecimento de pessoas indigenas quanto ndo indigena um pouco sobre a cultura
terena das aldeias da Terra Buriti, cada qual com suas regras, praticas de agricultura e
principalmente fortalecer a cultura indigena Terena haja vista que o jornal é bilingue
escrito na lingua Terena e traduzida para a lingua portuguesa. Atualmente o jornal ndo
€ mais impresso, mas continua sendo elaborado de forma online, mesmo que de

forma autdnoma por Célio da Silva Reginaldo, morador da aldeia Agua Azul.
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Lancado em abril de 2006, o jornal Voz Terena é bilingue (em
portugués a na lingua Terena) e produzido pelos indios Terena da
Area indigena Buriti, formada por nove aldeias: Buriti, Cérrego do
Meio, Agua Azul, Lagoinha, Barreirinho, Oliveira Recanto, Olho
D’Agua e Tereré. Faz parte do projeto de pesquisa e extensdo da
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul. E interessante saber
como sdo as regras das aldeias os projetos que estdo sendo
desenvolvidos em parceira com os indios e a histéria desta area que
comegou a ser escrita em 1939. O Mato Grosso do Sul tem a maior
populacdo de indios Terena do pais com aproximadamente 16 mil
pessoas distribuidas nos municipios de Aquidauana, Dourados,
Anastacio, Dois Irmdos do Buriti, Nioaque, Sidrolandia, Miranda e
Rochedo. E estranho ver o idioma Terena lado-a-lado com o
portugués, que ganha um tom imperialista perto da lingua dos indios.
Faz a gente lembrar (e refletir) que eles ja estavam aqui quando a
turma do Cabral aportou por estas bandas e nos transformou em

luso-brasileiros. (http://www.overmundo.com.br/guia/veyekou-

emou-terenoe-ou-jornal-voz-terena).

O jornal Véyekou emdé’u Térenoe teve um impacto consideravel e positivo na
aldeia Agua Azul e na Terra Buriti em sim, principalmente por ser o primeiro meio de
comunicacdo de informacdo impressa na regido, e abordou temas onde muitas foram

informadas de situa¢des muito relevantes, como a questao fundiaria.

8.0 RELATORIO DE CAMPO

No dia 2 de abril de 2017 apliquei a atividade do Disco Terena com os alunos do
19 22 e 32 ano do ensino médio da Escola Estadual Indigena Cacique Ndeti Reginaldo
no periodo noturno, horario em que funciona o ensino médio. Primeiramente dividi os
alunlos em grupos de quatro jogadores cada jogo do Disco Terena. Depois expliquei
gue o jogo seria por rodada. Cada jogador que for ganhando irdo se enfrentar em
grupo de quatro jogadores, todos ganhadores da primeira rodada. Nesse pressuposto

somente um jogador serd o campedo da sala. Depois de conhecido o campedo de cada


http://www.overmundo.com.br/guia/veyekou-emou-terenoe-ou-jornal-voz-terena
http://www.overmundo.com.br/guia/veyekou-emou-terenoe-ou-jornal-voz-terena
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sala, do primeiro, do segundo e do terceiro ano, eles enfrentariam na final, cada um
representando a sua sala, tendo animagado das torcida, no caso, os seus colegas. Assim
feito, se obteve o grande campedo: um aluno da sala do 32 ano. O jogo do Bingo
terena foi aplicado no dia 8 de junho deste decorrente ano onde foram distribuidas as
cartelas para cada um dos alunos. Para eles jogarem o Bingo ndo foi permitido aos
alunos olharem o caderno, haja vista que o conteddo do Bingo Terena foi exposto e
trabalhado desde o inicio do 22 bimestre. Diferentemente do Disco Terena o Bingo
Terena foi aplicado na quadra d escola com a participagdo de todas as salas, inclusive
para alunos da EJA, que também tem aula a noite. A direcdo da escola proporcionou

alguns prémios simbdlicos para os alunos que foram ganhando no decorrer do jogo.

8.1 ANALISE DA APLICACAO DOS JOGOS

Durante o tempo em que foram trabalhados estes jogos didaticos na sala de
aula no ensino médio da aldeia Agua Azul, se mostrou eficaz em um amplo sentido,
principalmente na aceitacdo deste tipo metodolégico. O ensino da lingua através de
jogos didaticos especificos para a disciplina de lingua Terena ampliara o horizonte dos
alunos. E uma metodologia ainda nunca feita em sala de aula nesta unidade escolar, na
medida em que os materiais pedagdgicos tém que ser elaborados, preparados para os
alunos. Quando apliquei o Disco Terena na sala do primeiro ano, depois de todo o
processo de exposicdao do conteudo, observei que praticamente todos tiveram um
desenvolvimento significativo do conteido exposto a eles. Isso mostra que a aplicacdo
de jogo como metodologia se tornou eficaz para o aprendizado do aluno, observando
e pautando uma visdo de educacdo escolar indigena diferenciada. Dos 17 alunos desta
sala, 15 tiveram um aprendizado significativo dialogando a maioria das palavras do
Disco Terena, os dois alunos que quase ndo conseguiram desenvolver a aprendizagem
sdo alunos que ndo vieram em algumas das aulas em que apliquei o jogo. Na sala do
segundo e terceiro ano ndo foi diferente, grande parte dos alunos conseguiram
assimilar o conteldo proposto através do jogo Disco Terena. Apenas alguns, uma

parcela bem minoritaria, ndo conseguiu assimilar o conteldo proposto.
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Assim como no jogo Disco Terena, os alunos estudaram o jogo Bingo Terena de

maneira prévia ja explicada a cima, depois cada sala jogou o Bingo Terena

9 CONCLUSAO

Depois da analise comparativa dos jogos Disco Terena e Bingo Terena que
foram aplicados nas salas do 12, 22 e 32 ano do ensino médio regular da Escola
Estadual Indigena Cacique Ndeti Reginaldo, pré e pds-jogo, como metodologia de
ensino e aprendizagem, foi possivel verificar a contribuicdo dos jogos no ensino de
lingua Terena. Os resultados obtidos, aliados as observacdes do comportamento dos
alunos, possibilitaram a constatacdo da importancia do Iudico no processo de ensino e
aprendizagem de uma lingua que praticamente ndo é transmitida oralmente no
cotidiano dos alunos. Facilitando também ao educador a fungdo de transmitir o
conteudo estudado, onde os resultados reforcam o papel das atividades inovadoras no
processo de ensino e aprendizagem, fugindo das metodologias tradicionais. Os jogos
deveriam estar inclusos na pratica pedagdgica dos docentes, pois € uma importante

ferramenta de ensino, como foi verificado.

Os conteudos trabalhados sdo assimilados de forma mais consistente quando
os alunos se interessam pelo assunto, assim, a pratica dos jogos Disco Terena e Bingo
Terena é mais interessante e prazerosa para o aprendizado, pois da ressignificacao
para os conteudos abordados durante o processo ensino aprendizagem especificando
e exemplificando uma educagao escolar indigena consistente e de qualidade, onde
acontece a integracdo dos alunos dando oportunidade para todos participarem

ativamente.
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ANEXO 1 — AUTORIZAGAO DO CACIQUE PARA PESQUISAR NA COMUNIDADE E NA

ESCOLA
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ANEXO 2 — FOTOS DE ALUNOS DO 22 ANO DO ENSINO MEDIO DA ESCOLA ESTADUAL

NDETI REGINALDO - JOGO DO DISCO E DO BINGO TERENA
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ANEXO 3 — FOTOS DE ALUNOS DO 32 ANO DO ENSINO MEDIO - ESCOLA ESTADUAL
INDIGENA NDETI REGINALDO - JOGO DO DISCO E DO BINGO TERENA
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ANEXO 4 IMAGEM DO DISCO TERENA
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