m UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MATO GROSSO DO SUL
UNIDADE UNIVERSITARIA DE JARDIM

UEMS CURSO DE GRADUAGAO EM LETRAS Q)

Universidade Estadual de HAB'L'TACAO PORTUGUES/ |NGLES Governo do Estado de

Mato Grosso do Sul Mato Grosso do Sul

REPETICAO E REESTRUTURACAO DOS MITOS E ARQUETIPOS NO
ROMANCE DEUSES AMERICANOS, DE NEIL GAIMAN

SIDNEIA RODRIGUES PEREIRA

JARDIM-MS
2021



SIDNEIA RODRIGUES PEREIRA

REPETICAO E REESTRUTURACAO DOS MITOS E ARQUETIPOS NO
ROMANCE DEUSES AMERICANOS, DE NEIL GAIMAN

Trabalho de concluséo apresentado ao Curso de
Letras Habilitacdo  Portugués-Inglés da
Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul,
como requisito parcial para a obtencao do grau
de Licenciada em Letras.

Orientador: Prof. Dr. Norival Bottos Junior.

JARDIM-MS
2021



REPETICAO E REESTRUTURACAO DOS MITOS E ARQUETIPOS NO
ROMANCE DEUSES AMERICANOS, DE NEIL GAIMAN

Aprovada em_29/01/2021.

BANCA EXAMINADORA

1/ | 9]
/MWJ( }\>c/v€/> /\,LM
Professor Doutor Norival B(,zﬁtos Junior.

Orientador

e

Professora Doutora Elizete Albina Ferreira. PUC. (Goiés)

1° Examinador

Professor Doutor Gerson Bruno Forgiarini de Quadros.

2° Examinador



FICHA CATALOGRAFICA

PEREIRA, Sidneia Rodrigues.

Repeticdo e Reestruturacdo dos mitos e Arquétipos no Romance Deuses Americanos, de Neil Gaiman/
Sidneia Rodrigues Pereira. Jardim: UEMS, 2020.

Monografia (Graduac¢do) — Letras Habilitacdo Portugués/Inglés — Universidade Estadual de Mato
Grosso do Sul - Unidade Universitaria Jardim.

Orientador: Professor Doutor Norival Bottos Junior.

1. Mito; 2. Arquétipo; 3. Jornada do Heroi; 4. Deuses Americanos; 5. Analise.




EPIGRAFE

Acredito que a vida é um jogo, a vida é uma piada de mau gosto e a vida € o que acontece
quando a gente esta vivo e que o melhor é relaxar e aproveitar.

Neil Gaiman, Deuses Americanos.

Todas as perguntas podem ser respondidas, se € isso que vocé deseja. Mas depois de aprender
suas respostas, vocé nunca podera desaprendé-las.

Neil Gaiman, Deuses Americanos.

Cada pessoa que ja foi, € ou sera, tem uma masica. Ndo é uma musica que outra pessoa
escreveu. Tem sua propria melodia, tem suas proprias palavras. Muitas poucas pessoas
conseguem cantar suas cangdes. A maioria de nos teme ndo poder fazer justica com nossa
VO0Zz, ouU que nossas palavras sejam muito tolas, muito honestas ou muito estranhas. Entdo, as
pessoas vivem sua musica.

Neil Gaiman, Os filhos de Anansi.

Se tu vens, por exemplo, as quatro da tarde, desde as trés eu comegarei a ser feliz. Quanto
mais a hora for chegando, mais eu me sentirei feliz. As quatro horas, horas ja estarei inquieta
e agitada: descobrirei o preco da felicidade! Mas se tu vens a qualquer momento, nunca
saberei a hora de preparar o coragio.... E preciso os ritos.

Antoine de Saint — Exupeéry, O Pequeno Principe.

Eu quero dar valor até o calor do sol
Que eu esteja preparado pra quem me conduz
Que eu seja todo dia como um girassol
De costas pro escuro e de frente pra luz.

Priscilla Alcantara, Girassol, do lbum Priscilla Alcantara Top Hits, 2020.

You can throw your hands up, you can beat the clock (Yeah)
You can move a mountain, you can break rocks
Some will call it practice, some will call it luck
But either way you're going to the history book.

The Script, Hall of fame, do album 3, 2012.
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RESUMO.

O presente trabalho tem por objetivo teorizar os arquétipos do hero6i e 0s mitos
que se formam a partir dele, de forma a ter por objeto essas questdes e caracteristicas,
mostrando sua jornada e percursos realizados ao longo do caminho e sua construcdo a
partir dela obra de Neil Gaiman intitulada Deuses Americanos. Em um primeiro momento
iremos abordar os mitos e suas origens, suas caracteristicas e toda sua formacdo e
importancia para com a sociedade e como isso pode ser inestimavel para que se mantenha
uma ordem estrutural no planeta, e para que a sociedade ndo se perca ao longo se sua
trajetdria como pessoas e para que ndo se regresse a homens selvagens em um mundo
sem uma aculturacdo ou experiencia a ser seguida. Em segundo plano trataremos de
abordar sobre os arquétipos e sua importancia na criacdo dos mitos e sobre como suas
caracteristicas sdo utilizadas como uma arvore com raizes que podem se bifurcar para
outras temas mas com o0 mesmo fundo tedrico para se respaldar, abordaremos também
neste momentos as caracteristicas que formam o arquétipo do her6i e suas jornada e
conceitos. Por fim, faremos uso de todas as fundagBes e teorias abordadas até o
determinado momento para que possamos analisar na obra literaria tratada como literatura
de ficcdo Deuses Americanos de Neil Gaiman para buscar e encontrar na obra 0s
elementos que caracterizam o personagem como heroi expondo assim suas caracteristicas

arquetipicas.

Palavras-chave:

Mito, Arquetipo, Jornada do her6i, Deuses Americanos, Analise.



Abstract:

The present work aims to theorize the hero's archetypes and the myths that form
from him, in order to objectify these issues and characteristics, showing his journey and
paths along the way and his construction based on Neil Gaiman's work entitled American
Gods. In a first moment we will approach the myths and their origins, their characteristics
and all their formation and importance to society and how this can be invaluable for
maintaining a structural order on the planet, and for society not to be lost along if your
trajectory as people and so that you do not return to wild men in a world without
acculturation or experience to be followed. In the background, we will try to address the
archetypes and their importance in the creation of myths and how their characteristics are
used as a tree with roots that can branch out to other themes but with the same theoretical
background to back it up. characteristics that form the hero's archetype and his journey
and concepts. To top it off, we will make use of all the foundations and theories addressed
until the given moment so that we can analyze in the literary work treated as fiction
literature American Gods by Neil Gaiman to search and find in the work the elements that

characterize the character as a hero thus exposing his archetypal characteristics.

Keywords:
Myth, Archetype, Hero's Journey, American Gods, Analysis.
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INTRODUCAO

Este presente trabalho tem por objetivo analisar os arquétipos heroicos na obra de
Neil Gaiman nomeada Deuses Americano, para que houvesse uma maior interacao e
profundidade nas analises literarias, utilizamos como embasamento teérico em relagdo ao
mitos, sua funcdo e sua origem o aporte tedrico de autores como de Joseph
Campbell,Eleazar Meletinski, Vera Bastazin e Mircea Eliade, nossa intencéo é observar

a construcdo desse conceito e sua importancia.

No primeiro capitulo trataremos de expor a origem e sua histdria além de sua
utilizacdo e fungéo para com a sociedade, sua importancia para que a humanidade tenha
algo para seguir, e respeitar utilizemos aqui o exemplo do Juiz que usa a toga para que
seja respeitado, ou seja ndo é a pessoa que é respeitada e sim sua persona, 0 que aquela
roupa o transforma, o que significa que ao longo dos anos a sua roupa se tronou um mito
um simbolo que quando é utilizado por alguém deve ser respeitado. Em uma segunda
parte, abordaremos o aspecto do mito relacionado a propria vida e seu amadurecimento
em relacdo a ele, e sua diferenca do sonho postando que o sonho é algo individual e o

mito social.

No segundo capitulo abordaremos sobre os arquétipos e suas fungdes, para que
servem e em que estdo relacionadas ao mito, para que pudéssemos teorizar essas questdes
mais adiante buscando encontra-las no obra de analise escolhidas, buscamos por nos
embasar nos seguimentos tedricos de Eleazar Moiseevich Meletinski autor russo com a
obra intitulada Os arquétipos literarios, na obra sdo abordadas as relagdes do pensamento
individual e coletivo e as caracteristicas do arquétipo do heroi e suas fungdes e como € s
a partir dele que sdo possiveis as mitologias das acdes para as mais diversas culturas e a
centralizagdo nas acdes do heroi, seu carater obstinado e o que o fazem passar por todas
as fases, e realizar sua jornada até que se torne para si proprio e para os outros referéncia,
e se gradue no crescimento individua e nas etapas da consciéncia e se é digno de ter sua
historia passada a frente. Em um segundo momento deste capitulo falaremos sobre a
relacdo dos arquétipos com a literatura e como ele esta presentes desde 0s mais antigos

até as obras contemporaneas CoOmo nos romances.

No ultimo capitulo trataremos de analisar a obra Deuses americanos do autor Neil

Gaiman sobre o carater tedrico das obras abordadas anteriormente, como base de
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explicacdo e embasamento , trataremos de buscar na obra caracteristicas arquetipicas e
mitoldgicas presentes, iremos expor o herdi e outras personagens gque sdo de extrema
importancia para que sua jornada seja realizada, ap6s isso mostraremos a jornada e as
caracteristicas necessarias para que se tornasse um heroi e toda a histéria por um
panorama de analises mostrando também a riqueza de aculturagcdes que aparecem na obra

e que sdo tratadas com maestria pelo autor.
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1. MITO.

O presente capitulo abordard como tema da origem do mito e suas funcdes para
com a sociedade, sobre funcdes ,caracteristicas passadas de geracdo em geracao para que
como parte da sociedade tivéssemos algo para seguir e se apoiar, baseados na historia e
experiencia que cada povo teve, com seus ritos e culturas, como vai marcando,
reaparecendo na sociedade e se tornando indispensével.

Em um segundo tépico abordamos a relagéo de sua aproximacéo com a sociedade
e sobre estimulos que temos ao pensar em mitos, e que para 0 contemporaneo isso possa
a vir sobre herdis atuais em um universo que vive de momentos e que se apega tao
facilmente quanto se desapega, modernidade.

Para que a sociedade ndo deixe de ser social, mostrando que o mito estd em tudo
0 que fazemos, agimos pensamos e por consequéncia repetimos ja que € uma linha que

nunca seré cortada ou seja € uma trilha de migalhas de péo.

1.1 AORIGEM DOS MITOS.

A experiéncia mitica esté ligada a literatura porque ambas ultrapassam os limites
do conhecimento, sdo experiéncias sobre a vida, sdo nossos guias rumo a comunh&o com
0 cosmos, nossa viagem final, tanto o mito quanto a arte literaria buscam nos harmonizar

com o ato de viver.

Os mitos tem varias fungdes, mas umas das mais importantes € que buscamos 0s
mitos para que possamos nos encontrar e de certa forma ter nossas agdes realizadas sendo
aprovadas por algo maior e que por nossos antepassados, dai o mito. Se buscarmos no
dicionario a fungdo de mitos ou sua denominacdo, veremos que em sua grande maioria,
sdo histdrias passadas de geracdo em geracdo em sua maioria de maneira oral e agora
descritas em livros, mas com tudo uma ideia muito forte em que se baseia essas definicoes
sdo os herodis que sdo descritos, principalmente quando ao digitar mito na pesquisa do
Google logo aparega junto a palavra “Grega” dai historias de herdis que dominam e

explicam muitas das questdes que o ser humano ndo conseguiria explicar.

De acordo com Vera Bastazin:

[...] Nas sociedades arcaicas, 0 mito ndo é um meio de conhecimento cientifico
ou pré-cientifico: ele desempenha funcfes puramente praticas e mantém as
tradigdes e a continuidade a cultura tribal por meio do apelo a realidade
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sobrenatural dos acontecimentos pré-histéricos. O mito codifica 0 pensamento,
sanciona 0s ritos, racionaliza e justifica as instituicbes sociais, como uma
espécie de escritura sagrada verbal que influencia o destino do mundo e dos
homens. (BASTAZIN, 2006, p.88)

Os mitos sdo baseados por cada experiencia acerca de cada povo a sua raiz mais
profunda é a mesma, mas 0 que 0s cercam S&0 como rizomas que se baseiam a cerca de
um como por exemplo a criacdo de terra 0 mito em si € 0 mesmo o que se diferenciam
sdo os herdis daquele povo e a maneira como eles o vem, mas falando de mitos ao nosso
redor e em tudo o que fazemos temos como exemplo Campbell que nos fala sobre a toga
de juiz, ja que se aquela figura ndo precisasse ser mitoldgica nao seria necessario o uso
daquela roupa que impde respeito, assim como ndo necessariamente um médico precisaria
usar branco por mais que tenham outras explicacdes para essas vestimenta o que se tem

de pano de fundo é realmente o mito.

De certa maneira, os mitos existem como forma de ndo deixar que se percam
nossos antepassados e sua maneira de como ver 0 mundo como por exemplo a maneira
de como cuidar da terra e fazer com que ela prosperasse era tido como um mito que foi
passado de geracdo a geracdo trazendo consigo toda uma tradicdo para aquele povo,
Campbell nos diz que cada individuo deve encontrar no mito algum aspecto que se
relacione a ele e para que possa controlar o seu eu desconhecido que habita dentro de si,

segundo ele os mitos tem basicamente quatro funcdes.

a mistica que seria a que da conta de explicar o universo e seus mistérios isso de
forma isso de forma reduzida a citar, a segunda funcdo que ele intitula dimensdo
cosmoldgica que seria na qual a ciéncia estéa presente porem sem deixar de que o0 mistério
ndo apareca, a terceira que é a socioldgica que se trata da ordem social dos mitos e que as
questdes variam de lugar para lugar e que orienta a direcdo deste mundo e que segundo

Joseph Campbell, sua utilizacdo estd desatualizada. Nesse sentido, para ele:

Principios éticos. As leis da vida, como deveria ser, na sociedade ideal. Todas
as paginas e paginas de Jeova sobre que roupas usar, como se comportar diante
do outro, e assim por diante, no primeiro milénio antes de cristo. Mas existe
uma quarta funcdo do mito, aquela, segundo penso, com que todas as pessoas
deviam tentar se relacionar - a fun¢do pedagdgica, como viver uma vida
humana sobre qualquer circunstancia. Os mitos podem ensinar-lhe isso.
(CAMPBELL, 2012, P.32.).

E visto que Campbell nos traz o ato de pensar por nés mesmos a partir de algo que

ja tenha uma base, como 0s mitos mas é s6 como raiz que vocé deve utilizar deste n6 a
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partir da formacao de seu tronco, suas folhagens e sua frutas o pensamento deve partir de

VOCE, usar as somente as raizes se faz necessario.
1.2 A IMPORTANCIA DO MITO NA SOCIEDADE.

Os mitos estdo a todo momento estdo a nossa volta e para quem sabe ouvir e
entender eles nos trazem recados ricos, e histdrias contadas de nossos antepassados para
que possamos ouvir, entender e relacionar a nossa vida de forma a realizar essa
busca/jornada que todos temos em busca de respostas que ainda ndo foram respondidas e
que talvez nem sejam, mas a questao que as envolvem sdo as buscas e o que se encontra
ao caminho dela as coisas que recolhemos e como isso afeta e interfere em nossas vidas
e na vida comunitaria. Pensando a ideia junguiana de que os mitos possuem essa dupla

esfera, a saber, a individual e a coletiva, Meletinski afirma:

Jung é da opinido de que no mito se refletem as relag6es entre 0 pensamento
coletivo subconsciente e o0 pensamento consciente individual, havendo um
processo de individuagdo no qual pouco a pouco se harmonizam 0s
pensamentos individual e coletivo. Sou da opinido de que no mito essa situacdo
ainda ndo esté refletida, que essa harmonizacao, essa relagdo complicada entre
consciéncias individuais e coletivas comeca no estado do romance cortés, do
romance medieval _ e ndo no estagio do mito. Para mim, o mundo que rodeia
uma pessoa ndo é somente matéria secundaria para formar certas imagens, e
por isso a mitologia ndo é somente uma psicologia. Para uma pessoa, é muito
importante concretizar essa relacdo com o mundo que a rodeia, a sociedade e
0 cosmos. O objetivo principal do mito é harmonizar as relagbes sociais.
(MELETINSKI, 1999, p. 45)

Ao falarmos em mitos automaticamente em nossa mente surge a palavra metafora,
0o Cosmos como uma metafora de uma sociedade conhecia em oposicdo ao espago
desconhecido por exemplo. Mas, a maior questdo ¢é,’ 0s mitos sdo metaforas?
Comecemos por de certa forma definir metafora que € uma imagem que sugere algo ou
seja quando se faz uma metéfora ndo € o que esta sendo dito diretamente mas sim o que
estd sendo dito em segundo plano pois se tratando de metafora sempre a algo maior a

descobrir, a transcender.

Sendo assim, ndo podemos falar em metéafora sem falar dos termos denotacéo e
conotacao que apenas para lembramos trata — se de sentido real literal e sentindo figurado,
tendo isso temos que se tratando de metafora ver pela visdo conotativa como quando por
exemplo quando se sugere que alguma pessoa é doce, ndo necessariamente uma pessoa

tenha um gosto adocicado mas sim uma maneira mais meiga se ser o que na verdade ao
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se relacionar com essa pessoa ela lhe traga uma sensacao tdo boa que parece que esta a

sentir um doce, fazendo uso dessa linguagem temos 0s poetas.

Os mitos sdo algo em que a civilizacdo se baseia para justificar sua existéncia,
sendo assim sdo historias a explicar sua origem e tradi¢es por tanto sendo vistas no

sentindo denotativo. Para Joseph Campbell:

Aquilo que esta além do proprio conceito de realidade, que transcende todo
pensamento. O mito coloca vocé 14, o tempo todo, fornece um canal de
comunicagdo com o mistério que vocé €. Shakespeare disse que a arte € um
espelho voltado para a prépria natureza, e todas essas maravilhosas imagens
poéticas da mitologia se referem a algo dentro de vocé. Quando sua mente se
deixa simplesmente aprisionar pela imagem ali fora impedindo que se dé a
referéncia a vocé mesmo, nesse caso vocé terd lido mal a imagem.
(CAMPEBELL, 2012, P.59.)

Em um todo esta ai o mito, 0 mito novamente nos mostrando a incessante busca
da sociedade e do ser humano em si de encontrar e até mesmo dominar o Seu eu interior
e exterior para que possa haver um equilibrio e entendimento de toda uma doutrinagéo a

qual seguir, e realmente buscar a entender o terrivel mistério que é a vida.

As velhas historias e os mitos habitam em nos, segundo Campbell os mitos antigos
foram criados para harmonizar a mente e 0 corpo, ja que nem sempre estdo em sintonia e
concordancia e é para isso que temos 0s mitos para que haja esse desenvolvimento dos

estagios humanos.

Ao decorrer da vida passamos por varios estagios, alguns demoram mais em uns
que outros mas todos passam, dai 0s mitos a ajudarem nessa travessia, a passagem da
infancia para adolescéncia onde a busca incessante por um sentido se inicia, a busca por

respostas e ter 0s mitos como base se integra nesse dado momento.

Em seguida, vem a passagem para a vida adulta e o inicio da jornada do herdi,
dessa busca por encontrar sua propria histéoria e o sentido de o porqué existir, e finalmente
0 ser ancido e entender a morte e sua chegada e os mitos para lhe ajudar a atravessar esse
ultima ponte, e entender todas as belezas vistas pelo caminho e deixar de se recear pela
morte e vé -la, como um veiculo de passagem e 0 corpo como uma rosa e como toda rosa
ele vai perdendo suas pétalas ao longo do caminho, até perder todas e partir e entender
que algo existia antes, e que vai continuar a existir depois e o que liga todo uma sociedade

durante sua passagem sao 0s mitos.

Rituais sdo descritos nas histdrias das mais diversas maneiras, e participar de um

ritual significa que vocé esta realizando um mito, esta sendo revivida a passagem que 0s
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antigos deixaram para a sociedade, seja desde a passagem de um menino para sua vida de
homem, de quando sai dos bracos de sua mde para ndo mais retornar, iSSo nos mitos e a
questdo latente é como 0s jovens de hoje tem essa passagem, ja que muitas desses ritos,
se ndo diria como um todo j& ndo sdo mais realizados, € ai que entra a reducao dos mitos
da sociedade contemporanea esses mitos foram reduzidos, entdo os jovens buscam outras
formas de terem suas passagens completas como bebidas entre outras situac0es e assim
cada vez mais a sociedade se afasta, e vao se fazendo pessoas isoladas em seus proprios

mundos e ndo em um sé como um todo.

Uma parte importante do antigo ritual é que ele fazia de vocé um membro da
tribo, um membro da comunidade, um membro da sociedade. A historia da
cultura ocidental tem mostrado uma separa¢do constante, profunda, entre o
sujeito e a sociedade. Primeiro o “eu”, primeiro o individuo. (CAMPBELL,
2012, P.88.)

Busca-se, assim, cada vez mais trazer as ideias e mitos para o cotidiano fazer com
que se tornem coisas diaria, exemplos corriqueiros e cotidianos, fazendo com que percam
toda a sua forca e sua histéria, fazendo que ndo haja mais uma conexao com o eu interior
e exterior, fazendo busca a se espelhar nos antepassados, Campbell diz que os mitos
devem ser mantidos vivos ja que sdo como a movimentagdo do universo, e 0s artistas sao
esses fazedores de mitos, o que faz com ele sigo girando para o sentido certo, para que

ndo deixem sair, escapar as feras que cada um guarda dentro de si.

A mitologia cosmogonica esta muito viva na natureza, e se souber ouvir é possivel
sentir sua presenca ali, é isso que seguiram Varios povos, como no caso dos povos navajos
que estdo amplamente conectados com a natureza, e que conectados a ela estdo
conectados aos deuses e sentir toda a presenca da criagdo e voltar — se assim para toda
sua ancestralidade, e a importancia de se pertencer ao lugar podemos pensar em grandes
e velhas arvores quantas histdria ja ndo viram, sdo como velhas sabias em contato intimo

com o ser humano que sabe ouvir. Para Mircea Eliade:
O que caracteriza as sociedades tradicionais é a oposicdo que elas submetem
entre o seu territorio habitado e o espago desconhecido e indeterminado que o
cerca. E facil perceber porque o momento religioso implica 0 momento
cosmogonico, pois o sagrado revela a realidade absoluta e, a0 mesmo tempo,

torna possivel a orientagdo, portanto, funda 0 mundo, no sentido de que fixa 0s
limites e, assim, estabelece a ordem cdsmica.

(ELIADE, 1992, p. 21)
Nesse sentido, um territorio desconhecido, estrangeiro, desocupado, no sentido de
que ndo temos presenca nesse lugar, ainda faz parte de nossa cosmologia coletiva e

pessoal. 1sso pode se dar pelo modo como 0 homem que pertence a sociedade mitica
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consegue perceber a transformacdo cosmogénica, consegue se deixar engajar a essa
imersdo. No entanto, sdo poucos 0s que tiveram e tem esse momento, ja que no mundo
atual em que vivemos temos uma sociedade que ndo mitologia a acdo, mesmos as
religibes parecem distantes da funcdo mitica de suas origens, ja as cidades ocuparam o
lugar das grandes arvores sabias, se tornaram enormes prédios de cimento que ndo lhe
tem nada a dizer a ndo ser a perca da conexdo de um povo com sua ancestralidade, e se
tornado assim uma civilizacdo que ndo é intima com sua mitologia e uma civilizagéo

assim ndo tem impactos e caminhos a seguir.

Para eles, 0 mundo inteiro era um lugar sagrado. Mas a orientacdo de nossas
vidas se tornou tao pratica e econdmica que, a medida que vocé envelhece, as
solicitagBes do momento se tornam prementes a ponto de vocé mal sabe onde
diabo estd, ou quais sdo suas intengdes genuinas. Vocé esta sempre fazendo
algo exigido de vocé. Onde estd a sua estacdo de bem-aventuranca? Vocé
precisa se esforgar para encontra-la. (CAMPBELL, 2012, P.98.)

Trata-se, portanto, de uma escolha individual buscar seu momento de conex@o em
uma selva de pedra que se alastra cada vez mais, sentir conecgdes nessa nova geragéo
pode estar interligado a se conectar com uma musica ou apenas se entregar as paginas de
um livro ou apenas se sentar a um lugar que goste e meditar ou para outros apenas ouvir

ondas sonoras do vento que para quem realmente ouve som como notas musicais.

N&o é possivel refletir sobre mitos e mitologia e ndo pensar em herdis e em suas
jornadas e sobra as grandes histérias Gregas, Nordicas, Egipcias e tantas outras. A jornada
do heradi esta ligada as diversas narrativas espalhadas mundo a fora ao longo dos tempos,
uma das mais famosas é a mitologia nordica. N&o é possivel deixar de pensar em Zeus e
seus raios ou em Thor e seu martelo e olhar todo o contexto e observar toda a trajetoria
dessas figuras e suas aventuras épicas e isso sobre isso que se trata toda uma linha a ter
apoio, sobre ter alguém mais especificamente um her6i que fez algo além que fez algo

por alguém e ndo por ele mesmo.

A sociedade precisa de exemplos como esses sobre atos de coragem, ou sobre
ultrapassar uma barreira espiritual que casa com a puberdade, essa busca de encontrar sua
prépria historia na adolescéncia e que por todos vdo passar ou j& passaram para essa
evolucéo espiritual e psicologica, pelo olhar de Campbell todos somos herois, pois todos
passamos por uma jornada e saimos em busca de nossa propria verdade, e fazemos nosso
proprio caminho, os mitos ajudam nessa transformacao de forma a agir na consciéncia
sobre algo que se pensava e depois ndo se pensa mais, pelo menos ndo da mesma maneira

anterior segundo Campbell ela se transforma por provacdes e revelagdes. Nesse sentido:
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Os mitos servem, primariamente, para fornecer instru¢es fundamentais nessa
area. A sociedade atual ndo nos da a instrugdes fundamentais mitica adequada,
dessa espécie, e por isso os jovens tém dificuldade de encontrar o seu caminho.
Minha teoria é que, se vocé descobrir o que bloqueia uma pessoa, podera achar
também a contraparte mitoldgica para essa dificuldade de passagem de uma
etapa para outra. (CAMPBELL, 2012, P.152).

Esta ai a necessidade de que os mitos ndo sejam deixados de lado para que a sociedade
que vem se modernizando a todo momento tenha sempre algo a seguir um caminho que
ja foi trilhado, é algo fundamental para o crescimento psicoldgico de toda uma sociedade

e toda a evolucdo de uma humanidade.
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2. ARQUETIPO.

Neste capitulo abordaremos sobre arquétipos e sua importancia, sobre como estédo
ligados inteiramente aos mitos e 0s mitos a eles, abordaremos sobre as jornadas, sobre
como se forma um heroi, sobre ritos realizados na antiguidade, além de abordar sobre os
pensamentos coletivos e individuais que acercam esse tema.

Em um segundo capitulo trataremos de como esses arquétipos se relacionam com
a literatura, sobre como aparecem na mesma e quais caracteristicas sao as que as definem,
abordaremos também essas relacdes no contemporaneo, e sobre suas personificacfes
heroicas e suas mudancas de jornada e trabalhos a serem realizados que tiveram de evoluir

para se encaixar aos padroes atuais.

2.1 O QUE SAO ARQUETIPOS.

O Mito esta presente nos pensamentos individuais, coletivos além da relacéo da
sociedade com o mundo, pretendemos abordar nesse tdpico a relacdo desses elementos
tematicos que sdo os arquétipos. Para Mircea Eliade (1979, p. 17): “Os simbolos miticos
nunca desaparecem da atualidade psiquica constituida pelo arquétipo: podem mudar de
aspecto, mas sua funcdo arquetipica continua a mesma, basta retirar-lhes suas novas

mascaras”.

Segundo K.G.Jung os arquétipos tem um carater metafdrico, para ele os arquétipos
mais importantes sdo da “ mae” da “crianca” e da “sombra”, ja que em sua visao a mae
traz a ideia do que que é eterno, a crianca traz esse despertar para o individual e a sombra
e a caracterizacdo do inconsciente e de certa forma aborda um duplo “eu” o lado bom e o
lado ruim, imagens, personagens e papeis a serem ocupados que para Jung as etapas da
consciéncia. Com essas etapas na graduacao da consciéncia, podemos falar da crianca e
do seu desenvolvimento individual que se da a partir do seu rompimento com seu
uroborus que € essa quebra com o Utero materno, a partir disso tem- se entdo a consciéncia

do “eu”. De acordo com Meletinski:

ocorre em seguida o afastamento dos pais (no sentido de a crianca desligar-se
deles), do pai e da mae, depois do que surge propriamente o mundo, a
consciéncia e a cultura e aparecem outras oposi¢des. O desprendimento do
“eu” consciente a partir do inconsciente é expresso pelo arquétipo da luta. O
desprendimento dos pais, que ocorre no filho, é analogo a luta com o dragao.
O “eu” se torna her6i (“primeira personalidade”), que é, em principio, o
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percursor arquétipo da humanidade como um todo. (MELETINSKI, 2002,
p.26)

Diferentemente de Freud que nos diz e traz sobre o complexo de Edipo que remete
ao mito do mesmo, da paixao pela sua genitora e esse complexo de querer a mesma para
si, 0 que o leva a matar o pai e se casar com a mae, tendo por esse Vviés essa visao que é
um tanto mais brutal do que estamos explanando porem tem-se a questdo da conquista e
de tomar para si de ser o heroi que ira salvar a princesa de um perigo, no caso a mée e
podemos pensar que o perigo ou “dragdo” pode ser o pai com quem disputa a atengéo da
mde, retomamos a isso para mostrar a forma de afloracdo e amadurecimento aqui até

entdo do heroi.

Lembrando uma importante questdo em relacdo ao incesto que vem também de
relacfes ancestrais que eram tidas antes dos codigos éticos e relacbes matrimonias que
conhecemos atualmente. Os arquétipos representam esses padrdes miticos que vemos na

representacdo literaria, como nos lembra Mircea Eliade:

No centro dessas reflexfes situa-se a questdo da consciéncia humana, o
confronto entre a nogao ciclica, muito poética do tempo (nascimento, morte,
renascimento) e a nocéo linear, sem esquecer da dimenséo onirica do tempo,
de que nos revela Mann em “Morte em Veneza”.Arquétipos literarios sdo
elementos temaéticos da literatura universal, estdo ligados ao mito, que é o berco
da cultura em geral e dos géneros literarios em particular.No século XIX e XX,
0s escritores utilizaram os mitos tradicionais com um novo tratamento, que
expressasse essa nova situacdo do homem, abandonado na sociedade burguesa,
ao passo que na Antiguidade e nas sociedades primitivas os mitos exprimiam
pensamentos e sentimentos coletivos, sociais. Ha ai uma grande diferenga. Isso
levou a que os mitos se transformassem em antimitos. No entanto, a ideologia
do século XX continuou sendo, no fundo, mitoldgica, mesmo a ideologia
comunista, que é antirreligiosa, antimitoldgica.

(ELIADE, 1979, p.33)

Os rituais sempre estiveram ligados aos mitos, as passagens, as transi¢cdes em suas
principais as de meninos para homens, esse sair de casa e fazer esse tragas e busca do
herdi e retornar a casa como vencedor e entdo ja tendo sua individualidade formada, e
diante de si 0 homem via 0 mundo, e deseja domina-lo de maneira que todos pudessem
compreender e seguir de maneira a formar conscientes coletivos, entdo os mitos sao
utilizados e grandes feitos como perdas e vitorias contra o caos usados e fixados na

memdria coletiva de todo uma sociedade.

Ao longo dos anos, os herdis foram se tornando para sociedade e a mesma para
eles, surgem entdo presentes dados aos homens, nesses herdis e nitida a ousadia e a

representacdo da sociedade humana.
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Dentro das molduras da imagem do her6i cultural formou-se apenas um
elemento do complexo arquétipo do “herdi”. Trata-se da correlagdo entre a
sociedade humana e a preocupa¢do em construir um mundo para o homem. O
herdi cultural de formacdo mais elevada acrescenta a isso a defesa contra as
forcas ctdnicas e demoniacas que representam o caos, a luta contra elas e sua
eliminagdo por perturbarem a vida pacifica da humanidade. (MELETINSKI,
2002, P.50)

O que se pode perceber e fica extremante claro e explicito sdo as provas e trabalhos
de iniciacdo a qual todos esses herdis sdo submetidos, independente de cultura todos séo
postos a provas mortiferas sdo inUmeras as tentativas de atormentar, para que haja sua
aceitacdo e para gque assim seja visto como o protetor daquele povo e para que esses ritos
e passagens reflitam seus atos heroicos. Estdo ligados também aos arquétipos do herdi e
sua linha a morte e milagrosas ressurei¢des cuja sua volta resulta ainda mais em mostrar

seu poder e sua importancia acerca da sociedade.

O papel ritual do deus que morre e ressuscita impera decididamente sobre 0s
tracos particularmente arquetipicos do her6i. Nele dominam as caracteristicas
de vitima quase passiva, de her6i sofredor, cuja ressureicdo garante a
revivescéncia dos cultivos e a abundancia da alimentacdo, e sustenta a ordem
do universo. E aqui, conforme se sabe, que comega 0 caminho que leva ao
messianismo cristdo (com a troca dos ciclos naturais pela historia da
humanidade). (MELETINSKI, 2002, P.74)
Para que haja interacdes e seguimentos de exemplos para toda uma sociedade nédo
s0 nas mitologias, mas em questdes parecidas com a historias do cristianismo encontradas

na biblia.

2.2 ARQUETIPOS E A RELACAO COM A LITERATURA.

Na literatura encontramos relagdes com os arquétipos e suas personificacGes
heroicas, diferentes dos mitos de deuses mas estéo ali a sua maneira em momentos como
representacdo do carater forte, nos tracos e no desenvolver da histéria, j& que para se
desenrolar uma trama é necessario que haja um conflito para que o mesmo seja resolvido
e é ai que se inicias as caracteristicas arquetipicas heroicas, por exemplo nos romances de
cavalaria onde os cavalheiros se tornam herois por seus atos gentis, ousadia e sempre em
busca de defender os mais fracos, este cavaleiro esta inserido na sociedade sendo assim
diferente dos herdis dos mitos sua forca e humana e natural, o que faz com que sua
determinacdo deva ser extremamente forte ,0 que a mais o0 torna mais proximo de seu
povo e de mais facil contato, o dever sempre estd para ele assim como 0s amores que

também se tornam objetos de resolucéo.
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Assim, conservando o nicleo da imagem arquetipica do her6i, o romance de
cavalaria ndo apenas “o civiliza” mas abre ao her6i épico um “contetido
interior”, em certa medida de homem “especial”, com suas paixdes individuais,
portadoras do caos social (deve ser notado que nenhuma furia do her6i épico
era portadora do caos social, em virtude da consciéncia dos impulsos pessoais
e sociais). A harmonizacdo, no romance de cavalaria, ocorre em funcdo de
algumas concepgBes corteses, sufistas e mesmo budistas (MELETINSKI,
2002, P.83)

Diferentemente dos mitos gregos onde os herdis sdo a todo momento incumbidos
de tarefas pelos deuses e servem praticamente a Unica vontade deles e seus trabalhos, nos
romances de cavalaria os herois servem a propdsitos de seu povo e a si proprios realizando

suas vontades e desejos e estdo fortemente ligados ao sentimentalismo e romantismo.

Apesar de haverem tracos heroicos mitoldgicos nas literaturas e novelas um ponto
muito importante que certa maneira foi sucintamente desparecendo desses caracteristicas
e que com os herois novelescos ndo ha um ritual de iniciacdo assim como nos mitos onde
0 her0i deve passar por um rito para tornar-se verdadeiramente homem e heroi e assim

aflorar para seus deveres como salvador.

Nas trajetdrias a maneiras convencionais e ja pré-descritas independente da
historia seja ela conto, mito, novela, sdo como regras de uma escrita que vem passada a
séculos e que deve ser seguida como por exemplo os salvamentos heroicos que se dao por
conta de princesas ou criancas ou até mesmo irméos do herdi acabarem por cair nas méos
de bruxas que geralmente se encontram na floresta, ogros que habitam cabanas sombrias
e dragBes em seus castelos que sequestram a vitima e a fazem de sua prisioneira, ha
também relacdes em que o herdi faz uso de sua esperteza e enganar 0 mostro que o
aprisionou, sdo essas relacdes ja definidas em relacdo as trajetdrias e por motivos

arquétipos.

Conclui- se que o herdi pode sucumbir ao poder de um démon, por iniciativa
deste ou de outrem, como, por exemplo, dos maus genitores, mas que isso pode
igualmente ocorrer por sua vontade prdpria ou casualmente. Entretanto,
mesmo quando se trata de casualidade, percebe-se facilmente uma mistura
subliminar entre a vontade do démon e a dos genitores. E por isso que este
motivo cruza-se facilmente com outros, o da “experimentagdo” (“provacao”) e
o da realizacdo da “dificil tarefa” (MELETINSKI, 2002, P.132)

Entregar sua alma ao diabo de maneira voluntaria ou involuntaria mostra que o
herdi convive dentro de si com duas personas em um mesmo corpo, em maneiras de
entregar-se para obter a salvacdo da amada ou entregar-se de maneira em beneficio

proprios mostras esses contrastes entre suas ambiguas personalidades.
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“(...) O humano e o demdnico se aproximam no curso da transformagdo dos
arquétipos mitolégicos, o principio demdnico penetra no homem, e por vezes
os limites entre 0 humano e o demoénico, e, correspondentemente, também
entre o fantastico e o habitual se apagam (esta tendéncia é peculiar ao
romantismo) (Op. Cit, p.191-192)

Quando nos referimos nessa divisao do heroi entre suas for¢as do bem e do mal,
ha também o caos que mais precisamente remetem as figuras arquetipicas do heréi e do
ante — her6i de maneira que se sobressaem elevadas até o ultimo grau em todas as

literaturas.

N&o deixarei de sublinhar que o tratamento das categorias de caos — cosmos e
das imagens de herois e ante — herdis, em Gdgol, Dostoievski e Biéli esta
bastante distante do que é considerado arquétipo; mesmo assim, porém, quero
insistir no fato de aqui existe alguma ligacdo essencial e objetiva e, em certa
medida, até mesmo consciente. O destino ultimo desses arquétipos pode ser
muito bem acompanhado nos autores mencionados, em particular em virtude
da dimensdo “mitolégica” dos problemas por eles propostos onde se
manifestam alguns tracos da literatura russa. (Op. Cit, p.301)

Diante de todos os pontos aqui abordados e suas trajetdrias ficam descritas,
caracteristicas do herdi e também do ante — herdi, a luta constante entre 0s ambiguos
“eus” dentro de si e toda a jornada da literatura para a constru¢do de todas essas
caracteristicas, e para que a sociedade se veja em modelos de herdis ndo apenas
mitologicos mas os usam de forgas emocionais e que realizam feitos possiveis, fica claro
também que além de inimeras outras defini¢cGes arquétipos sdo a ideia em o que 0 mito
se personifica ou seja 0 mito somente existe pelas personificacfes dos arqueétipos, entdo
herdis mitologicos independentes de cultura, grega, Nérdica, Egipcia, Africanas e tantas
outras culturas conhecidas e muitas ainda desconhecidas, seus grandes herdis e seus feitos
incriveis sdo partidos e de base arquetipica e depois sdo mitologisados ou seja
exemplificados e expostos como os deuses e herOis que chegam até n0s como por
exemplo Zeus, Thor, Odin, Dionisio, Poseidon e tantos outros que ndo sdo aqui citados
mas que estdo presentes nas mais diversas culturas. Entdo quando pensamos em um heroi
sabe-se que primeiro estamos pensando em arquétipos suas caracteristicas, suas

definicdes e sO depois e ndo menos importante em sua personificacéo.

Esses arquétipos segundo grandes pensadores estdo intrinsicamente ligados ao
nosso inconsciente e quando digo nosso expresso toda uma sociedade, e isso é passado
de geracdo em geracdo de maneira a sempre estarem fixos, por isso conseguimos definir
e imaginar e s6 depois mitologizar que ja esta ligado a aculturacdo de cada regido.

Vivemos de experiencias correlacionadas ao dia a dia e ligamos isso aos arquétipos para
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que nos tempos antigos explicacdes fossem dadas, mas na sociedade atual sdo exemplos

e historias a serem perpassas.

3. ANALISE DE DEUSES AMERICANOS A PARTIR DA ABORDAGEM
MITICA.

Neste capitulo abordaremos sobre o coragdo deste trabalho que é a andlise dos
personagens, no primeiro tépico trataremos do enredo, ou seja, sobre a literatura de ficgdo
fantasiosa nos traz, qual sua relacdo abordada e importancia de seus personagens e no que
auxiliam para que pudéssemos analisar a partir do olhar arquétipo.

Em um segundo topico abordaremos sobre a imagem arquetipica dos personagens,
como a figura do velho sabio, aquele que orienta o herdi em sua jornada para que cumpra
sua missdo e se torne um simbolo de resisténcia e poder, e sobre os personagens
secundarios que fazem parte do crescimento do heroi e da construcdo de seus carater e
por ultimo abordaremos sobre o proprio herdi e suas caracteristicas e mudancas ocorridas

a cerca deste periodo e jornada.

3.1 BREVE ENREDO DE DEUSES AMERICANOS.

Deuses americanos do autor Neil Gaiman tida como literatura contemporanea de
ficgdo, obra de grande sucesso ndo somente entre adolescentes mas para todo o publico
que buscas entrar em uma aventura magica e misteriosa além adquirir conhecimentos
sobre as mais variadas referéncias culturais e mitolégicas adjunto aos seus herdis, além
de retratar varias localizagcdes nos estados unidos, é possivel que se sinta visitando varios
pontos de referéncias turisticas, proporciona ao leitor a sensacdo de estar viajando juntos

com o0s personagens que descreveremos logo a seguir.

Como o proprio titulo sugere a obra tratara sobre Deuses das mais diversas cultuas,
antigos mais especificamente do velho mundo que vieram a América junto com o0s
imigrantes em uma busca de serem celebrados e lembrados ja que sua existéncia depende
dos pensamentos das pessoas e suas devocdes, crencas e oferendas em relacdo a eles ,
estd para acontecer uma grande guerra entre os antigos deuses e 0s novos deuses que Sao

as tecnologias.



26

Drogas e midias que refletem as caracteristicas mais marcantes dos estados unidos
e de uma cultura contemporanea como um todo, com medos de ficarem obsoletos os
antigos deuses se veem ameacgados e decidem se unir para vencer 0s novos que por sua
vez também se sentem ameacados em relagéo e eles ja que tdo rapido quando algo surge,

na modernidade liquida que se instaurou rapido também é esquecido.

Dentre esses Deuses temos um dos protagonistas de nossa historia Wednesday
(que sim significa quarta feira nos dias da semana da lingua inglesa mas também significa
dia de Odin) que ao desenrolar da trama se revelara Odin deus da cultura e mitologia

Nordica também denominado Pai de todos que encontrara nosso heroi e protagonista.

Shadow personagem principal que estava na prisdo cumprindo pena por agressao
a dois de seus antigos colegas ja que ndo cumpriram um acordo com ele, embora Shadow
fosse altos e com 0ssos largos e um rosto que dizia “ ndo se meta comigo” ndo apresentava
perigo algum as pessoas, quando estava para sair da prisdo ele recebera a triste noticia
que sua esposa Laura avia falecido e que junto com ela avia morrido seus melhor amigo
Robbie em um acidente de carro que mais tarde ele viria a descobrir que o acidente fora

causado propositalmente e que as duas pessoas mais importantes em sua vida o traiam.

Apos sair da prisdo na viajem de avido para um ultimo encontro com Laura no
mesmo voo esta Wednesday que mais tarde vira a ser seu chefe ja que ele precisa de
dinheiro e ndo tem para quem voltar entdo ele aceita trabalhar como guarda costas, para
esse senhor grisalho que sempre usava uma espécie de prendedor de gravata prata de

maneira a combinar com seu terno cinza e cheirava a Jake Daniel’s.

Depois de aceitar trabalhar para ele, ambos partem em busca da reunido dos deuses
antigos para guerra, nesse meio tempo nosso protagonista descobre outros deuses e outras
culturas encantadoras incluindo Mrs. Nancy que na verdade e Anansi a representacdo de
um deus africano, Czernobog e um duende com quem faz amizade e ganha um moeda de
ouro, moeda que ele coloca em Laura no caixado e de certa é o que faz com ela retorne a

vida mesmo com seu corpo em transformacéo para o estado de decomposicao.

Ao sofrer um sequestro, Shadow se vé nas méos de dois homens que o interrogam
e a0 mesmo tempo Ihe causam ferimentos Sr. Wood e Sr. Stone que acabam morrendo
pelas maos de Laura a esposa morta de Shadow , assim ele consegue escapar e acaba por
encontrar alguns Deuses Egipcios como Anubis, apds fugir e se esconder na funerériado
senhor Ibis e Jaquel, ele reencontra Wednesday que a essa altura Shadow ja sabe que é
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Odin e que o deixa em uma cidade chamada Lakeside , cidade a vista pacata e tranquila,
la ele é chamado pelo de nome de Mike Ainsiel e sinceramente ele gosta da vida que leva
, apos inumeras tentativas em sua grande maioria frustradas de o Pai de todos de reunir
todos os deuses antigos para a guerra, ele aceita fazer um acordo de trégua com 0s novos

deuses mas nesse encontro ele é morto.

Desse acontecimento tragico resulta a revolta dos deuses antigos e 0s encoraja a
enfrentar e lutar nessa guerra em seu nome eles lutardo por Odin, seu corpo é entrega aos
amigos ,ap6s o ocorrido como um ultimo trabalho seu guarda costa presta a ele um
ultimoservico que consiste em um tributo de ficar amarrado nu a pratada “Arvore Do
Mundo” sendo de objetivo resistir ali por nove dias sem comida, com ele amarrado e seu
ex-chefe morto colocado nos pés da arvore e o tempo foi passando, sede, fome, frio e
quando se deu conta ndo sabia mais se eram delirios o que via como o de um esquilo lhe

levar agua em uma casca de nozes que parece um pequeno Copo.

Nao resistindo a tudo isso, Shadow morre, vai para a terra dos mortos e guiado, e
percorre 0 caminho com suas historias e assim descobre que Wednesday € seu pai, apos
descobertas ele é julgado por Anubis e tem seu coragcdo posto a balanca em contrapeso
com uma pena, apos a sentenca o coracgdo € leve e ele tem opgdo de escolher seu destino
e escolhe o0 nado, vazio de tudo e de todos apenas 0 nada existe, se é que o0 nada pode

existir.

Enquanto isso uma guerra é travada entre 0s antigos e 0s novos deuses, enguanto
esta 14 ele se encontra com Whiskey Jack que lhe ajuda a compreender toda a trapaca que
Odin e Loki armaram para que houvesse morte e caos, trazendo assim Wednesday de
volta e fortalecendo Loki, logo ap6s o protagonista e puxado de volta a vida por Easter,
depois vai até Rock City e diante do campo de batalha revela tudo a ambos os lados de
deuses, encerrado a guerra, enquanto a horas atras Laura apunhalara Loki e para que isso
foi feito teve de apunhalar a si mesma, fazendo com seu cadaver ja debilitado ficasse
ainda pior, apds encerrar todo aquele mal foi até Laura que entendeu que deveria ir, ele

arrancou a moeda de ouro que estava em volta de seu pescoco e ela partiu.

Shadow teve uma espécie d revelacdo na casa do senhor Nancy e voltou para
Lakeside confirmou o que soubera o tempo todo mas estava oculto que todas a crianga
desapreciada estava morta no porta molas do carro que ficava acima do gelo assim como
todas as outras que ja desaparecem e foram sugadas para o fundo do lago, ele caiu no lago

ao tentar retirar a menina e € salvo pelo assassino, antes seu amigo senhor Hinzelmann



28

que todo inverno no final do na matava uma crianca como forma de tributo a si mesmo ,
apos o delegado Chad Mulligan ouvir a conversa tenta fazer com que o homem se
entregue mas ele ndo aceita e é por com um tiro na cabeca, apds o protagonista resolver
mais esse assunto so lhe resta um pagar a aposta a Czernobog , aposta paga ele fica Livre
e entdo em uma de suas viagens reencontra Odin ndo Wednesday e entrega a ele o olho
de vidro, ele se torna livre para um dia criar um lugar para que voltar ou talvez seja ele

seu proprio lar.

3.2 FIGURACOES MITICAS E ARQUETIPICASEM DEUSES AMERICANOS,
DE NEIL GAIMAN.

Ao longo do romance podemos analisar os arquétipos presentes em todos 0s
personagens, temos em primeiro lugar a imagem do velho e sabio que é quem instrui o
personagem principal por seus caminhos de descobertas, ele o ajuda como se fosse uma
espéecie de profeta e orientador desse herdi que o faz com que seu arquétipo seja
construido e fortalecido montando assim a figura mitoldgica, a ideia de se remeter
questdes de uma maior sabedoria as pessoas idosas sdo inseridas em um subconsciente
coletivo de toda uma sociedade e em nosso romance a ser analisado ndo seria diferente
ao personagem esta destinado o titulo de “grande pai” ou seja um pai é aquele que cuida,
que protege e que ampara e que se for preciso daria sua vida por aqueles que protege e

iSs0 SO caberia a uma pessoa muito sabia e que carrega em sua bagagem experiencias.

No romance de Neal Gaiman Deuses Americanos o Arquétipo do velho sabio
aparece de maneira a mitologisados em Odin ou Wednesday como se apresentou a
primeira vista para o herdi, Odin deus de cultura nordica e posto na literatura de Gaiman
de maneira a ser aquele que moldar o heroi e orienta-lo e até mesmo encobrir coisas
importantes para que haja conflitos na trama, ele é um deus que assim como 0s outros
veio paraa América trazido pelos imigrantes e que aos passar dos tempos vai se tornando
obsoleto, ou seja a crenga em seu personagem ja nao é tao forte e ja ndo fazem sacrificios
em seu nome, sendo assim esta cada vez mais fraco ele sobrevive de dar golpes nas
pessoas, ja ndo vive bem como antigamente e o seu desaparecer parecia inevitavel aos
seus olhos, sua funcéo na historia de maneira geral é a de ser um treinador para o jovem
herdi e reunir outros deuses para que desencadeasse uma guerra em beneficio proprio e

quando seu poder de convencimento ja ndao foi mais o suficiente usou de fazer seu “jogo
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roubado” onde nao havia como perder e nem que para isS0 fosse necessario enganar seu
préprio filho, a ele a Gnica coisa que importava era seu proprio bem estar e sua propria

vida.

Nas culturas Nérdicas Odin é tido como pai de todos, deus dos deuses e também
da sabedoria, assim como dissemos anteriormente novamente a sabedoria esta
intrinsicamente ligada a idade ou seja ao quanto de experiencia vocé ja viveu e como esta
representada sua imagem Wednesday como também é conhecido ja que no dicionario de
lingua inglesa ja que significa quarta feira e isso na mitologia noérdica quer dizer dia de
Odin, assim como também temos exemplos com planetas na mitologia grega como por
exemplo Vénus que representa Afrodite deusa do amor. Sobre uma defini¢do do deus

usaremos o livro contemporaneo de ficcdo do autor Neil Gaiman “Mitologia Nordica”

Odin é o mais poderoso e o mais velho dos deuses. Ele conhece muitos
segredos. Abriu médo de um dos seus olhos em troca de sabedoria. E foi além:
por poder e pelo conhecimento da magia das runas, sacrificou a si mesmo. Odin
se enforcou na Arvore do Mundo, Yggdrasill, e ficou pendurado em um galho
por nove noites. Seu torso foi perfurado pela ponta de uma lanca - um
ferimento gravissimo. Os ventos agarravam e agoitavam Seu COrpo
dependurado. Ele nada comeu durante os nove dias e as nove noite, e nada
bebeu. Ficou ali, sozinho a dor a vida se esvaindo pouco a pouco. (GAIMAN,
2018, P.20).

Odin era representado como um deus de sacrificios e humanos para que pudesse
ficar mais forte e isso fica claro no livre Deuses Americanos quando ele arma que ocorra
um massacre entre os deuses para que ele finalmente pudesse sentir uma forga nunca vista
antes. Guerreiros mortos em batalhas todos eram dados em seu nome, sendo assim incitar
batalhas o permanecia forte, ele de certa forma trouxe as guerras para 0 mundo, como ja
dito anteriormente tem varios nomes como senhor dos mortos e também deus da forca e
fica obvio essas duas ultimas denominages ja que representam a maneira de como era
cultuado, apesar de denominacGes diferentes sempre era ele o personagem mitolégico
cultuado perante esses sacrificios.

Daremos continuidade as andlises acerca de outros personagens importantes na
obra e suas fungdes indispensaveis para que houvesse a construcdo de nosso herdi e sua
tdo importante jornada de descobertas, no decorrer da trama o protagonista encontra o
senhor Mad Sweeney um Homem alto, com barba ruiva e que para se vestir fazia uso de
um estilo diferente e com camisetas que de certa forma usava com frases que faziam
referéncia a sua propria personalidade «“ SE NAO DER PARA COMER,BEBER,FUMAR
OU CHEIRAR. ENTAO FODA-SE!” como famos dizendo com um humor um tanto

grosseiro, apds encontrar Shadow e Wednesday no bar ele se junta a eles e revela sua
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verdadeira arquetipico heroico que mitologisado na cultura Irlandesa € intitulado como
um Leprechaun com toda diferenca bem diferentes das defini¢cdes que se conhece, ja que
segundo lendas um Leprechaun é um homem diminuto que trabalha como sapateiro na
terra das fadas e que guarda seu pote de ouro no final do arco — ires, e em outras culturas
pode ser intitulado como “gnomo” ou “duende” segundo os mitos usam roupa verde e
sdo muito simpaticos. E nitido a diferenga de um Leprechaun “convencional” com o
entdo Leprechaun Mad Sweeney de Deuses Americanos, ja que na verdade € um homem
alto um tanto arrogante, que ndo gosta de Guinness (cerveja Irlandesa) e adora uma briga,
mas uma caracteristica marcante do personagem tanto nas lendas como na obra sdo suas
moedas de ouro que retira de “ares de alguém que confidencia um grande segredo”
fazendo truques com ela o que na verdade impressiona Shadow. Com uma grande
importancia para a construcdo do arquétipo heroico do protagonista que deseja aprender
o truco do duende que oferece ensinar se ele brigar com ele, de inicio ele ndo aceita, mas

acaba por faze-lo em razéo de seu trabalho.

Sweeney lutava sem elegancia, sem técnica, apenas com puro entusiasmo pela
prépria briga: imenso, arremessando golpes espalhafatosos que erravam tantas
vezes quanto acertavam. Shadow lutava de forma defensiva, cuidadosa,
blogueando os golpes se Sweeney ou se esquivando. Estava bastante ciente da
plateia a sua volta. Mesas foram afastadas ao som de grunhidos contrariados,
abrindo espago para os se encararem. Shadow sentia os olhos atentos de
Wednesday o observando, com aquele sorriso frio e apatico. Era um teste, é
claro, mas de que tipo? Na prisdo, Shadow havia aprendido que existem dois
tipos de briga: brigas ndo se mete comigo, em que era preciso fazer o maximo
de espetaculo possivel e brigas de verdade, que eram pesadas, feias e sempre
acabavam em questdo de segundos. (GAIMAN, 2016, P.55)

Apos toda essa briga Shadow acorda em um banco traseiro de um seda, sem se
lembrar muito bem do que havia acontecido e se ganhara a briga mas o que importa é que
encontra em seu bolso uma moeda grande e amarela ou seja a moeda de ouro de Mad
Sweeney, esse objeto é crucial para o crescimento do herdi e para a ressurei¢do de Laura
personagem que iremos discorrer a seguir.

Laura personagem que tragicamente vem a falecer no inicio do ficcdo mas é a
partir de sua morte que se da o desenrolar da histéria, ela é esposa de Shadow (
explicaremos adiante porque de é e ndo de foi) ou seja é o ponto fixo para quem o
personagem principal retornaria ao sair da cadeia, e isso 0 impediria de explorar seu
arquétipo e de realizar a jornada do herdi e assim ndo se descobriria o heréi. Ela e seu
melhor amigo Robbie estavam tendo um caso, os dois morrem juntos em acidente de carro

alias Laura morre de uma forma um tanto constrangedora, a morte de seu amigotambém
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facilita o inicio de sua jornada ja que voltando para sua vida antiga teria um trabalho na
Muscle Farm. uma academia.
Laura era agente de viagens como ele mesmo definia “mandava gente para o

mundo inteiro” em seu funeral no qual Shadow a observou da seguinte maneira:

Laura estava de olhos fechados, com os bracos cruzados sobre o peito. Usava
um terninho azul conservador que ele ndo conhecia. O cabelo castanho
comprido estava para trds. Era sua Laura, e a0 mesmo tempo ndo era. Shadow
percebeu que a postura dela ndo era natural. Laura sempre tivera um sono
agitado. (GAIMAN, 2016, P.61)

Ela o traia e isso € revelado por Audrey Burton melhor amiga dela desde a infancia
que leva para ela violetas em seu caixao e cospe em seu rosto por repudio e 6dio, ja no
enterro de Laura Shadow joga sobre sua cova a moeda de ouro e cobre com terra para que
ndo seja furtada, a moeda afunda para dentro sem que ele perceba, a questdo de a moeda
ser de um Leprechaun faz com que Laura retorne ndo ha vida pois o que retorna é seu
cadaver que continua em transformacéo para decomposicdo, ela apos sair da cova busca
por Shadow que esta instalado em um hotel, acorda e vé sua falecida esposa sentada na

cama, o que o deixa um tanto espantado.

Shadow voltou para o quarto. Nao acendeu a luz. Sua esposa continuava na
cama. Estava deitada sobre as cobertas emboladas. Shadow abriu janela e lhe
passou 0 maco e os fésforos. Os dedos dela estavam frios. Laura acendeu um
fosforo, e Shadow reparou que que as unhas, sempre impecaveis, estavam
rachadas e quebradas, com lama por baixo. Laura acendeu o cigarro, tragou e
apagou o fosforo com um sopro. Deu mais uma tragada. (GAIMAN, 2016,
P.73).

Laura tem o importante papel na trama do her6i para ele ela representa a figura do
inconsciente, e ao longo de toda a sua jornada ela esta ali de maneira presente ou néo,
sempre o acompanhando e quando foi necessario, ele tirou a vida dois homens para
protege-lo, sempre que ela sente que ele esta ameacado ela aparece, e ao final da fic¢éo
ela tem um papel de extrema importancia o de se fazer com seu amado fosse protegido
por ela uma ultima vez quando ela mata o deus Loki que falaremos a seguir, passando o
galho da arvore do mundo por seu proprio corpo e fazendo acertar o deus, com isso 0
herGi consegue apaziguar a guerra e assim evitando a morte dos novos e velhos deuses, e
tornando assim seu ato heroico e completando sua jornada heroica.

Sobre Loki ou Low Key Lyessmith ou ainda Senhor World sdo as denominacdes
que este arquétipo do vildo de certa forma, e do inimigo do herdi se apresentam, ele é de
estrema importancia no obra para que haja algo e alguém pelo que e contra o personagem
principal possa lutar, & primeira vista Low Key é um homem vigarista de Minnesota que
divide sela com Shadow, tinha um sorriso marcante e marcado por uma cicatriz, cabelo

louro alaranjado e que quando cortava é possivel ver as linhas de seu cranio e um classico
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humor negro, e que indicava livros a Shadow como Herodoto que tinhas frases marcantes
como “Nao se pode dizer que um homem ¢ feliz até ele estar morto” depois de algum
tempo sem explicagdo Low Key foi transferido mas deixou para Shadow um exemplar de
Herddoto e moedas para que ele praticasse seus truques de magica. Loki € um deus de
cultura Nérdica para uma definicdo maior sobre 0 mesmo usaremos o livro Mitologia

Nordica do autor Neil Gaiman que o define desta maneira:

Loki é muito bonito. Ele é sensato, convincente, simpatico e, de longe, 0 mais
perspicaz, sutil e astuto de todos os habitantes de Asgard. E uma pena que haja
tamanha escuriddo em seu @mago: tanta raiva, tanta inveja, tanta cobica. Loki
é filho de Laufey, também conhecido como Nal, ou agulha porque ela era
magra bonita e afiada. Dizem que seu pai era Farbauti, um gigante cujo nome
significa “aquele que da golpes poderosos”, um ser tdo perigoso quanto seu
nome indica. Loki viaja pelo céu com sapatos voadores e pode assumir a forma
de outras pessoas ou de qualquer animal, mas sua verdadeira arma é a mente.
Ele é mais inteligente, sutil e traicoeiro do que qualquer deus ou gigante. Nem
mesmo Odin e tdo astuto. (GAIMAN, 2018, P.22).

Na trama de Deuses Americanos ele é senhor World que comanda os novos deuses
ou seja os deuses da tecnologia, das midias, dos novos carros e do dinheiro que é o que
domina a américa, com medo de ficar obsoleto e ja perdendo suas for¢as World trama um
plano com Wednesday que também sente ficar esquecido para que haja uma guerra entre
0s novos e os velhos deuses ,sendo assim Odin por parte de um plano se pée como
cordeiro de sacrificio, assim todos lutariam em seu nome e Loki se alimentaria do caos
que se instauraria ja que € o que Ihe fortalece, sendo ele dominado também como pai dos
monstros, autor dos infortinios e deus da trapaca, sua maneira de convencer os deuses da
tecnologia que mesmo nao querendo lutar, sdo obrigados, mas para eles ndo importava
que lado iria ganhar ou perder, apenas a consequéncia importava para que eles revessem
suas forgas como nunca haviam visto pois os sacrificios seriam mais poderosos ja que
eram sangue de deuses derramados, ele tenta de todas as maneiras tirar Shadow de seu
caminho mas sem sucesso por fim o deus Loki acaba morrendo por sua ganancia e trapaca
como consequéncia.

Falaremos agora sobre o senhor Nancy que tem o arquétipo heroico e que
mitologisado na cultura africana é Anansi, este personagem tem um papel importante para
a construcdo do heroi, ele esta presente durante toda a trama de maneira a dar apoio e em
sua casa que Shadow tem confirmacao para que seja revelado varios crimes adicionando
assim sua Ultima jornada como her6i. Anansi é um dos velhos deuses, um senhor negro,
com cabelos grisalhos que usava luvas amarelas e tinha um sorriso perfeitamente branco.

Esses deus mitolégico tem origem na Africa sua lenda é de origem Akan, nativos

de Gana mas se espalharam por todo o oeste africano, chegando até outras culturas e tendo
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sua histéria reproduzida, sendo um dos deuses do antigo mundo ele veio para América
junto aos povos que carregavam escravos que vieram nos navios negreiros e cantavam e
dancavam em seu nome durante esse trajeto e louvando a ele para que fosse menos
doloroso a retirada bruta de sua terra ,sua lenda, mas assim como 0s outros deuses a crenca
em seu mito estd cada vez mais diminuta o que pode fazer com que se torne um deus
obsoleto. Ele retrata a ideia de um hibrido ou seja homem e aranha mas ndo como o herois
da Marvel sé para deixar claro, € conhecido por sua astucia em enganar 0S outros e
segundo mitos historicos foi ele quem deu a historia para os humanos depois de cumprir
os trabalhos que o deus Nayme impds a ele de capturar trés animais Piton, as vespas e 0
leopardo e gragas a sua astucia e artimanha ele consegue e assim entrega o poder dos
contos ao seu povo. No livro Os filhos de Anansi do autor Neil Gaiman h4 as seguintes

definicdes sobre esse deus.

As histdrias de Anansi sdo da época em que as pessoas contavam histérias
umas as outras. Na Africa onde tudo comegou, mesmo antes de as pessoas
pintarem leGes e ursos nas paredes das cavernas, ja contavam histérias sobre
macacos, ledes e bifalos: eram grandes historias. As pessoas tinham essa
tendéncia de contar historias. Assim faziam o mundo ter sentido. Tudo o que
corria, andava, balanga e se arrastava tinha que aparecer nessas histdrias, e
diferentes tribos veneravam diferentes culturas (...) Anansi deu some a as
historias. Toda histdria é de Anansi. Antigamente, antes de as historias serem
de Anansi, elas pertenciam ao tigre (que é 0 nome que as pessoas das ilhas ddo
a todos os grandes felinos), e as historias eram sombrias e macabras, cheias de
dor. Nenhuma delas tinha final feliz. Mas isso foi a muito tempo. Hoje em dia,
as historias sdo de Anansi. (GAIMAN, 2015, P.27)

Apds ter comprido sua jornada com o herdi senhor Nancy e ele véo até sua casa na florida,
vao a um bar e Anansi canta em uma espécie de karaoké ap0Os sua apresentacdo é
aplaudido e como que em um passe de mégica sua feicdo muda e parece que a vitalidade
entrou em seu corpo, € iISSo mesmo que ocorre ja que apos Receber essa maneira diferente
de louvacdo e tributo a energia em seu ser se renova tornando um deus com forca e
novamente completando a ele a fungéo do seu existir.

Iniciaremos agora a caminhada a partir do arquétipo do herdi que fez sua jornada na
literatura fantastica Deuses Americanos intitulado Shadow Moon que é um homem
grande, cor café com leite segundo defini¢Bes da obra, ex-presidiario que tem uma mulher
falecida que volta dos mortos, um melhor amigo que que Ihe daria emprego quando saisse
da prisdo em sua academia mas que morreu juntamente com sua mulher em um acidente
de carro e ele descobre que ambos eram amantes, devido a tudo isso sem um ponto fixo
para voltar e sem um emprego, inicia sua jornada do herdi mesmo que ele ainda nao saiba,

entdo ele aceita trabalhar para Wednesday que dentro da histéria tem o arquétipo do velho
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sabio e que é o deus Odin do velho mundo, Shadow trabalha para ele como guarda costas

e algumas coisas a mais como:

Claro que fizemos. VVocé trabalha pra mim. Vocé me protege. Vocé me ajuda.
Vocé me leva de um lugar para outro. De vez em quando, vocé investiga... vai
a alguns lugares e faz perguntas para mim. Compra suprimentos. Em
emergéncia, mas s em uma emergéncia, vocé machuca pessoas que precisam
ser machucadas. No caso improvavel de eu vir a morrer, vocé prestara tributo
a mim. E em troca, eu tomarei providencias para que suas necessidades sejam
devidamente atendidas. (GAIMAN, 2016.P.49-50)

E assim se inicia sua descoberta por ser um herdi, ele se atravessando os Estados Unidos
junto com Odin, sdo postos a ele coisas que ele ndo conhecia como deuses que eles vao
encontrando ao longo do caminho e ele se vé diante da incognita de acreditar ou ndo em
magia e que deles realmente existe e que para continuarem existindo é necessario que as
pessoas mantenham suas crengas neles, entdo Shadow se vé entre uma guerra entre 0s
antigos e novos deuses travados entre antigo e novo mundo. Ao longo da obra Shadow
vai descobrindo seus dons como o de ter sonhos proféticos, sensibilidade ao que esta a
sua volta quase que como premonicdes, ele também consegue manipular o clima no
momento em que Wednesday pede para que ele pense em neve e ele cria uma nevasca.
Ao decorrer da historia seu lado heroico vai se agucando, e tem entdo em seus ombros
sua maior missdo a de evitar uma guerra entre 0s deuses antigos e 0s novos da tecnologia
que foi arquitetado pelo préprio Odin e Loki deuses ardilosos que s6 pensam em Si
mesmos e desejam sacrificios e caos para que tenha seu espirito alimentado.

Shadow lida com Lura sua esposa morta, descobre sobre seu passado e que alias seu
empregador e seu proprio pai, em sua jornada vai até o0 mundo dos mortos e retorna, como
herdi traz conhecimentos conquistados caracteristicas dos arquétipos heroicos. Apds
impedir um grande derramamento de sangue desnecessario, Shadow cumpre um ultimo
trabalho, o de revelar o que aconteceu com as crian¢as desaparecida das de Lakeside,
descobre e entrega o Ultimo dos vildes/deuses Hinzelmann que era disfarcado de um bom
velhinho que cuidava da cidade mas nas lendas conhecido como kobold um deus tribal
que realizava o sacrificio de uma crianca por ano. Apos sua morte Shadow se vai, viaja
para Reykjavik na Islandia, andando pela cidade encontra Odin que ndo era Wednesday
“Ele era eu sim, mas eu nao sou ele” apos isso Shadow entregou a ele o olho de

Wednesday e se foi.

Jogou a moeda para o alto com um toque do polegar. Ela girou num brilho
dourado ao chegar ao topo do arco, sob a luz do sol, cintilou e refulgiu e parou
14 no céu de verdo como se ndo fosse cair nunca mais. Talvez nunca caisse.
Shadow nédo esperou para ver. Saiu andando e ndo parou mais. (GAIMAN,
2016, P.552).
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E assim se encerra essa jornada do herdi que ndo retorna para casa ou para uma
pessoa pois para ele ja ndo existe esse ponto fixo, mas retorna para si mesmo e faz de sua

prépria alma seu préprio lar.
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5. CONSIDERACOES FINAIS.

Ao longo deste trabalho foram colocados em questBes acerca de arquétipos e
mitos, culturas, povos, e diversidades de uma sociedade que esta a todo momento sendo
movimentada, o trabalho buscou por relacionar todas as questdes em encontra-las na obra
contemporanea de Neil Gaiman que tem por cunho literatura fantastica, uma literatura de
descobertas e aventuras que mostram a caracterizacdo do her6i, sua formagdo e sua
jornada.

Nos mitos antigos em qualquer para se tornar um herdi e personagem a todo
momento é posto em cheque, suas caracteristicas, dons séo testados a todo momento e ele
esta sempre tendo que se superar, em nossa obra analisada nao foi diferente, e é isso que
este trabalhou buscou por fazer analisar estas questdes na obra explora-las de maneira
visivel e pratica. ndo sé nas literaturas de ficgdo estdo presentes 0s mitos que sdo a
personificacdo da ideia do arquétipo, e estdo presentes também nas novelas, literaturas
romanticas, ja que ser her6i ndo se resume a ter poderes e sim a ter algo por lutar e uma
jornada a seguir seguida e cumprida.

A todo momento historias novas surgem, mas isso s6 é possivel por haver uma
base algo que possam se apoiar e se respaldar para poder a partir dessa historia criar uma
nova, com experiencias diferentes, porém com as mesmas raizes que seguram a “Arvore
do mundo” da sociedade.

Mitos sempre estiveram e fizeram parte da historia de toda uma sociedade é a
partir deles que se tem algo para que seguir, como se fosse um caminho que outros
percorrem escreverem e agora e sO seguir pelo mesmo, mitos estao para serem observados
passados a diante, isso explica muita coisa em uma sociedade e faz com que sua cultura

permaneca viva afinal um povo sem cultura e um povo sem historia.
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