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'JOGOS TEATRAIS NA EDUCAGAO BASICA:
POSSIVEIS CONTRIBUIGOES NA FORMAGAO DO ALUNO

ELIANE BATISTA DE ARAUJO?!

RESUMO: O presente artigo traz uma abordagem a respeitodas possiveis contribuicdes que
0S jogos teatrais podem proporcionar a formacdo dos alunos na educacdo basica. A
pesquisa teve como objetivo conceituar o significado de jogos teatrais e apresentar a sua
importancia como integracdo social na pratica pedagdgica, demonstrando como ele
estabelece as relagdes sociais do grupo em sala de aula, partindo daconstrucdo de
conhecimentos e apresentando os beneficios que eles oferecem ao processo de ensino-
aprendizagem. O estudo foi desenvolvidopor meio de observacdes durante o estagio
supervisionado Il em sala de aula. Foram observados dois grupos de alunos do ensino
fundamental Il, das séries finais. A metodologia utilizada é de cunho bibliografico abordando
autores que discorrem a respeitodo tema em questdo por meio de leituras reflexivas de
livros e artigos. Espera-se, que a partir desta pesquisa, oferecer algumas contribuicbes aos
educadores para que possam desenvolver esta pratica pedagégica como instrumento em
suas aulas praticas, criando possibilidades de interagdo com o grupo, a escola e a
comunidade.

Palavras-chave: Jogos teatrais. Educacgao basica. Aluno.

INTRODUCAO

A presente pesquisa tem como objetivo abordar as possiveis contribuicdes
gue 0s jogos teatrais proporcionam na formacdo dos alunos na educacédo basica. A
escolha do tema teve como embasamento as experiéncias vivenciadas no estagio
supervisionado obrigatério Il realizado no periodo de maio a agosto de 2017 na
Escola Estadual Prof? Fausta Garcia Bueno, nas séries dos 9° anos na Educacgéo

Béasica no Ensino Fundamental II.

No decorrer das observacfes pude constatar as contribuicbes que 0s jogos
teatrais promovem por meio das praticas pedagogicas, desenvolvendo a

socializacdo, a percepcéao e criatividade dos alunos.

A pesquisa esta estruturada em trés partes. Na primeira por meio de um

estudo bibliografico apresentarei as reflexdessobre conceitos de jogos teatrais e
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outras nomenclaturas que envolvem o0s jogos e a arte teatral. No segundo
momento, abordarei a importdncia destes na pratica pedagogica do professor de
arte, e, por fim, relatarei os resultados obtidos e vivenciados com o0 estagio
supervisionado. Os teoricos que utilizei para embasar as reflexdes foram: Libéria
Rodrigues Neves e Ana Lydia Bezerra Santiago (2009), Narciso Telles (2013),
Tizuko Morchila Kishimoto(1999), Jean Piaget (1964), Olga Garcia Reverbel(2009),
Tais Ferreira e Maria Fonseca Falkembach(2012), Viola Spolin(2007).

Durante o estagio supervisado Il, tive a oportunidade em reger em duas
turmas de 35 alunos por sala dos 9° anos, alunos na faixa etaria de 13 a 16 anos.
Estas regéncias eram elaboradas a partir de temas da &rea teatral que constavam
no livro didatico utilizado pelo professor regente. No inicio trabalhei com as questfes
tedricas que o livro trazia e posteriormente as desenvolvia na pratica. As tematicas
propostas no percurso das aulas foram: histéria do teatro, elementos cénicos,
improvisacdes, jogos teatrais, encenacfes teatrais e propostas de exercicios e
acOes teatrais que envolviam o fazer teatral. Dentro dessas tematicas, utilizamos
como embasamento tedrico para as praticas pedagogicas do jogo teatralos estudos
realizados por Viola Spolin (2007) no qual tinhamos como objetivo a promocao e
desenvolvimento de foco, concentracao e agao teatral.

Com a autora Olga Reverbel (2011), dialogamos trazendo seus estudos para
gue pudessem nos ajudar em relacao as expressfes teatrais com temas propostos
em grupo pelos alunos, explorando assim suas capacidades de relacionamento,

espontaneidade, percepcéo e observacao.

A escolha do tema foi devido as inquietacdes que tive durante o estagio, em
relacdo ao comportamento do grupo pesquisado, quando este se propés trabalhar
em grupo temas que por eles foram escolhidos como: familia, lazer e escola.
Observeique o cotidiano deles nao era discutido em sala de aula. Dessa forma, os
procedimentos escolhidos para as aulas, bem como oprocesso criativo de
construcdo cénica, foram desenvolvidos por meio de improvisagdes com situacdes
cotidianas que eles viviam personagens dos seus contextos familiares emusicas que
faziam parte de suas rotinas, neste caso, o ritmo do Rap que para eles era a melhor

forma de se expressarem socialmente.



O tema proposto neste artigo vem de encontro com as vivéncias das aulas
teoricas e praticas estudadas no curso de Licenciatura em Artes Cénicas que nos
propiciou momentos de reflexdo em como adaptar estas praticas na disciplina de
Arte em sala de aula, sendo este um dos desafios para os futuros professores em
Arte Educacdo. Em principio, a formagédo em Artes Cénicas deve adequar o teatro e
a danca nas praticas pedagodgicas a realidade do aluno e a grade curricular da
instituicdo de ensino, realidade esta vivenciada por nds académicos no estagio

supervisionado.

Considerando a relevante contribuicdo deste estudo para as instituicbes
escolares e para formacdo dos alunos e no campo cientifico. E fundamental esta
pratica pedagdgica desenvolvida a partir dos jogos teatrais em sala de aula, pois é
através dela que ocorre o desenvolvimento pessoal e cultural dos alunos, como a
expressao, a socializacéo e a interacdo da linguagem teatral. Os jogos fazem parte
do cotidiano do aluno desde os primeiros passos da infancia, e no ambiente escolar.
Assim, é possivel compreender quea crianca joga, el incorpora elementos que
vivenciam o saber de forma reflexiva e social, mas ao mesmo tempo prazerosa,

identificando ser melhor para si e para seu grupo.

O educador devera adaptar em sua proposta pedagogica este instrumento,
com intuito de buscar alternativas para ajudar os alunos a desenvolverem suas
capacidades, experimentarem sensacofes, lidarem com diferentes sentimentos e
aprenderem a conviver e a cooperar em grupo, ja que através e jogos os alunos

experimentam possibilidades de interacao social.

1. CONCEITUANDO O JOGO

Diversos autores se dedicaram a escrever teorias sobre os jogos e suas
variacdes, algo de fundamental importancia para iniciarmos a reflexdo sobre o
ensino do teatro por meio de jogos teatrais. Estes como proposta ludica podem ser
aplicados nas aulas praticas de teatro, de arte, de danca até mesmo utilizado em
outras areas, como area da psicologia e administracdo, no qual os utilizam para
promover integracdo entre funcionarios, desenvolver liderancas, realizar trabalhos
de autoconhecimento, entre outros. Podem ser desenvolvidos a fim de promover a
colaboratividade na formacdo dos alunos enquanto pensamento critico e reflexivo, e

permitindo assim o envolvimento de todos.



ParaAntunes (2003, p.11) “A palavra jogo provém de jocu, substantivo
masculino de origem latina que significa gracejo”. Nesse sentido etimoldgico,
podemos entendé-lo como um tipo de divertimento, uma brincadeira, um
passatempo, mas sempre sujeito a regras que devem ser observadas quando se

joga.

Com os autores lidos para este estudo, sabemos que 0S jogos possuem
diversas origens e modificam-se de acordo com cada cultura, com cada regido
dentro do mesmo pais. Kishimoto (1993, p. 15) afirma que o jogar “[...] tem fungao
de construir e desenvolver uma convivéncia entre as criangas estabelecendo regras,
critérios e sentidos, possibilitando assim, um convivio mais social e democratico”. E
ainda complementa dizendo-nos que “os jogos de constru¢gdo sdo considerados de
grande importancia por enriquecer a experiéncia sensorial, estimular a criatividade e
desenvolver as habilidades das criangas”. (KISHIMOTO, 1999, p. 40).

Outro autor que nos explica sobre jogos € Brougére (1998). Este nos
apresenta possiveis representacdes/divisbes para 0s jogos, sendo: jogo como
sistema de regras,que preexistem independente dos jogadores (ex: damas, futebol,
jogo da velha); e jogo como material que também pode ser associado ao termo
brinquedo (ex: tabuleiro e conjunto de pecas do xadrez). Segundo Huizinga (2001),
“0 jogo para crianga nao é igual ao jogo dos adultos, pois € preciso pensar que para
a crianca trata-se de um momento em que, em geral, ocorre aprendizagem e, em

geral, para o adulto, é recreacao”.

Durante 0 jogo a criancainterage e socializa ao ambiente propiciando
momentos de aprendizagem, pois € brincando no jogo que ela adquiri percepcao,
confianga em si e nos outros colegas que estdo em inseridos no jogo, e isso faz a

diferenca na aprendizagem.

Na realidade educacional ha algumas tendéncias em que o educador elabora
jogos e brincadeiras que exigem mais raciocinio légico das criancas. Essas
atividades terminam favorecendo o desenvolvimento de habilidades motricias e
sensoriais e estimulam o raciocinio, ou seja, jogos de construcédo e ndo fabricados

por uma industria qualquer.

Segundo Lopes (2005, p. 35), “o jogo para a criangca € 0 exercicio e a preparacao

para a vida adulta”. De acordo com a citagdo da autora, é através do jogo que a



crianca tem a oportunidade de exercitar e desenvolver suas potencialidades, e que
enquanto brinca incorpora valores intelectual e cultural, e socializa em grupo de

forma prazerosa, preparando para vida social e adulta.

Nessa perspectiva, 0 jogo é uma atividade que contribui para o
desenvolvimento da criatividade da crianca tanto na criagdo como também na sua
socializacdo. Podemos dizer que eles sdo importantes para 0 seu crescimento
pessoal e social, pois envolve regras como ocupacdo do espago e a percepc¢ao do
lugar. Para Kishimoto (1999), o jogo, os brinquedos e as brincadeiras séo termos
gue terminam se misturando, pois sdo multiplas as categorias de jogos.

Os jogos tém diversas origens e culturas que séo transmitidas pelos
diferentes jogos e formas de jogar. Este tem fungc&o de construir e
desenvolver uma convivéncia entre as criancas estabelecendo
regras, critérios e sentidos, possibilitando assim, um convivio mais
social e democracia, porque “enquanto manifestagdo espontanea da
cultura popular, os jogos tradicionais tém a funcdo de perpetuar a

cultura infantii e desenvolver formas de convivéncia social".
(KISHIMOTO,1999, p. 15)

Focando nosso estudo para o ambiente escolar, podemos utilizar alguns tipos
de jogos que auxiliardo e contribuirdo nas aulas praticas de teatro, possibilitando
desenvolver as habilidades de forma descontraida permitindo a interacdo do
grupocontribuindo também para a aprendizagem que podem ser utilizados como
pratica pedagdgica no contexto escolar.

Spolin (2007, p. 6) pontua varios tipos de jogos que podem contribuir para a
aprendizagem e queauxiliam no desenvolvimento de habilidades de forma mais
descontraida, permitindo a interacdo de todos os participantes. Vejamos alguns tipos
de jogos que podem ser utilizados facilmente no ambiente escolar, conforme

descritos a seguir:

Jogos de aguecimento: o aquecimento é necessario antes das oficinas,
como também sdo uteis ao final de oficinas de baixa energia para revigorar 0s

jogadores. Os jogos de aguecimento focam a interacao do grupo.

Jogos de movimentos: esses jogos permitem a exploracdo do ambiente, a
liberacdo de gestos e de energia. Com isso a liberacdo do pensamento e das ideias
ocorre pela necessidade de criar movimentos e gestos. “As caminhadas no espago

estendem esta exploracdo, dando aos alunos a chance de se movimentar e explorar



0 espaco familiar da sala de aula, proporcionando um novo imediatismo ao espago.”
(SPOLIN, 2007,p. 5).

Jogos de transformacdo: esses jogos tornam o invisivel visivel. Os
jogadores devem criar 0s objetos, coisas ou personagens e jogar com eles, de
maneira criativa e de improviso, porém com bastantes detalhes para que a plateia
identifique em seus gestos ou acdes do que se trata aquele jogo. Com isso, tanto 0s
jogadores como a plateia experimentam o despertar do intuitivo “Quando o invisivel

se torna visivel, temos a magia teatral!” (SPOLIN, 2007, p. 5)

Jogos sensorio-motor: Conforme Piaget (1973), nos primeiros meses de
vida a crianc¢a ja demonstra um impulso ludico, o que foi chamado por Piaget de jogo
do exercicio sensoério-motor, que consiste no surgimento do reflexo através da
repeticdo de gestos e movimentos simples, e pelo prazer que sente em esticar e
encolher as pernas, observar as mados em movimento, chupar o dedo pé&, manipular
e tocar em objetos pequenos, isto é, exercitar inUmeras vezes seus movimentos

para aprimora-los.

E através deste tipo de jogo sensorial que as criancas irdo descobrir suas
primeiras criacdes e produzir 0s sons e gestos que expressam a sua imaginacao, e
representar o que ouve e o0 canta. Com estes exercicios a criangca desenvolve os
movimentos que favorecem a sua motricidade.

Nesta fase a crianca desenvolve seus sentidos, seu movimentos,
seus musculos, sua percepgdo e seu cérebro. Olhando, pegando,

ouvindo, apalpando, mexendo em tudo que encontra a seu redor, ela
se diverte e conquista novas realidades. Em sua origem sensorio-
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motora, 0 jogo para ela € pura assimilacdo dor real ao eu e
caracteriza as manifestacbes de seu desenvolvimento. (ALMEIDA,
2000, p.42)

Jogos de palavras: o medo da comunicacdo verbal pode prejudicar a
aprendizagem. Esses jogos fomentam a necessidade de se comunicar, e através do
improviso e centrado no foco, as palavras surgem e com isso o didlogo acontece. A
superacao da timidez contribui para que o educando possa suplantar seus limites e

partilhar plenamente do conhecimento cientifico e cultural.

Jogo Simbdlicos - Piaget: Jean Piaget foi um dos mais importantes autores
gue constituiu a trajetoria sobre o jogo e sua insercado na historia educacional. Para

Piaget (2005), o desenvolvimento da inteligéncia ou adaptacédo do individuo ocorre



através de uma assimilacéo e de uma acomodacao, constituindo esquemas que vao
se modificando, configurando estagios de desenvolvimento. O jogo simbdlico infantil
€ rigorosamente referéncia a concepcao cognitivista de jogo sistematizada dentro do
construtivismo pedagdgico que mostrou que o simbolo fazia parte das estratégias

naturais do sujeito para assimilar a realidade.

Jogo Dramético: Baseando nos estudos de Olga Reverbel(1997),autora de
varias obras do Teatro na educacédo, e da escola de artes dramaticas e por ela
fundada em Porto Alegre no Brasil.E segundo as autoras NEVES L.R. SANTIAGO
A.L.B. (2009, p.83):Reverbel(1997)propde atividades para desenvolver do aluno auto
expressao, oferecendo oportunidades passiveis de serem utilizadas em sala de aula,
tendo em vista explorar as capacidades de relacionamento, espontaneidade,
imaginacéo, observacao e percepcao. E assim, ao desenvolver suas capacidades de
expressdo, a crianga sentir-se 4 preparada para todo tipo de aprendizagem.
‘“Improvisagédo a partir de temas ou situagdes. O jogo dramatico, também
denominado jogo teatral, € uma criacdo e representacdo coletiva, bastante aplicada
em escolas.” (REVERBEL, 2011, p.16).

No momento que o0s jogos sao aplicados os alunos necessitam de solucdes
em que envolva as observacbes, imaginacdo, percep¢do e relacionamento,
espontaneidade, equilibrio, ritmo no grupo que este inserido no momento da

atuacdao, tornando fundamental a participagéo coletiva do grupo.

No jogo dramatico o envolvimento esta baseado no percurso da atividades em
gue a crianca tem a livre expressédo, com o surgimento das formas de comunicacao
e com 0 ambiente em que esta inserido e que aos poucos se tornam uma relacédo
dedescoberta do mundo interior com o exterior.

Um dos primeiros livros que tratam das rela¢gbes das criangcas com o
teatro publicado no Brasil é: “o jogo dramatico infantil”, de Peter
Slade. A autora defende que a crianca é um jogador nato, ou seja,
guando inserido em um ambiente favoravel, que lhe provoque
estimulos, irddramatizar e investir em brincadeiras de faz de conta
seja em atividades coletivas ou individuais. A autora enfatiza ainda
gue os adultos ndo devem interferir nos jogos dramaticos infantis,
para simplesmente tornar viavel que esses acontegam no ambiente
escolar e também no ambiente domeéstico. (NEVES L.R.; SANTIAGO
L.B. 2009, p.22)

Jogo Teatral Viola Spolin:Conforme as autoras Neves L. R.; Santiago L.B.
(2009, p.25-26):0 historico do Jogo Teatral iniciou na década de 1960, com a



americana Viola Spolin, que criou um sistema de jogos teatrais, este sistema prop0s
a aquisicdo e a experimentacdo gradual dos elementos da linguagem teatral por
meio da pratica de jogos de concentracéo, disponibilidade, foco, objeto imaginario,
integracdo, uso do espaco. Spolin buscava a exploracdo da criatividade em cena e
na formagédo dos atores, por meio da agdo, ndo usando a palavra dita. No jogo
teatral de Viola Spolina palavra surge e entra no jogo como portadora dos sentidos
sensiveis de sonoridades. Criando e desenvolvendo jogos com qualidades e
habilidades linguisticas préprias do teatro com o jogador e plateia, sendo que a
divisdo do jogo em palco e plateia, um grupo joga e outros observam,

compreendendo a linguagem cénica.

Na teoria dos jogos teatrais de Spolin, ela propde jogos individuais, duplas,
trios e grupos, em que os jogadores fazem e apreciam e comentam o trabalho dos
outros, desenvolvendo um olhar analitico e capacidade de criticar e ser criticado de
modo produtivo. “O Sistema de Jogos Teatrais da énfase a uma dimenséo
improvisacional do fazer teatral e destaca a dimensdo intersubjetiva para a

apropriacdo de algumas convengdes teatrais”. (SPOLIN, 2007).

Conforme a citacdo de Japiassu (2001): O Sistema de Jogos Teatrais
permitiu, sobretudo, reivindicar o espaco do teatro como conteudo relevante em si
tanto no ambito da educacdo escolar no que se refere a acéo cultural em oficinas e

intervencdes cénico-pedagdgicas para a formacao da crianca.

De acordo com Koudela (2001), o proprio eixo norteador da prética teatral dos
PCN-Artes: produzir, apreciar e contextualizar parece descender de tal metodologia
proposta para o ensino de Teatro que permite aos alunos experimentarem o fazer
teatral (quando jogam), apreciarem a linguagem teatral (Qquando veem 0s outros
jogando) e contextualizaremos enunciados estéticos (durante a avaliagdo coletiva).
O foco é na dinamica de um jogo com regras no qual os jogadores séo livres para
improvisarem dentro de certo espago circunscrito, em que eles construiriam a propria

linguagem artistica.

Os jogos teatrais em um contexto escolar podem colaborar na formagédo do
aluno criando situacdes de dialogo, propondo problemas/desafios a serem

resolvidos, cuja tais solu¢cdes devem ser encontradas pelos integrantes do grupo.



Essas atividades permitem o envolvimento dos integrantes, tornando os o foco para
aprendizagem.

Os jogos teatrais podem trazer o frescor e vitalidade para a sala de
aula. As oficinas de jogos teatrais ndo sdo designadas como
passatempo do curriculo, mas sim como complementos para
aprendizagem escolar, ampliando a consciéncia de problemas e
idéias fundamentais para o desenvolvimento intelectual dos alunos.
(SPOLIN, 2007, p.29)

O ensino do Teatro tem suas especificidades, no curriculo escolar, e seu papel
principal é aquisicdo de saberes e fazeres de conhecimentos na acéo teatral. O
teatro como disciplina geradora de conhecimentos deve estar em igualdade com as
demais disciplinas que integram o curriculo escolar.

O teatro favorece aos jovens e adultos possibilidades de compatrtilhar
descobertas, idéias, sentimentos, atitudes, ao permitir a observagao
de diversos pontos de vista, estabelecendo a relagdo do individuo
com o coletivo e desenvolvendo a socializagdo. A experiéncia do

teatro na escola amplia a capacidade de dialogar, a negociacédo, a
tolerancia, a convivéncia com a ambiguidade (BRASIL, 1997b, p. 88).

O teatro torna-se aquela atividade capaz de promover a insergcéo de criangas e
jovens nas regras do jogo social, de contribuir na formacéo do cidaddo. O discurso
sobre o teatro atua ndo sO regulando as condutas sociais dos sujeitos de um

curriculo, como a prépria conduta do teatro.

O texto curricular oficial de teatro € um espacgo muito mais controlado
e regulado em torno das funcdes desse fazer artistico na escola do
gue se faz pretender. A insercdo do teatro nos curriculos escolares
s6 parece ser justificavel na medida em que ele também é capaz
decompor a légica de regulacao social na qual a reforma do curriculo
oficial esteve implicada (MOREIRA, 1996, p.35).

Jogo de Improvisacdo Teatral: Segundo as autoras NEVES L.R.
SANTIAGO L.B. (2009, p.28): A improvisacédo teatral étdo antiga quanto ao homem,
pois foi a partir de estruturas, a principio abertas e improvisadas de danca, canto e
representacéo, que se estabeleceram as convencgdes das linguagens cénicas, e que
foram inventados o teatro, a danca e a musica como espetaculo, como arte e nao so6
como puro divertimento pelo prazer de executa-los. As técnicas e métodos de
improvisacdo sdo amplamente usados, hoje, na construcdo de espetaculos teatrais,

por diversos grupos do mundo.

No Brasil temos autores que discorrem do assunto de improvisacao teatral:

Viola Spolin “Improvisagdo para Teatro” sistematiza a clareza dos jogos de
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improvisagao, questdes e suas acdes teatrais, que poderdo ser aliados dos
professores no planejamento de sua aula nas acoes teatrais.

Viola Spolin (2007), ressalta que desde sua primeira publicacdo no Brasil,
estabelece algumas regras para a realizacdo das improvisacdes que propde. Os
elementos basicos da improvisacdo seriam: quem (personagem), onde (local da
acao) e o qué (situacao dada).

O conflito pode ser introduzido as cenas improvisadas como um
problema a ser resolvido e que movera o andamento da acao, assim
como a nocdo de comeco (do qué ou de onde partimos), meio
(desenvolvimento da agéo) e fim (qual o resultado da ag¢éo a que
chegamos). (FERREIRA,T.;&FONSECA ,M.F., 2012, p.29).

A improvisacdo teatral pode ser confundida com o jogo teatral ou com
dramatizacoes, elas seguem as estruturas de jogos a partir de algumas regras para
que acontecam.

Definem-se como improvisagdes por contar com a resolucdo de
problemas cénicos por um ator-jogador ou por um grupo de atores-
jogadores, quase que em, quase que em tempo real, no ato mesmo
da cena, por meio da agéo e das propostas de todos os jogadores
dentro das propostas de todos os jogadores dentro das regras
estabelecidas. (FERREIRA, T.; FALKEMBACH, M.F. 2012, p.28).

Pensando nas possiveis contribuicbesque 0s jogos teatrais possa propiciar no
ambiente escolar e na pratica pedagdgica especificamente na disciplina de Arte, e
baseando na teoria dos jogos de Viola Spolin(2007), que diz que os jogos teatrais
sdo muito utilizados na formacdo de atores e podem ser explorados no contexto
pedagdgico, e quando utilizados na formagcdo de atores com o objetivo de
desenvolver personagens, o jogo deve enfocar o ‘quem’, onde as atividades
desenvolvidas visam que os participantes demonstrem em suas agfes que
entenderam quem € o personagem que devem encenar, e o ‘onde’, na formagao de
atores esse jogo é proposto com a intencédo de que os jogadores, em suas acoes,
demonstrem onde estao, isto €, como € o local onde estao interagindo e ‘0 qué’, que
visa demonstrar a acdo que deve ser efetuada pelos jogadores e como deve

interagir todo o grupo.

Esses focos levam ao envolvimento de todos os jogadores e a busca em
conjunto das solucdes para atingi-los. Para que qualquer um desses focos citados

seja atingido € necessario o envolvimento de todos para resolver o problema,
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aflorando com isso, a criatividade, a confianga reciproca, a necessidade de ajuda e,
de certa forma, a independéncia. O desenvolvimento progressivo do sentido de
cooperagao leva a autonomia da consciéncia, realizando a “revolugdo copernicana”
que se processa ho individuo, ao passar da relacdo de dependéncia para a de
independéncia. (SPOLIN, 2007, p. 13)

Quando se discute as possiveis contribuicdes que 0s jogos teatrais possa
agregar ao ambiente escolar e aderi-lo como pratica pedagdgica, vem a
indagacaode como serd inserido o Teatro no Curriculo Escolar? E quais finalidades
para educacao? No decorrer da escrita fui conversando com 0s autores sobre 0 jogo
teatral e como poderia contribuir para inseri-lo na proposta curricular para o ensino
de Teatro, e ndo faltaram indagacdes e com as experiéncias das observacoes e
praticas do estagio, pude constatar que ha uma resisténcia ao tema proposta e
ainda as instituicdes de ensino segue padrbes normatizados e que a solucdo esta
diante de acolher opinides e demonstrar as possiveis contribuicdes que 0s jogos
teatrais possa contribuir no ensino aprendizagem, € somente na vivencia pratica que
podemos chegar a uma conclusdo das nossas expectativas e experiéncias, e
coloca-las em pratica é um desafio para o professor, ndo impondo limites. Podemos
dizer que o jogo em si esta presente como centro do processo pedagdgico de ensino
de teatro, e tem que fazer parte da disciplina de Arte no curriculo escolar.

2. A PRATICA DO JOGO TEATRAL NA DISCIPLINA DE ARTE

A experimentacdo da pratica do jogo teatral na disciplina de Arte
proporcionard aos educandos a oportunidade de serem construtores de seus
processos criativos e da sua propria realidade social, partindo do seu contexto. O
educador devera propor exercicios no grupo que podera retratar as realidades

escolar, familiar e cultural por eles vivenciadas.

E no seu contexto historico que os alunos e educador poderao criar diversas
possibilidades de construir agdes que envolvam o grupo e a comunidade escolar, no
sentido que as acdes serdo construidas partindo das praticas auxiliadas pelo
professor e apresentadas a comunidade escolar por meio de a¢gdes educativas, tais
como: temas voltados para a realidade do aluno, que serdo apresentados pelas

acOes teatrais.
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Desse modo, as atividades ludicas podem ser utilizadas no processo de
aprendizagem dos educandos, uma vez que auxilia a acdo do professor. Sendo

assim, a funcéo do professor € de ser mediador desse processo.

A partir das indagacbes, podemos entender a importancia do educador
compreender a suafungdo como mediador na realizacdo dos jogos teatrais na
educacgéo, bem como entendemos que é possivel utilizar esse método pedagdgico,
isso dependera das acbes que serdo desenvolvidas através dos exercicios dos

jogos teatrais.

Portanto, para realizacdo dasatividades que envolvem o fazer teatral na
disciplina de arte, é necesséario que o educador tenha conhecimento das possiveis
contribuicdes e possibilidades, que jogos teatrais possa agregar neste processo de

formacéo do aluno.

O educador devera deve ter suas habilidades e ser formador neste processo,
tendo a clareza que por meio dos exercicios com jogos teatrais o0s
alunosapreendem, socializam se integra ao seu convivio escolar e com grupo, e cria,
produz sua propria a histéria, e encontra outras possibilidades de estarem neste

processo.

Lembrando que este educador devera saber utilizar os jogos teatrais e nas
aulas préaticas como recurso pedagdégico. O educador devera orientar as regras das

acOes dos jogos teatrais, tempo espaco, para aplicar estas atividades.

O jogo néo devera ser utilizado com intuito somente de brincadeiras ou para
descontrair seus os alunos, devera determinar as suas agfes para que sejam

construtores dos proprios processos criativos.

O educador ao utilizar jogos como recurso pedagoégico deve planejar a sua

aplicacao, para que possa instruir seu a novas descobertas no processo criativo.

A insercdo da pratica de teatro nas aulas de Arte, ocorreu por intermédio da
experiéncia do estagio supervisionado Il, com o planejamento das aulas com o tema
expressoes teatrais, tendo como objetivo geral trabalhar jogos teatrais, para que
possam conhecer diferentes possiblidades para desenvolverem a improvisacao de

cenas em grupo.
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Conforme plano de aula abaixo descrito, as experiéncias da pratica foram
desenvolvidas de acordocom o planejamento, e como resultado, os alunos foram
sensibilizados com a proposta, nos quais houve uma participacéo assidua, podendo
desenvolver exercicio que pudessem trabalhar a integracdo, a ocupacao do espaco
e como os alunos reagiam neste espaco, o Eu e Outro socializando, para
conhecerem diferentes possibilidades de contribuicbes por meio do fazer teatral,
especificamente envolvendo o jogo teatral nas praticas pedagodgicas na disciplina
deArte.

Portanto partindo das experiéncias praticas em sala de aula e com os teéricos
pesquisados, envolver o jogo teatral na disciplina de Arte, possibilitou conhecer a
realidade destes alunos e como eles reagiram diante da proposta, no qual observei
gue enguanto o aluno joga, ele socializa melhor com seus integrantes de equipe,

buscam alternativas e solugdes, ainda que trabalhe a concentragéo, foco na agao.

As reacgbes foram diversas, em cada aula era trabalhada a questdo do
envolvimento em equipes, e a construcao das improvisacdes, possibilitou aos alunos

trabalharem com temas voltados a sua realidade escolar, familiar e lazer.

A devolutiva das praticas eram apresentadas e apdés o termino das
apresentacoes era discutido com o grupo no geral, suas reacdes, 0 que 0s temas
propds para a sua construcao do saber e do fazer teatral.

As contribuicdes no fazer teatral surgiram a partir do momento em que 0s
alunos propuseram desenvolver temas do cotidiano e que no fazer teatral,
possibilitou destacar suas indagacfes e até mesmo ocorreu acao voltada para
musica, no qual os alunos expressam suas expectativas, emocdes e realidade

familiar.

Observei durante os processos criativos, que os alunos interagiam com o0s
demais colegas, tornando o jogo teatral uma atividade produtiva, sociavel, em que

todos os participantescom mesmo objetivo, de concluir o jogo com éxito.

O processo de criacao e interagdo nos permite olhar para os alunos em todas
as fases e que eles estejam abertos para dialogar, pensar e resolver situagoes
desafiadoras por eles percebidas. E neste processo que cria um ambiente sociavel e
produtivo de conhecimento e saberes entre: eu e outro, 0 meu espaco e o0 espaco do

outro.
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Disciplina de Arte

Profos: Eliane Araujo e Gilza Corona

Turma: 99B

Data da aula: 27/06/2017 - 08:40 as 09:30 hs

Data da aula: 29/06/2017 -10:30 as 11:20 hs

Tema: Expressdes Teatrais

Objetivo Geral da aula: Trabalhar jogos teatrais, para que possam conhecer diferentes

possiblidades para desenvolverem a improvisacdo de cenas em grupo.

Procedimentos metodolégicos

Conteudo

Metodologia e procedimentos

Andlise pessoal

Preparacao e
sensibilizacao
corporal

Acolher os alunos e explicar sobre a proposta
da aula. Questionar os alunos o que conhecem
sobre jogo teatral. Tempo: 5 minutos.

Desenvolvimento e
abordagem do tema

- Contextualizar as principais a¢des que se
desenvolvem nas a¢des dos jogos teatrais.

- 12 momento: Propor exercicios praticos de
aquecimento.

- 22 momento: deslocamento no espaco, jogos
de concentragdo, Eu e outro no espaco.

- Tempo: 40 minutos.

Fechamento da aula

Relato das experiéncias com a aula, sobre as
sensacgdes e 0 que proporcionaram aos alunos.
Tempo: 05 minutos.

Recursos
necessarios

Data Show, sala de aula para pratica.

Critérios de
Avaliacdo

Avaliar os alunos na compreensdo das
propostas aplicadas e na participagdo das
acOes através dos jogos teatrais.

Referéncias

Béa Meira, Silvia Soter, Ricardo Elia e Rafael
Presto. Projeto Mosaico Arte. Editora
Scipione, 12 edicdo — Sdo Paulo, 2015.
BERTHOLD, Margot. Histéria Mundial do
Teatro. Sdo Paulo: Perspectiva, 2000.
STANISLAVSKI, Constantin. A preparagao do
ator. 5.ed. Rio de Janeiro: Civilizagao Brasileira,
1982.

SPOLIN, Viola. Jogos Teatrais na Sala de Aula:
um manual para o professor. Sdo Paulo:
Perspectiva, 2010
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CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que o0s jogos tem o intuito de incentivar seus jogadores para
construcdo de um ambiente comunicativo, interativo e que através dele seus
jogadores sdo capazes de construir situacdes, e diante de um problema cheguem a
resolucdo do mesmo, agindo criativamente. Acredito que 0s jogos teatrais € uma
pratica pedagogica que no decorrer do processo criativo em sala de aula desenvolve
nos alunos habilidades na comunicacao e interacdo sociale também ajuda os alunos

naconcentracdo, percepcao e na resolugéo de problemas e interagcdo em grupo.

Baseando na fala de Telles (2013, p.162) que diz: “O ensino de teatro tem suas
especificidades, como qualquer outra disciplina do curriculoe seu alvo principal ndo

€ a apresentacao e sim a aquisicdo e a apropriacao de saberes e fazeres em teatro”.

Considerando que o jogo € a génese do teatro, a educacao
dramatica ou o ensino de teatro propriamente dito prioriza 0s
métodos improvicionais. Portanto, a concepcao do ensino de teatro
em sala de aula de escolas basicas deverd pautar-se em
metodologias ludopedagdgicas que possibilitem aprendizagens
teatrais por meio de jogos. (TELLES, 2013, p.163).

Inserir as atividades Iudicas através dos jogos teatrais como pratica
pedagogica tornando o teatro como uma atividade capaz de promover a insercao
dos aluno e no seu desenvolvimento pessoal, intelectual e cultura, sera umas das
possiveis contribuicdes para que o tema proposto possa ser analisado e inserido

curriculo no escolar.

A partir das observacdes e falas dos tedricos,ficou evidente a questédo
davalorizacdo dessas atividades como ludicas neste processo de construcao,
enquanto recurso, e, como 0s professores podem aperfeicoar, buscando novas

alternativas para suas praticas.

-

No entanto, ressalta-se em uma questdo: E necessario entendimento por
parte das Secretarias de Educacao, InstituicAo de Ensino e Educadores, sobre o
direcionamento da execucdo das acbes que devam ser conduzidas, tais como
capacitacdes sobre o tema proposto, e insercdo da disciplina de Teatro e parcerias
com outras disciplinas que possam agregar valores culturais e sociais no contexto
historico escolar. Lembrando queo professor é o instrumento dessas agdes e que

deve conduzir o aluno as atividades a serem realizadas.
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Partindo da experiéncia durante o estagio supervisionado Il e dela descrevi o
para o Artigo referente ao TCC, constatei que é a possibilidade de contribui¢cdes por
meio das atividades exercidas através Jogos Teatrais. A pratica destas atividades é
um meétodo que envolve varios conceitos. Os Jogos Teatrais além de ser uma
pratica pedagogica, que traz prazer nas acfes desenvolvidas: jogo ebrincadeira
grupal e ludicidade, ajudam a estimular as acbes criadoras, e a percepgdo dos
alunos e professores. Nesta instituicdo a agdo com 0s alunos ocorreu ativamente em
todas as propostas, e 0s alunos interagiram com o grupo, respeitando os limites de
cada um, crescendo a cada nova proposta e improvisando cada jogo apresentado
com criatividade e espontaneidade.

Considerando que ao aplicar os exercicios de jogos teatrais, percebi que o
educando desenvolve habilidades e competéncias que irdo ajuda-los no convivio e
conflitos do grupo e a lidar com as situacbes de regras, disciplina, foco,
determinacao e solucdes, e tornando o processo do jogo como forma de interagao
social, trabalhando em grupo e entender a importancia da disciplina de Arte na sua

formacédo como educando.

O objetivo deste estudo foi para indagar as possibilidades que a disciplina de
Arte pode contribuir na formag¢do deste aluno na educacdo bésica, através de
instrumentos pedagdgicos, que as vezes fica no somente nos planos educacionais.
Acredito que acdes possam ser feitas partindo do principio de que o educando sé
aprende - e faz parte de processo, a partir de acées concretas; e que a instituicao de
ensino deve também oferecersuporte ao educador, apoiando-o em suas praticas
pedagdgicas, para que juntos possam estar tracando métodos educacionais que

fortalecam o aprendizado de seu educandos.

Possibilidades poderdo ser sugeridas neste artigo, por meio de um projeto
futuro na instituicdo de ensino, especificamente na disciplina de Arte na educacéo
basica com alunos das séries finais e ensino médio, envolvendo agéo teatral,
considerando que uma acdo de um Projeto Teatral possibilitara e permitira novos
olhares para a pratica pedagdgica na disciplina de Arte,e que o mesmo constituira
em uma acgao construtora de saberes que ira contribuir na formacdo basica dos
educandos, no sentindo de formar cidadaos criticos, perceptivos e sociaveis para

interagirem no convivio educacional.
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Constateiao longo de deste artigo, as experiéncias vivenciadas com os alunos
da educacédo basica séries finais que com eles pude experimentar esta vivéncia na
disciplina de Arte e aplicar atividades de teatro por meio de a¢cGes de improvisacao e
dos jogos teatrais, e percebi nas acdes potencialidades dos alunos no que diz

respeito as suas capacidades artisticas e de interacéo social nas a¢gdes propostas.

Conclui com as experiéncias vivenciadas no ambiente escolar, que a
instituicdo de ensino podera inserir no contexto escolar estas pratica, embora tenha
espaco fisico que podera ser construido uma sala para esta pratica, e que as acdes
qgue foram desenvolvidas ndo se dispunham de um espago, mas que nao limitou as
acOes, eforam improvisadas naquele pequeno espaco de sala, e acreditoque o
ambiente escolar, que tem oludico em seu processo de criagcdo, imaginacao,
integracdo social, podera facilitar o envolvimento dos educandos e promover um
formacdo continuada aos formadores de Arte Educacdo, no sentido de ter uma
formacdo de qualidade em que todos os atores do contexto educacional possam
estarem envolvidos nas acbes que permitiram um crescimento intelectual dos

envolvidos neste processo de construcao.

Deixo aqui a minha contribuicdo descrita neste trabalho, e espero que a partir
deste, possa surgir estas possibilidades de construcdo do projeto mencionado na
acao Teatral, possibilitando o desenvolvimento do ensino da Arte na escola.
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