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PROGRAMA DE PROVA

Área de Conhecimento: Ciência da Computação

Itens:
1. Algoritmo: estruturas de repetição e vetor.

2. Algoritmos de ordenação: estratégia de divisão-conquista.

3. Estruturas de Dados: pilhas e filas e aplicações.

4. Árvores: operações em uma árvore binária de busca.

5. Algoritmos do menor caminho em grafos.
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