EDITAL 003/2017 - PROEC/UEMS

ELEICAO DE SERVIDORES PARA COMITE DE CULTURA, ESPORTE E

LAZER DA UEMS

A Pro-Reitoria de Extenséo,

Cultura e Assuntos Comunitarios -

PROEC/UEMS, no uso de suas atribuicbes legais, torna publico, para
conhecimento da comunidade académica daUEMS, o Edital 003 /2017 -
PROEC/UEMS, que visa a eleicdo de servidores do quadro efetivo para o
Comité de Cultura, Esporte e Lazer da UEMS para o periodo de abril/2017 a
margo/2019, conforme Resolugdo CEPE-UEMS N° 1786, de 24 de outubro
de 2016 e Resolucido CEPE-UEMS N? 1787 de 24 de outubro de 2016, que
homologam as Deliberagdes n°s 7 e 8 da Camara de Extensado, Cultura e
Assuntos Comunitarios que estabelecem, respectivamente, a Politica de
Cultura, Esporte e Lazer no ambito da Universidade Estadual de Mato
Grosso do Sul e a regulamentagdao do Programa Institucional de Bolsas de
Cultura, Esporte e Lazer - PIBCEL da Universidade Estadual de Mato Grosso

do Sul.

1- CRONOGRAMA:

Lancamento do edital 30/01//2017

Inscri¢des 01/02/2017 a 24/02/2017
Homologagaq das inscricdes e Divulgacdo da lista dos A partir de 02/03/2017
votantes por area.

Periodo para recursos 06 e 07/03/2017

Andlise dos recursos 08/03/2017
Homologacao do resultado dos recursos referentes as .

inscricoes A partir de 09/03/2017
Envio das chaves até 15/03/2017

Eleicao

16/03/2017 e 17/03/2017

Homologacao do resultado da votacao

A partir de 20/03/2017

Periodo para recursos referentes a votagao

21 e 22/03/2017

Homologacdo do resultado dos recursos referentes a
votacao

23/03/2017

Resultado final

24/03/2017

Periodo do mandato

28/03/2017 a 27/03/2019

2. DA REPRESENTACAO

2.1 O Comité de Cultura, Esporte e Lazer é formado por servidores que

desenvolvem agdes artisticas, de cultura,

compreendendo-se em:
a) Artes Cénicas;

b) Artes plasticas e gréficas;

esporte e

lazer




c) Fotografia;

d) Cinema e video;

e) Artesanato;

f) Folclore;

g) Biblioteca;

h) Arquivo;

i) Literatura;

j) Musica;

k) Museu;

m) Patriménio cultural;
n) Patriménio historico;
o) Danca;

p) Atividades esportivas.

2.2 O Comité de Cultura, Esporte e Lazer sera composto por:

2.2.1 3 (trés) docentes e seus respectivos suplentes do quadro efetivo da
UEMS, com titulacdo minima de mestre, eleitos pelos seus pares;

2.2.2 1 (um) técnico administrativo e seu respectivo suplente, de formacéao
superior, do quadro efetivo, com titulagdo minima de especialista, eleito pelos
seus pares do quadro efetivo.

2.3 O mandato sera por um periodo de 2 (dois) anos (28/03/2017 a
27/03/2019).

3. DA COMPETENCIA
3.1 Ao Comité de Cultura, Esporte e Lazer compete:

a) participar das reunides da Divisao de Cultura, Esporte e Lazer o
sempre que for convocado;

b) conhecer a Politica de Cultura, Esporte e Lazer da Instituicdo bem
como o Plano Nacional e Estadual de Cultura;



c) realizar a andlise, emitir pareceres ou homologar os pareceres dos
consultores ad hoc, aprovando ou ndo as agdes de extensdo propostas, os
relatérios parciais e finais e selecao de trabalhos cientificos, quando for o
caso;

d) participar do processo de selecdo do Programa Institucional de Bolsa
de Cultura, Esporte e Lazer (PIBCEL);

e) aprovar e atualizar o regulamento do PIBCEL;
f) definir o calendario de atividades do PIBCEL;
g) selecionar as propostas submetidas ao PIBCEL;

h) acompanhar as atividades do PIBCEL e sugerir aos participantes
quaisquer medidas julgadas Uteis e necessarias a execu¢cao do mesmo;

i) apoiar na organizacao do Seminario de Avaliacao do PIBCEL;

j) avaliar os pedidos de substituicdo de professores extensionistas ou
bolsistas nos projetos de Cultura, Esporte e Lazer, e emitir parecer ou
homologar;

k) analisar e aprovar ou homologar as acoes de projetos e relatérios;

m) julgar recursos;

n) participar na organizacao de eventos de cultura, esporte e lazer, da
instituicdo e na avaliacao de trabalhos apresentados;

0) manter sigilo sobre os assuntos tratados pelo Comité;

p) acompanhar eventualmente in loco as agdes em desenvolvimento;

q) comunicar a PROEC, possiveis irregularidades no desenvolvimento
das acdes de Cultura, Esporte e Lazer;

r) propor e elaborar normas para o desenvolvimento da Cultura, Esporte
e Lazer no ambito da Universidade;

s) atender as convocagdes da Pro-Reitoria de Extensdo, Cultura e
Assuntos Comunitéarios.

4. DOS REQUISITOS

4.1 Ser do quadro efetivo da UEMS;

4.2 Nao estar afastado a qualquer titulo, pela Instituicao;

4.3 Quando docente, possuir, no minimo, titulacdo de mestre;

4.4. Quando técnico administrativo, possuir, no minimo, titulacdo de
especialista;

5. DAS INSCRICOES



5.1 Os servidores que desejam candidatar-se para o Comité de Cultura,
Esporte e Lazer deverdo enviar, dentro do periodo de inscri¢cdo, ficha de
inscrigdo constante no anexo | deste Edital, para e-mail dcel@uems.br.

5.2 As inscricoes serao recebidas somente no e-mail indicado acima no
periodo de 01/02/2017 a 24/02/2017.

5.3 Apoés o recebimento das inscricdes e a verificacdo da conformidade dos
requisitos descritos neste edital, sera divulgada a lista dos candidatos
deferidos e indeferidos.

5.4 A inscricdo do candidato implicara o conhecimento e a tacita aceitacao
das normas e condi¢gdes estabelecidas neste edital, em relagdo as quais nao
podera alegar desconhecimento.

6. DOS VOTANTES
Todos os servidores efetivos da UEMS.

6.1 Os servidores do quadro efetivo da UEMS, cujo nome néo consta na lista
de votantes, devera enviar e-mail para dcel@uems.br, solicitando a incluséo
do nome até o dia 15/03/2017 para que possam receber a chave de acesso
para votagao.

7. DA ELEICAO
7.1 Periodo e Procedimentos de votacao

a) As eleicdes serao realizadas online, por meio do endereco:
eleicao.sistemas.uems.br/

Inicio em 16 de marco as 8h e encerrando no dia 17 de marco, as
23h59min, horario de Mato Grosso do Sul, mediante utilizagdo de chaves de
acesso enviadas anteriormente aos votantes;

b) Cada votante recebera uma chave Unica de acesso (senha), por meio do
e-mail institucional, contendo uma sequéncia de numeros e letras, que
permitird o acesso a lista de candidatos da area a que o votante pertencer. A
sequéncia sera composta por numeros de “0” a “9” e letras de “A” a “F”;

c) Ao digitar a chave de acesso no campo de votagao, o sistema mostrara
um formulario contendo a lista de candidatos;

d) Caso a chave ja tenha sido utilizada e o votante tente votar novamente, o
sistema nao permitira um segundo voto;

e) Se a chave de acesso apontar problemas durante o periodo de votagcéao ou
0 nao recebimento, o votante devera entrar em contanto para desbloquear a
mesma, por meio do telefone 3902-2636 (José Alexandre) ou 3902-2374
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(Bruno);

f) O sistema de votacao nao permitira a identificagdo do votante, garantindo o
sigilo do voto;

g) A apuragéo sera realizada automaticamente pelo sistema, os resultados
serdo divulgados conforme os prazos determinados no item 1 deste edital.

7.2 Serado declarados eleitos como representantes titulares da area, os
servidores mais votados e o0s respectivos suplentes;

7.3 Todos os servidores do quadro efetivo da UEMS estdo convidados a
participar da eleicao desde que atendam o item 2.

7.4 As regras de desempate sdo nessa ordem:
a) Maior tempo de servico na UEMS;
b) Maior titulacao;

c) Maior idade.

8. DAS DISPOSICOES GERAIS

Os casos omissos serao resolvidos pela Pro-Reitoria de Extensdo, Cultura e
Assuntos Comunitarios.

Esclarecimentos e informacdes adicionais acerca do conteudo deste Edital
podem ser obtidos encaminhando-se mensagem para o enderego e-mail:
dcel@uems.br ou fone: 67 3902- 2636.

Dourados-MS, 30 de janeiro de
2017.



Profa. Dra. Marcia Regina Martins Alvarenga
Pro-Reitora de Extensao, Cultura e Assuntos Comunitarios.
PROEC/UEMS

ANEXO |

Ficha de Inscricao
Pro-Reitoria de Extensao, Cultura e Assuntos Comunitarios
Divisao de Cultura Esporte e Lazer

NOME COMPLETO:
UNIDADE ONDE ATUA:
CURSO:

TITULACAO:

ACOES ARTISTICAS, DE CULTURA, ESPORTE E LAZER:

Celular: Fone:

E-mail:




Deseja inscrever-se para uma vaga no Comité de Cultura, Esporte e
Lazer representando as acdes artisticas, de cultura, esporte e lazer
compreendendo-se em:

( ) Artes Cénicas;

( ) Artes plasticas e graficas;
( ) Fotografia;

( ) Cinema e video;

( ) Artesanato;

( ) Folclore;

( ) Biblioteca;

( ) Arquivo;

( ) Literatura;

( ) Musica;

( ) Museu;

( ) Patrimdnio cultural;
( ) Patrimdnio hist6rico;
() Danca;

( ) Atividades esportivas.

G_raduagéo (indicar o nome do curso de graduacao)

Especializacao (indicar o nome do curso e a area de concentracao)

Mestrado: ( )Sim ( ) Ndo ( ) Cursando
Area de concentracio:




Doutorado: ( )Sim ( ) Nao ( ) Cursando

Area de concentragio:

Local, data:

Enviar no e-mail: dcel@uems.br até o dia 24/02/2017

ANEXO I

QUADRO DAS ACOES DE CULTURA, ESPORTE E LAZER:
CLASSIFICACAO E DEFINICAO.

a) Artes cénicas: o conjunto de técnicas utilizadas para criagdo, direcao,
montagem e interpretacédo de espetaculos;

b) Artes plasticas e gréficas: as formacdes expressivas realizadas, utilizando-
se de técnicas de producdo que manipulam materiais para construir formas e
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imagens que revelem uma concepcdo estética e poética em um dado
momento histérico;

c) Fotografia: arte de dominar o uso de maquinas, lentes e filmes, bem como
as técnicas de revelagdo, ampliacao e tratamento de imagens analégicas e
digitais. Inclui o dominio de técnicas de iluminacdo e enquadramento, de
modo a captar a melhor imagem possivel do objeto fotografado;

d) Cinema e video: elaboracdo e producédo de filmes e videos artisticos,
publicitérios, documentais, institucionais ou jornalisticos para veiculagdo em
cinema, TV, internet ou circuito fechado. Visa a elaboracdo do roteiro, do
figurino, da cenografia, iluminacao, edicao, direcao ou sonorizacao;

e) Artesanato: trabalho manual, utilizando-se de matéria-prima natural, ou
producdo de um artesdo (quem produz). O artesanato pode ser erudito,
popular e folclérico, podendo ser manifestado de véarias formas, como nas
ceramicas utilitarias, na funilaria popular, nos trabalhos em couro e chifre,
nos trancados e tecidos de fibras vegetais e animais (sedenho), no fabrico de
farinha de mandioca, no monjolo de pé de agua, nas engenhocas, nos
instrumentos de mdasica, na tintura popular. Destacam-se as pinturas e
desenhos (primitivos), esculturas, trabalhos em madeiras, em pedra guarana,
em cera, entre outros;

f) Folclore: a tradicdo e usos populares, constituido pelos costumes e
tradicbes transmitidos de geracdo em geracdo. Deve possuir as seguintes
caracteristicas: tradicionalidade, dinamicidade, funcionalidade e aceitacao
coletiva;

g) Biblioteca: Colecdo de livros, publica ou privada, classificados segundo
algum critério, com o objetivo de conserva-los e de facilitar a consulta e o
estudo. Pode ser ainda: colecado de obras escritas por um autor, colecéo de
obras de temas afins ou sobre um povo ou época;

h) Arquivo: Repositério ou colecdo de qualquer espécie de documentos ou
outros materiais, como manuscritos, fotos, correspondéncia etc., importantes
para instituicbes civis ou governamentais, ou que tém valor cultural,
estratégico, histérico, informativo etc. Conjunto de documentos (recortes de
jornais, revistas, fotos, cartas, anotacées pessoais etc.) nos quais se acha
registrada a histéria, ou parte da histéria, de um pais, cidade, familia,
instituicao etc., e que podem ser usados como material de pesquisa ou fonte
de consulta;

i) Literatura: definida como uma manifestagédo artistica. Pela forma como se
expressa, diferencia-se das demais linguagens. Sua matéria-prima é a
palavra. Seu instrumento de comunicacao e interacdo é a lingua. O texto
literario se caracteriza pelo predominio da funcéo poética;

j) Musica: Educagao musical, performance, gravacdo de CD/DVD, divulgacao
da musica nos meios de comunicagao, producgao cultural na area da musica;

k) Museu: Instituicdo onde se expbem obras de arte e objetos de cunho
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cientifico ou historico. Coleg¢do ou conjunto de coisas raras; miscelanea;

[) Patriménio cultural: o conjunto de bens materiais e/ou imateriais, que
contam a histéria de um povo através de seus costumes, comidas tipicas,
religides, lendas, cantos, dancas, linguagem supersticdes, rituais, festas.
Uma das principais fontes de patriménio cultural estd nos sitios
arqueologicos que revelam a histéria de civilizagées antiquissimas. Através
do patriménio cultural, é possivel conscientizar os individuos, proporcionando
aos mesmos a aquisicdo de conhecimentos para a compreensao da histéria
local, adequando-os a sua prépria historia;

m) Patriménio histérico: o conjunto de bens que contam a histéria de uma
geracao através de sua arquitetura, vestes, acessoérios, mobilias, utensilios,
armas, ferramentas, meios de transportes, obras de arte, documentos. O
Patrimbénio Histérico € importante para a compreensdo da identidade
histérica, para que os seus bens nao se desarmonizem ou desequilibrem, e
para manter vivos 0s usos e costumes populares de uma determinada
sociedade;

n) Danga: Sequéncia de passos e movimentos corporais ritmados,
geralmente ao som de musica. E uma arte determinada por padrbes
culturais;

o) Atividade Esportiva: Toda forma de praticar atividade fisica com a
finalidade de equilibrar a saude fisica e mental do ser humano. A atividade
pode ter carater competitivo ou recreativo. A atividade esportiva quando nao
for fisica (jogos de tabuleiro, cartas, por exemplo) pode ser reconhecida
como desporto.
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